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内 容 简 介 


本 教材 介绍 了 Android 程序 的 开发 设计 ， 以 培养 学 生 的 “工程 应 用 能 力 ”为 目标 ， 从 基础 知识 到 实际 开 
发 应 用 ， 由 浅 入 深 ， 通 俗 易 懂 ， 案 例 丰 富 ， 着 重 提高 学 生 智能 手机 软件 开发 能 力 。 每 一 个 章节 在 讲述 理论 知 
识 点 后 ， 都 配 有 相应 案例 供 学 生 实 践 练习 。 本 书包 含 的 主要 内 容 有 Android 环境 的 搭建 、 布 局 管理 、 常 用 控 
件 介绍 、 菜 单 与 消息 提示 、Android 程序 调试 、 数 据 存储 、 广 播 和 服务 、 网 络 编程 ， 最 后 提供 一 个 综合 案例 ， 
提高 学 生 的 综合 应 用 开发 能 力 。 

本 书 既 可 以 作为 高 等 院 校 Android 程序 设计 课程 的 教材 ， 也 可 以 作为 高 职高 专 院 校 相 应 课程 的 教材 。 
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随 着 我 国 4G 网 络 的 发 展 ， 智 能 手机 以 其 强大 、 丰 富 的 娱乐 功能 以 及 访问 网 络 的 便捷 
迅速 普及 ， 已 经 完全 替代 了 以 前 的 功能 机 。 近 年， 很 多 手机 APP 例如 微 信 、 地 图 等 ， 已 经 
成 为 手机 最 流行 的 软件 之 一 。 同 时 ， 对 于 企业 来 说 ， 以 前 的 PC 办 公 、 管 理 系统 已 经 不 能 
完全 满足 实际 的 需求 , 随时 随地 的 办 公 、 交 流 沟 通 、 访问 公司 的 业务 系统 的 需求 愈 发 强烈 。 
因此 ， 智 能 手机 APP 的 开发 设计 越 来 越 受 到 软件 公司 的 重视 ， 开 发 人 员 的 需求 量 也 越 来 
BRK. 

本 书 以 培养 学 生 的 “工程 应 用 能 力 ” 为 目标 ， 以 提高 学 生 智能 手机 软件 开发 能 力 为 目 
的 ， 从 工程 实际 需求 出 发 ， 合 理 安排 知识 结构 ， 由 浅 入 深 ， 通俗 易 懂 ， 循 序 渐进 ， 案 例 丰 
富 ， 以 缩小 高 等 院 校 人 才 培 养 与 软件 公司 人 才 需 求 差 距 。 

针对 Android 平台 版 本 的 更 新 以 及 读者 反馈 的 意见 ， 本 次 修订 进行 了 相应 的 调整 与 修 
改 ， 但 本 书 的 基本 原则 与 风格 不 变 ， 保 持 第 1 版 以 实际 开发 应 用 为 主 的 特点 ， 第 2 版 主要 
的 修改 有 : 

口 第 2 版 的 Android 开发 平台 版 本 从 原来 的 2.2 更 新 为 4.4。 

а ”增加 了 网 络 编程 、 线 程 处 理 方面 的 内 容 。 

а ”删除 了 第 1 版 中 手机 通信 与 设置 相应 的 内 容 。 

口 更 新 了 本 书 最 后 的 综合 案例 ， 由 原来 单机 版 的 游戏 更 新 为 网 络 访问 APP， 更 符合 

目前 手机 APP 的 开发 模式 。 
OQ ”根据 知识 结构 ， 对 内 容 安排 进行 了 相应 调整 。 
本 书 具 有 以 下 特色 : 
口 ” 本 书 讲述 从 Android 的 基础 知识 到 实际 开发 应 用 ， 结 构 清晰 。 以 学 生 为 主体 ， 理 
论 联系 实际 , 每 一 章节 都 配 有 案例 供 学 生 练 习 、 实 践 ， 最 后 以 一 个 实际 综合 案例 ， 
来 提高 学 生 的 实际 动手 能 力 ， 同 时 熟悉 Android 手机 软件 开发 的 过 程 。 

а ”本 书 在 教学 方法 上 采用 案例 驱动 与 综合 实 训 相 结 合 的 方式 ， 由 案例 程序 得 到 基本 
知识 点 ， 再 进行 知识 拓展 ， 并 以 学 生 实 际 动手 写 程序 来 完成 一 个 知识 单元 的 学 习 
和 任务 。 最 后 由 案例 实 训 ， 将 分 散 知识 点 的 小 案例 综合 起 来 ， 有 利于 学 生 把 知识 
点 贯穿 起 来 ， 形 成 系统 性 、 完 整 性 的 项 目 体系 。 

口 ” 提 供 立 体 化 教材 ， 提 供 下 载 教学 用 课件 PPT、 课 程 案例 源 代码 等 ,方便 学 生 学 习 。 

本 书 共有 12 章 ， 主 要 内 容 如 下 。 

第 1 章 Android 概述 : 介绍 Android 平台 的 发 展 历史 。 

第 2 章 ， Android 开发 平台 搭建 与 设置 : 介绍 创建 Android 程序 的 方法 、 掌 握 Android 
开发 平台 的 搭建 、Android 应 用 程序 构成 。 
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第 3 章 ， Android 布局 管理 : 介绍 Android 中 线性 布局 、 相 对 布局 、 表 格 布局 、 帧 布 


局 、 绝 对 布局 的 使 用 ， 了 解 布局 之 间 的 媒 套 。 


| 据 传送 。 


第 4 章 ， Activity 组 件 介绍 : 介绍 Activity 的 生命 周期 、 掌 握 Activity 之 间 的 调用 及 数 


Жон 常用 基本 控件 ,介绍 TextView, EditText, Button, RadioButton, CheckBox 
等 基本 控件 的 使 用 。 
第 6 章 高 级 控件 : 介绍 AutoCompleteTextView、Spinner、ListView、GridView、 


| ProgressBar, Gallery 等 高 级 控件 的 使 用 。 


第 7 章 菜单 与 消息 提示 : 介绍 选项 菜单 、 上 下 文 菜单 、Alert 对 话 框 、Toast、Notification 


的 使 用 方法 。 


第 8 章 Android 程序 调试 : 介绍 Android 程序 的 调试 方法 、DDMS 的 使 用 。 
Жой Android 数据 存储 与 处 理 : 介绍 首选 项 、 文 件 、 数 据 库 的 访问 方法 ， 


| ContentProvider 类 的 使 用 方法 。 


第 10 章 ”网络 编程 : 介绍 线程 处 理 及 http 网 络 访问 。 

第 11 章 广播 和 服务 : 介绍 广播 的 发 送 、 接 收 及 服务 的 使 用 。 

第 12 章 ”基于 高 德 地 图 的 物流 车 辆 轨迹 APP: 介绍 物流 轨迹 跟踪 APP 的 开发 及 设计 。 
在 学 时 设计 上 ， 总 量 控制 为 96 学 时 ， 其 中 64 学 时 为 教学 时 数 ， 可 分 为 教学 48 学 时 ， 


| 实验 16 学 时 或 教学 40 学 时 ， 实 验 24 学 时 ) ， 本 书 按 64 学 时 进行 内 容 选 取 ， 另 有 32 
”学 时 的 综合 实 训 ， 其 源 程序 代码 通过 立体 化 教材 在 网 站 上 提供 ， 不 在 本 书 内 反映 。 


本 书 图 文 并 茂 ， 条 理 清晰 ， 内 容 丰 富 ， 每 个 案例 都 提供 相应 的 实例 代码 ， 并 且 对 代码 
进行 了 详细 的 解释 ， 方 便 读者 学 习 、 联 系 。 本 书 由 王 英 强 、 陈 绥 阳 、 张 文 胜 主持 编写 ， 同 
时 也 得 到 了 其 他 教师 的 大 力 支持 。 第 1 章 和 第 2 章 由 王 征 风 编写 , 第 3 章 和 第 4 章 由 王 红 


， 刚 编写 ， 第 5 章 一 第 7 章 、 第 12 章 由 王 英 强 编写 ， 第 8 章 一 第 9 章 由 王 振 铎 编号， 第 10 
| WORUR 11 章 由 张 文 胜 编写 ， 最 后 由 陈 绥 阳 教授 进行 统 稿 。 


在 编写 本 书 的 过 程 中 ， 清 华 大 学 出 版 社 的 苏 明芳 老师 也 提出 了 很 多 宝贵 的 意见 ， 为 这 


| 本 书 的 出 版 付出 了 很 多 的 努力 。 在 此 ， 编 者 对 他 们 表示 衷心 的 感谢 。 由 于 编者 水 平 有 限 ， 
| 本 书 难 免 有 不 足 之 处 ， 欢 迎 广大 读者 批评 指正 。 


编 者 
2016 + 10 H 


第 1 版 前 言 


随 着 我 国 3G 网 络 的 发 展 ， 智 能 手机 也 逐渐 进入 人 们 的 日 常生 活 。 智 能 手机 之 所 以 能 
受到 人 们 的 欢迎 ， 在 于 其 高 速 的 网 络 宽带 、 强 大 的 功能 以 及 随心 所 欲 的 个 性 化 设置 。 在 诸 
多 的 移动 平台 中 ，Android 是 基于 Linux 平台 开源 的 手机 操作 系统 ， 是 由 Google 公司 和 开 
放手 机 联盟 共同 开发 的 ， 以 其 优越 的 性 能 及 开放 性 ， 受 到 了 各 手机 厂商 与 通信 运营 商 的 推 
崇 ， 迅 速 地 占领 了 很 大 的 市 场 份额 。 

本 书 从 教学 实际 需求 出 发 ， 合 理 安排 知识 结构 ， 由 浅 入 深 ， 循 序 渐进 ， 以 应 用 为 主 ， 
目的 是 提高 学 生 的 动手 实践 能 力 , 缩小 高 等 学 校 在 人 才 培 养 上 和 软件 公司 在 人 才 需 求 上 的 
差距 。 

本 书 具 有 以 下 特色 : 

O ”讲述 由 浅 入 深 ， 从 Android 的 基础 知识 到 实际 开发 应 用 ， 结 构 清晰 。 本 书 以 学 生 
为 主体 ， 理 论 联 系 实际 ， 每 一 个 章节 除了 讲述 知识 点 外 ， 都 配 有 相应 实例 供 学 生 
实践 ， 从 而 提高 学 生 的 动手 实践 能 力 。 

口 ” 本 书面 向 高 等 学 校 ， 目 标 是 培养 学 生 的 工程 应 用 能 力 ， 在 教学 方法 上 采用 案例 驱 
动 与 综合 实 训 相 结合 的 方式 ， 本 书 的 写作 特点 是 基于 任务 的 认 知 过 程 ， 由 实例 程 
序 得 到 基本 知识 点 ， 再 进行 知识 拓展 ， 并 以 学 生 实际 动手 写 程序 来 完成 一 个 知识 
单元 的 学 习 。 最 后 一 章 是 一 个 综合 实 训 ， 将 分 散 知识 点 的 小 实例 综合 为 实 训 ， 有 
利于 学 生 把 知识 点 贯穿 起 来 ， 形 成 系统 性 、 完 整 性 的 项 目 体系 。 

О ”提供 立体 化 教材 ， 提 供 下 载 教学 用 课件 PPT、 课 程 案例 源 代码 等 方便 学 生 学 习 。 

本 书 共有 12 章 ， 主 要 内 容 及 各 章节 要 求 如 下 。 

第 1 章 Android 概述 : 要 求 了 解 Android 平台 的 发 展 历史 。 

第 2 章 Android 开发 平台 的 搭建 与 设置 要 求 了 解 创建 Android 程序 的 方法 ， 掌 握 
Android 开发 平台 的 搭建 、Android 应 用 程序 构成 。 

第 3 章 Activity 组 件 : 要 求 了 解 Activity 的 生命 周期 ， 掌 握 Activity 之 间 的 调用 及 数 
据 传送 。 

第 4 章 Android 布局 管理 : 要 求 掌 握 Android 中 线性 布局 、 相 对 布局 、 表 格 布局 、 
帧 布局 、 绝 对 布局 的 使 用 ， 了 解 布局 之 间 的 嵌 套 。 

第 5 章 常用 基本 控件 : 要 求 掌握 TextView, EditText, Button, RadioButton, CheckBox 
等 基本 控件 的 使 用 。 

жон 高 级 控件 ， 要 求 掌 握 AutoCompleteTextView、Spinner、ListView、GridView、 
ProgressBar、Gallery 等 高 级 控件 的 使 用 。 

第 7 章 菜单 与 消息 提示 : 要 求 掌 握 选项 菜单 、 上 下 文 菜单 、Alert 对 话 框 、Toast、 





5 


| Notification 的 使 用 方法 。 


第 8 章 Android 程序 调试 ， 要 求 掌握 Android 程序 的 调试 方法 、DDMS 的 使 用 。 
第 9 3& Android 数据 存储 与 处 理 : 掌握 首选 项 、 文 件 、 数 据 库 的 访问 方法 ， 以 及 Content 


|. Provider 类 的 使 用 方法 。 


第 10 章 网 络 通信 与 服务 : 掌握 消息 广播 、Service 的 使 有 用， 了解 HTTP 网 络 通信 、 
WebView 控件 、E-mail 的 发 送 。 
第 11 章 ， 手 机 通信 与 设置 : 掌握 拨打 电话 、 收 发 短信 的 方法 ， 了 解 手 机 声音 与 手机 


”闹钟 的 设置 方法 。 


第 12 章 Android 游戏 制作 : 为 了 提升 读者 对 Android 的 学 习 ， 本 章 介 绍 了 一 个 综合 


| 实例 ,从 项 目的 系统 需求 分 析 开 始 ， 然 后 进行 系统 设计 和 模块 划分 ， 最 后 进行 代码 的 设计 ， 
”让 读者 熟悉 一 个 项 目 完整 的 开发 过 程 。 


在 学 时 设计 上 ， 总 量 控制 为 94 学时， 其 中 64 学 时 为 教学 时 数 ， 可 分 为 教学 48 学 时 、 


实验 16 学 时 《或 教学 40 学 时 、 实 验 24 学 时 )， 本 书 按 64 学 时 进行 内 容 选 取 ， 另 有 30 学 
时 的 综合 实 训 ， 其 源 程序 代码 通过 立体 化 教材 在 网 站 上 提供 ， 不 在 本 书 内 反映 。 


本 书 由 王 英 强 、 陈 绥 阳 、 张 文 胜 主编 。 第 1~11 章 由 王 英 强 编写 ， 第 12 章 由 张 文 胜 编 


， 写 , 由 陈 绥 阳 教授 统 稿 并 审 稿 。 此 外 ,在 编写 本 书 的 过 程 中 ,很 多 同事 给 予 了 很 大 的 帮助 ， 
其 中 王 征 风 、 王 红 刚 、 王 振 铎 等 为 本 书 实例 的 编写 提供 了 大 量 的 素材 ， 清 华 大 学 出 版 社 的 
， 苏 明芳 老师 也 提出 了 很 多 意见 ， 为 本 书 的 出 版 付出 了 很 多 努力 。 在 此 ， 编 者 对 他 们 表示 惠 
， 心 的 感谢 。 由 于 编者 水 平 有 限 ， 本 书 难免 有 不 足 之 处 ， 欢 迎 广大 读者 批评 指正 。 读 者 对 本 


书 有 任何 建议 ， 可 发 送 E-mail € y q wang(2163.com. 


编 者 
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Android 是 一 款 以 Linux 为 基础 的 开放 源 代 码 的 操作 系统 ， 主 要 使 用 于 便携 设备 ， 是 
由 Google 谷歌) 与 开放 手机 联盟 (Open Handset Alliance) 共同 提供 的 软件 平台 ， 有 望 
为 全 球 手机 市 场 带 来 革命 性 的 变化 。2011 年 第 一 季度 ，Android 在 全 球 的 市 场 份额 首次 超 
过 塞 班 系统 ， 跃 居 全 球 第 一 。2014 年 第 二 季度 ，Android 占据 全 球 智能 手机 操作 系统 市 场 
85% 的 份额 。 随 着 Android 手机 的 普及 ，Android 应 用 软件 的 需求 势必 会 越 来 越 大 ， 这 将 是 
一 个 潜力 巨大 的 市 场 ， 吸 引 着 广大 的 软件 开发 厂商 和 开发 者 投身 其 中 。 


ll Android 简介 


Android 一 词 来 源 于 法 国 作家 利 尔 亚当 (Auguste Villiers de l'Isle-Adam) 在 1886 年 发 
表 的 科幻 小 说 《未 来 夏娃 》， 本 意 是 “机 器 人 ”。 虽 然 Android 平台 是 由 Google 公司 推出 
的 ， 但 更 贴切 的 说 法 应 该 是 开放 手机 联盟 的 产品 。 开 放手 机 联盟 是 由 30 多 家 高 科技 公司 
和 手机 公司 组 成 的 ， 包 括 Google. НТС (宏达电 子 ) 、T-Mobile、 高 通 、 摩 托 罗拉 、 三 星 、 
LG 以 及 中 国 移动 等 。 开 放手 机 联盟 表示 ，Android 是 本 着 成 为 第 一 个 开放 、 完 整 、 免 费 、 
专门 针对 移动 设备 开发 平台 这 一 目标 , 完全 从 零 开 始 创建 的 , 因此 Android 是 第 一 个 完整 、 
开放 、 免 费 的 手机 平台 。 
Android 系统 具有 以 下 特点 : 
(D 开放 性 。Google 通过 与 运营 商 、 设 备 制造 商 、 开 发 商 等 结 成 深层 次 的 合作 伙伴 ， 
通过 建立 标准 化 、 开 放 式 的 移动 电话 软件 平台 ， 形 成 一 个 开放 式 的 产业 系统 。 
(2) 平等 性 。 在 Android 平台 上 ， 系 统 提供 的 软件 和 个 人 开发 的 应 用 程序 是 平等 的 。 
例如 可 以 使 用 第 三 方 开发 的 拨打 电话 程序 来 苦 代 系统 提供 的 相应 程序 。 
(з) 应 用 程序 之 间 的 沟通 很 方便 。 在 Android 平台 下 开发 的 应 用 程序 ,可 以 很 方便 地 


| Ф avoit 84344 ($2) 
”实现 应 用 程序 之 间 数 据 的 共享 ， 只 需要 进行 简单 的 声明 和 操作 ， 应 用 程序 就 可 以 访问 或 者 
| 调用 其 他 应 用 程序 的 数据 ， 或 者 将 自己 的 数据 提供 给 其 他 应 用 程序 使 用 。 
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2005 年 Google 收购 了 仅 22 个 月 的 高 科技 企业 Android，2007 年 正式 向 外 界 展 示 了 
| Android 操作 系统 ，2008 年 9 月 23 日 ， 谷 歌 发 布 Android 1.0， 从 此 就 有 了 今天 风靡 全 球 
的 Android. 
| Android 用 甜点 作为 它们 系统 版 本 的 代号 的 命名 方法 开始 于 Andoird 1.5 发 布 时 。 作 为 
| 每 个 版 本 代表 的 甜点 的 尺寸 越 变 越 大 ， 然 后 按照 26 个 字母 顺序 : 纸杯 蛋糕 ， 甜 甜 圈 ， 松 
| 饼 ， 冻 酸奶 ， 姜 饼 ， 蜂 巢 ， 冰 激 凌 三 明治 ， 果 冻 豆 ， 奇 巧 ， 棒 棱 糖 。 
Android 发 行 的 各 版 本 及 其 特征 如 表 1-1 所 示 。 


表 1-1 Android 发 行 版 本 及 其 特征 


版 Ж & x 
Android 1.1 2008 年 9 月 发 布 的 Android 第 1 版 
2009 年 4 月 30 日， 官方 发 布 Android1.5 版 本 〈Cupcake 纸杯 蛋糕 ) ， 主 要 的 
更 新 如 下 : 


(1) 拍摄 /播放 影片 ， 并 支持 上 传 到 Youtube 

(2) 支持 立体 声 蓝牙 耳机 ， 同 时 改善 自动 配对 性 能 

(3) 最 新 的 采用 WebKit 技术 的 浏览 器 ， 支 持 复制 / 贴 上 和 页 面 中 搜索 
(4) GPS 性 能 大 大 提高 

Android 1.5 (5) 提供 屏幕 虚拟 键盘 

(6) 主屏 幕 增加 音乐 播放 器 和 相框 Widgets 

Ст) 应 用 程序 自动 随 着 手机 旋转 

(8) 短信 、Gmail、 日 历 、 浏 览 器 的 用 户 接口 大 幅 改进 ， 如 Gmail 可 以 批量 删 
除 邮件 

(9) 相机 启动 速度 加 快 ， 拍 摄 图 片 可 以 直接 上 传 到 Picasa 

(10) 来 电 照 片 显示 

2009 年 9 月 15 日， 发 布 Android 1.6 (Donut 甜 甜 圈 ) 版 本 ， 主 要 的 更 新 如 下 : 
(1) 重新 设计 的 Android Market 手势 

(2) 支持 CDMA 网 络 

G) 文字 转 语音 系统 (Text-to-Speech) 

(4) 快速 搜索 框 

Android 1.6 (5) 全 新 的 拍照 接口 

(6) 查看 应 用 程序 耗 电 

СТ) 支持 虚拟 私人 网 络 (VPN) 

(8) 支持 更 多 的 屏幕 分 辨 率 

(9) 支持 OpenCore2 媒体 引擎 

(10) 新 增 面向 视觉 或 听觉 困难 人 群 的 易 用 性 插件 
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аж | 
版 Ж 备注 | 
2009 年 10 月 26 日 ， 发 布 Android 2.0 (Eclair DEO 版 本 ， 主 要 的 更 新 如 下 : | 
CD 优化 硬件 速度 | f 
(2) Car Home 程序 | SA 


Android 2.0/2.0.1/2.1 


Android 2.2/2.2.1 


Android 2.3 


(3) 支持 更 多 的 屏幕 分 辨 率 | Note 
(4) 改良 的 用 户 界面 Nole 

C5) 新 的 浏览 器 的 用 户 接口 和 支持 HIML 5 

(6) 新 的 联系 人 名 单 

CD 更 好 的 白色 /黑色 背景 比率 

(8) 改进 Google Maps 3.1.2 

(9) 支持 Microsoft Exchange 

(10) 支持 内 置 相 机 闪光 灯 

(OD 支持 数码 变焦 

(12). 改进 的 虚拟 键盘 

a3) 支持 蓝牙 2.1 

(14) 支持 动态 桌面 的 设计 

2010 ££ 5 В 20 日， 发 布 Android 2.2 (Froyo 冻 酸 奶 ) 版 本 ， 主 要 的 更 新 如 下 : 
COD 整体 性 能 大 幅度 的 提升 

(2) 3G 网 络 共享 功能 

(3) Flash 的 支持 

(4) App2SD 功能 

(5) 全 新 的 软件 商店 

(6) 更 多 的 Web 应 用 API 接 口 的 开发 

2010 年 12 月 7 日 ， 发 布 Android 2.3 (Gingerbread 姜 饼 ) ， 主 要 的 更 新 如 下 ， 
COD 增加 了 新 的 垃圾 回收 和 优化 处 理事 件 

(2) 原生 代码 可 直接 存 取 输 入 和 感应 器 事件 、EGL/OpenGL ES、OpenSL ES 
G) 新 的 管理 窗口 和 生命 周期 的 框架 

(4) 支持 VP8 和 WebM 视频 格式 ， 提 供 AAC 和 AMR 宽频 编码 ， 提 供 了 新 的 
音频 效果 器 

(5) 支持 前 置 摄像 头 、SIP/VOIP 和 NFC ( 近 场 通信 ) 

C6) 简化 界面 、 速 度 提升 

(7) 更 快 更 直观 的 文字 输入 

(8) 一 键 文字 选择 和 复制 /粘贴 

(9) 改进 的 电源 管理 系统 

C100 新 的 应 用 管理 方式 








Android 3.0 





2011 #2 H 2 H, fi Android 3.0 (Honeycomb 蜂巢 ) 版 本 ， 主 要 更 新 如 下 : 
(1) 仅 供 平板 电脑 使 用 
(2) Google eBooks 上 提供 数 百 万 本 书 
(3) 支持 平板 电脑 大 荧 幕 、 高 分 辩 率 
(4) 新 版 Gmail 
(5) Google Talk 视讯 功能 
(6) 3D 加 速 处 理 
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| 版 
| Android 3.0 
| Android 4.0 





(7) 网 页 版 Market (Web Store) 详细 分 类 显示 ， 依 个 人 Android 分 别 设 定安 装 
应 用 程序 

(8) 新 的 短 消息 通知 功能 

(9) 专 为 平板 电脑 设计 的 用 户 界面 (重新 设计 的 通知 列 与 系统 列 》 

(10) 加 强 多 任务 处 理 的 界面 

(11) 重新 设计 适用 大 屏幕 的 键盘 及 复制 /粘贴 功能 

(12) 多 个 标签 的 浏览 器 以 及 私密 浏览 模式 

(13) 快速 切换 各 种 功能 的 相机 

(14) 增强 的 图 库 与 快速 滚动 的 联系 人 界面 

(15) 更 有 效率 的 Email 界面 

(16) 支持 多 核心 处 理 器 

2011 Æ 10 В 19 日 ， 发 布 Android 4.0 (Ice Cream Sandwich 冰激凌 三 明治 ) 版 
本 ， 主 要 更 新 如 下 : 

(1) 全 新 的 UI 

(2) 全 新 的 Chrome Lite 浏览 器 ， 有 离线 阅读 、16 标签 页 、 隐 身 浏览 模式 等 
(3) 截图 功能 

(4) 更 强大 的 图 片 编辑 功能 

(5) 自 带 照片 应 用 堪 比 Instagram, 可 以 加 滤 镜 、 加 相框 ,进行 360 度 全 景 拍摄 ， 
照片 还 能 根据 地 点 来 排序 

(6) Gmail 加 入 手势 、 离 线 搜索 功能 ，UI 更 强大 

(7) 新 功能 Peoples 以 联系 人 照片 为 核心 ， 界 面 偏重 滑动 而 非 点 击 ， 集 成 了 
Twitter、Linkedin、Google+ 等 通信 工具 。 有 望 支持 用 户 自 定义 添加 第 三 方 服务 
(8) 新 增 流量 管理 工具 ， 可 具体 查看 每 个 应 用 产生 的 流量 

(9) 正在 运行 的 程序 可 以 像 电脑 一 样 的 互相 切换 

(10) 人 脸 识别 功能 

aD 系统 优化 、 速 度 更 快 

(12) 支持 虚拟 按键 ， 手 机 可 以 不 再 拥有 任何 按键 

(13) 更 直观 的 程序 文件 夹 

(14) 平板 电脑 和 智能 手机 通用 

(15) 支持 更 大 的 分 辩 率 

(16) 专 为 双核 处 理 器 编写 的 优化 驱动 

(17) 全 新 的 Linux 内 核 

C180. 增强 的 复制 /粘贴 功能 

(19) 语音 功能 

(0) 全 新 通知 栏 

QD 更 加 丰富 的 数据 传输 功能 

(22) 更 多 的 感应 器 支持 

(23) 语音 识别 的 键盘 

(24) 全 新 的 3D 驱动 ， 游 戏 支持 能 力 提升 

(25) 全 新 的 谷歌 电子 市 场 

(26) 增强 的 桌面 插件 自 定义 


。 4 。 


$14 Android 概述 











аж | 
版 ”本 备 ” 注 | 
2012 #6 H 28 日 ,发 布 Android 4.1 (Jelly Bean 果冻 豆 ) 版 本 ,主要 更 新 如 下 : | 

(1) 基于 Android 4.0 改善 | ЕА 


(2) “黄油 ”性 能 (Project Butter) ， 意 思 是 可 以 让 Jelly Bean 的 体验 像 “ 黄 | 
油 般 顺 滑 ” (锁定 提升 用 户 页 面 的 速度 与 流畅 性 ) 
(3) Google Now 可 在 Google 日 历 内 加 入 活动 举办 时 间 、 地 点 ， 系 统 就 会 在 | 
判断 当地 路 况 后 ， 提 前 在 “适当 的 出 门 时 间 给 予 通知 ”， 协助 用 户 在 准时 时 间 
抵达 | 
(4) 新 增 脱 机 语音 输入 | 
C5) 通知 中 心 显 示 更 多 消息 | 
Android 4.1 Jelly Bean | (6) 更 多 的 平板 优化 〈 主 要 针对 小 尺寸 平板 ) 
(果冻 豆 ) (7) 强化 Voice Search 语音 搜索 ， 与 S Voice 类 近 ， 相 当 于 Apple Siri 
(8) Google Play 增加 电视 视频 与 电影 的 购买 
(9) 提升 反应 速度 
(10). 强化 默认 键盘 
(11) 大 幅 改变 用 户 界面 设计 
(12) 更 多 的 Google 云集 成 
(3) 恶意 软件 的 保护 措施 ， 强 化 ASLR 
(14) Google Play 采用 智能 升级 ， 更 新 应 用 只 会 下 载 有 改变 的 部 分 ， 以 节约 时 
Е. ИЕ. ЊЕ, 平均 只 需 下 载 原 APK 文件 的 三 分 之 一 | 
(15) 不 会 内 置 Flash Player， 并 且 Adobe 声明 停止 开发 ， 但 可 自行 安装 APK | 
2013 ££ 9 H 3 H, RÝ Android 4.4 (KitKat 4935) 版 本 ， 主 要 更 新 如 下 : | 
(1) 支持 语音 打开 Google Now (在 主 画 面 说 出 OK Google) 
(2) 在 阅读 电子 书 、 玩 游戏 、 看 电影 时 支持 全 屏 模式 CImmersive Mode) 
(3) 优化 存储 器 使 用 ， 在 多 任务 处 理 时 有 更 佳 工作 的 表现 
(4) 新 的 电话 通信 功能 
(5) 旧 有 的 SMS 应 用 程序 集成 至 新 版 本 的 Hangouts 应 用 程序 
(6) Emoji Keyboard 集成 至 Google 本 地 的 键盘 
(7) 支持 Google Cloud Print 服务 ， 让 用 户 可 以 利用 家 中 或 办 公 室 中 连接 至 Cloud 
Android 4.4 KitKat | Print 的 打印 机 ， 印 出 文件 
Сй) (8) 支持 第 三 方 Office 应 用 程序 直接 打开 及 存储 用 户 在 Google Drive 内 的 文件 ， | 
实时 同步 更 新 文件 | 
(9) 支持 低 电 耗 音乐 播放 | 
(10) 全 新 的 原生 计 步 器 
(11) 全 新 的 NFC 付费 集成 
(12) 全 新 的 非 Java 虚拟 机 运行 环境 ART (Android Runtime) 
(13) 支持 Message Access Profile (MAP) 
(14) 支持 Chromecast 及 新 的 Chrome 功能 
(15) 支持 隐 闭 字幕 
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续 表 

版 Ж & x 
2014 # 10 H 15 日 ， 发 布 Android 5.0 (Lollipop 棒 棒 糖 ) 版本: 

CD 采用 全 新 Material Design 界面 

(2) 支持 64 位 处 理 器 

(3) 全 面 由 Dalvik 转 用 ART (Android Runtime) 编译 ， 性 能 可 提升 四 倍 
(4) 改良 的 通知 界面 及 新 增 优先 模式 

(5) 预 载 省 电 及 充电 预测 功能 

(6) 新 增 自动 内 容 加 密 功 能 

CD 新 增多 人 设备 分 享 功能 ， 可 在 其 他 设备 登录 自己 的 账号 ， 并 获取 用 户 的 联 
系 人 、 日 历 等 Google 云 数据 

(8) 强化 网 络 及 传输 连接 性 ， 包 括 Wi-Fi、 蓝 牙 及 NFC 

(9) 强化 多 媒体 功能 ， 例 如 支持 RAW 格式 拍摄 

(10) 强化 OK Google 功能 

(11) 改善 Android TV 的 支持 

(2) 提供 低 视力 的 设置 ， 以 协助 色弱 人 士 





Android 5.0 Lollipop 
(ЕШЮ 





| (13) 改善 Google Now 功能 


本 书 所 有 实例 均 在 模拟 器 上 进行 过 测试 ， 完 全 兼容 于 Android SDK 中 Android 4.2 以 


上 版 本 。 


13 Android 平台 架构 


在 1.2 节 介 绍 了 Android 平台 的 发 展 历史 及 其 特征 ， 本 节 将 对 Android. 内 部 的 系统 框 
架 进 行 介 绍 。Android 平台 框架 如 图 1-1 所 示 ， 各 组 成 部 分 介绍 如 下 。 


APPLICATIONS 


Contacts Phone 


APPLICATION FRAMEWORK 


Window Content View Notification 
Pronders System Manager 


Activity Manager Bees 


Telephony Resource Loavon 
Manager Manager Manager = 


Package Manager 
LIBRARIES ANDROID RUNTIME 


一 一 一 一 一 RE 一 
Surface Manager = Core Libraries 


一 一 一 一 — 
‘OpenGLIES FreeType 





1-1 Android 平台 应 用 程序 框架 图 
.6. 
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1. Linux Kernel ( Linux 内 核 ) 


Android 基于 Linux 提供 核心 系统 服务 ， 例 如 安全 、 内 存 管理 、 进 程 管理 、 网 络 堆栈 、 
驱动 模型 。Linux Kernel 也 作为 硬件 和 软件 之 间 的 抽象 层 ， 它 隐藏 具体 硬件 细节 而 为 上 层 ` 
提供 统一 的 服务 。 如 果 只 是 进行 应 用 程序 开发 ， 则 不 需要 深入 了 解 Linux Kemel 层 。 | 


2. Libraries ( 库 ) 


Android 包含 一 个 C/C++ 库 的 集合 ， 供 Android 系统 的 各 个 组 件 使 用 。 这 些 功能 通过 | 
Android 的 应 用 程序 框架 (Application Framework) 展现 给 开发 者 。 下 面 列 出 一 些 核心 库 。 | 
О Libe: 标准 C 系统 库 的 BSD 衍生 ， 并 为 基于 嵌入 式 Linux 设备 进行 了 优化 。 | 
О Media Framework: 基于 PacketVideo 的 OpenCORE, 该 库 支持 播放 和 录制 许多 流 | 
行 的 音频 和 视频 格式 ， 以 及 静态 图 像 文件 ， 包 括 MPEG4、H.264、MP3、AAC、 | 
AMR、JPG、PNG 等 。 | 
О Surface Manager: 管理 访问 显示 子 系统 和 无 颖 组 合 多 个 应 用 程序 的 二 维和 三 维 图 | 
形 层 。 | 
O WebKit: 新 式 的 Web 浏览 器 引擎 ， 驱 动 Android 浏览 器 和 内 嵌 的 Web 视图 。 
о SGL: 基本 的 2D 图 形 引擎 。 | 
О OpenGL | ES: 基于 OpenGL ES 1.0 APIs 实现 ,使 用 硬件 3D 加 速 ， 包 含 高 度 优化 | 
的 3D 软件 光栅 。 | 
О FreeType: 位 图 和 矢量 字体 泻 染 。 
O SQLite: 所 有 应 用 程序 都 可 以 使 用 的 强大 而 轻 量 级 的 关系 数据 库 引擎 。 
о SSL: 为 网 络 通信 提供 安全 及 数据 完整 性 的 一 种 安全 协议 。 


3. Android Runtime ( Android 运行 时 ) 


Android 是 包含 一 个 核心 库 的 集合 ， 提 供 大 部 分 在 Java 编程 语言 核心 类 库 中 可 用 的 功 | 
能 。 每 一 个 Android 应 用 程序 都 在 它 自己 的 进程 中 运行 ， 都 拥有 一 个 独立 的 Dalvik 虚拟 机 | 
实例 。Dalvik 虚拟 机 依赖 于 Linux. 内 核 提供 基本 功能 ,来 实现 进程 、 内 存 和 文件 系统 管理 等 ， 
各 种 服务 ， 可 以 在 一 个 设备 中 高 效 地 运行 多 个 虚拟 机 ， 可 执行 文件 格式 是 .dex。.dex 格式 是 | 
专 为 Dalvik 设计 的 一 种 压缩 格式 ， 占 用 内 存 非 常 小 ， 适 合 内 存 和 处 理 器 速度 有 限 的 系统 。 | 

大 多 数 虚拟 机 包括 JVM 都 是 基于 栈 结构 的 ， 而 Dalvik 虚拟 机 则 是 基于 寄存 器 的 。 两 ， 
种 架构 各 有 优 劣 , 一 般 而 言 , 基于 栈 的 机 器 需要 更 多 指令 , 而 基于 寄存 器 的 机 器 指令 更 大 。 | 
dx 是 一 套 工 具 ， 可 以 将 Java 的 .class 转换 成 .dex 格式 。 一 个 dex 文件 通常 会 有 多 个 .class。 | 
由 于 dex 有 时 必须 进行 优化 ， 会 使 文件 大 小 增加 1~4 倍 。 | 

Google 于 2014 年 10 月 15 日 发 布 了 全 新 Android 操作 系统 Android 5.0. Android 5.0 | 
系统 彻底 从 Dalvik 转换 到 ART， 为 开发 者 和 用 户 带 来 了 有 史 以 来 最 流畅 的 安 卓 。 | 


4. Application Framework ( 应 用 程序 框架 ) 


通过 提供 开放 的 开发 平台 ，Android 使 开发 者 能 够 编制 极其 丰富 和 新 颖 的 应 用 程序 。 ， 
开发 者 可 以 自由 地 利用 设备 硬件 优势 、 访 问 位 置信 息 、 运 行 后 台 服 务 、 设 置 闹钟 、 向 状态 | 
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， 栏 添加 通知 等 。 


应 用 程序 的 体系 结构 简化 了 组 件 之 间 的 重用 ， 任 何 应 用 程序 服从 框架 执行 的 安全 限 


| | 制 ， 都 能 发 布 自 己 的 功能 。 通 过 应 用 程序 框架 ， 开 发 人 员 可 以 自由 地 使 用 核心 应 用 程序 所 


ж API， 来 实现 自己 程序 的 功能 ， 蔡 换 系统 应 用 程序 。 

所 有 的 应 用 程序 其 实 是 一 组 服务 和 系统 ， 包 括 以 下 内 容 。 

口 视图 提供 者 (View Providers): 丰富 的 、 可 扩展 的 视图 集合 ， 可 用 于 构建 一 个 应 
用 程序 。 包 括 列表 、 网 格 、 文 本 框 、 按 钮 ， 甚 至 是 内 和 嵌 的 网 页 浏览 器 。 

О 内 容 提供 者 (Content Providers) : 使 应 用 程序 能 访问 其 他 应 用 程序 〈 如 通讯 录 ) 
的 数据 ， 或 共享 自己 的 数据 。 

О 资源 管理 器 (Resource Manager) : 提供 访问 非 代 码 资源 ， 如 本 地 化 字符 串 、 图 
形 和 布局 文件 。 

О 通知 管理 器 (Notification Manager) : 使 所 有 的 应 用 程序 能 够 在 状态 栏 显 示 自 定 
义 信息 。 

О 活动 管理 器 (Activity Manager): 管理 应 用 程序 生命 周期 ， 提 供 通用 的 导航 回 退 
功能 。 


5. Application (应 用 程序 ) 
Android 提供 了 一 系列 核心 应 用 程序 ， 包 括 电子 邮件 客户 端 、SMS 程序 、 拨 打 电 话 、 


| 日 历 地图、 浏览 器 、 联 系 人 和 其 他 设置 。 这 些 应 用 程序 都 是 用 Java 编程 语言 写 的 ， 而 应 
| 用 程序 的 开发 人 员 可 以 开发 出 更 多 有 创意 、 功 能 更 强大 的 应 用 程序 。 


1.4 Android 基本 组 件 


Android 的 一 个 主要 特点 是 ， 一 个 应 用 程序 可 以 利用 其 他 应 用 程序 的 元 素 〈 假 设 这些 


| 应 用 程序 允许 ) 。 相 反 ， 当 需求 产生 时 它 只 是 启动 其 他 应 用 程序 块 。 


对 于 这 个 工作 ， 当 应 用 程序 的 任何 部 分 被 请 求 时 ， 系 统 必须 能 够 启动 一 个 应 用 程序 的 


| 进程 ， 并 实例 化 该 部 分 的 Java 对 象 。 因 此 ， 与 其 他 大 多 数 系统 的 应 用 程序 不 同 ，Android 
| 应 用 程序 没有 一 个 单一 的 入 口 点 〈 例 如 ， 它 没有 main0 函 数 ) 。 相 反 ， 系 统 能 够 实例 化 和 
”运行 需要 几 个 必要 的 组 件 。 有 4 种 类 型 的 组 件 如 下 : 


口 活动 (Activity) 。 

О 服务 (Service) 。 

а 广播 接收 者 (Broadcast Receiver) 。 

О МА (Content Provider) 。 

然而 ， 并 不 是 所 有 的 应 用 程序 都 必须 包含 上 面 的 4 个 部 分 ， 一 个 应 用 程序 可 以 由 上 面 


| 的 一 个 或 几 个 来 组 建 。 本 节 将 介绍 Android 平台 下 的 上 面 几 个 基本 组 件 。 


1. 活动 Activity ) 
Activity 是 Android 中 最 常用 的 组 件 ， 是 应 用 程序 的 表示 层 ， 一 般 通过 View 来 实现 用 
。8 。 
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户 界 面 。 一 个 活动 表示 一 个 可 视 化 的 用 户 界 面 ， 关 注 一 个 用 户 活动 的 事件 。 | 
一 个 应 用 程序 可 能 只 包含 一 个 活动 ， 也 可 能 包含 几 个 活动 。 这 些 活动 是 什么 ， 以 及 有 | 
多 少 ， 取 决 于 应 用 程序 的 设计 。 虽 然 他 们 一 起 工作 形成 一 个 整体 的 用 户 界 面 ， 但 是 每 个 活 ， 
动 是 独立 于 其 他 活动 的 ， 每 一 个 都 是 作为 Activity 类 的 一 个 子 类 。 一 般 来 讲 ， 当 应 用 程序 | 
被 启动 时 ， 被 标记 为 第 一 个 的 活动 应 该 展示 给 用 户 ， 从 一 个 活动 移动 到 另 一 个 活动 由 当前 ， 
的 活动 完成 。 
窗口 的 可 视 内 容 是 由 继承 自 View 类 的 一 个 分 层 视图 对 象 提供 ， 每 个 视图 控件 是 窗口 ， 
内 的 一 个 特定 的 矩形 空间 。 一 个 视图 是 活动 与 用 户 交互 发 生 的 地 方 ， 例 如 ， 一 个 视图 可 能 ， 
显示 一 个 小 的 图 片 以 及 当 用 户 单 击 图 片 时 发 起 一 个 行为 。Android 提供 了 一 些 现成 的 视图 
可 以 使 用 ， 例 如 按钮 (Button) 、 文 本 域 (TextView、EditText) 、 复 选 框 《CheckBox) ~ 
列表 视图 (ListView) 等 。 


2. 服务 (Service) 


一 个 服务 没有 一 个 可 视 化 用 户 界 面 ， 而 是 在 后 台 无 期 限 地 运行 ， 例 如 一 个 服务 可 能 是 
播放 背景 音乐 而 用 户 做 其 他 一 些 事情 ， 或 者 从 网 络 获取 数据 ， 或 者 计算 一 些 东 西 并 提供 结 
果 给 需要 的 活动 CActivity) 。 每 个 服务 都 继承 自 Service Ж. 

一 个 典型 的 例子 是 一 个 媒体 播放 器 播放 列表 中 的 歌曲 ， 该 播放 器 应 用 程序 将 可 能 有 一 
个 或 多 个 活动 ,允许 用 户 选 择 歌曲 和 开始 播放 。 然 而 , 音乐 播放 本 身 不 会 被 一 个 活动 处 理 ， 
因为 当 用 户 离开 播放 器 时 去 做 其 他 事情 ， 用 户 希 望 保持 音乐 继续 播放 。 为 了 保持 音乐 继续 | 
播放 ， 媒 体 播 放 器 活动 可 以 启动 一 个 服务 在 后 台 运 行 ， 甚 至 当 媒体 播放 器 离开 屏幕 时 ， 系 
统 仍 将 保持 音乐 播放 服务 运行 。 

与 活动 和 其 他 组 件 一 样 ， 服 务 Service) 运行 在 应 用 程序 进程 的 主线 程 中 。 因 此 ， 它 
们 将 不 会 阻止 其 他 组 件 或 用 户 界面 ， 而 是 产生 其 他 一 些 耗 时 的 任务 〈 如 音乐 播放 ) 。 

Service 从 启动 到 销毁 的 过 程 会 经 历 如 下 3 个 阶段 : 创建 服务 ConCreateQ) 、 开 始 服 
务 〈onStart0) 、 销 毁 服务 (onDestroy0 ) 。Service 的 启动 有 两 种 方式 : 开始 服务 | 
Ccontext.startService()) 和 绑 定 服务 〈contextbindService0) 。 | 

(1) 开始 服务 GstartServiceQ) : 在 同一 个 应 用 任何 地 方 调用 startService( 方 法 就 能 ， 
启动 Service, 然后 系统 会 回调 Service 类 的 onCreate0 以 及 onStart( 方 法 .这 样 启动 的 Service | 
会 一 直 运行 在 后 台 ， 直 到 ContextstopService() Bf selfStop0 方 法 被 调用 。 另 外 ， 如 果 一 个 ， 
Service 已 经 被 启动 ， 其 他 代码 再 试图 调用 startService0 方 法 ， 是 不 会 执行 onCreate0 的 ， | 
但 会 重新 执行 一 次 onStart(. | 

(2) 绑 定 服务 CbindServiceQ) : 把 这 个 Service 和 调用 Service 的 客户 类 绑 起 来 , 如 | 
果 调 用 这 个 客户 类 被 销毁 ，Service 也 会 被 销毁 。 用 这 个 方法 的 一 个 好 处 是 ，bindServiceO | 
方法 执行 后 Service 会 回调 上 边 提 到 的 onBind0 方 法 , 从 这 里 返回 一 个 实现 了 IBind 接口 的 
类 ， 在 客户 端 操作 这 个 类 就 能 和 这 个 服务 通信 了 ， 例 如 得 到 Service 运行 的 状态 或 其 他 操 | 
作 。 如 果 Service 还 没有 运行 ， 使 用 这 个 方法 启动 Service 就 会 调用 onCreate() 方 法 而 不 会 | 
调用 onStart(). | 
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s 广播 接收 者 (Broadcast Receiver ) 
一 个 广播 接收 者 接受 广播 公告 时 可 以 做 出 相应 的 反应 。 许 多 广播 源 自 于 系统 代码 ， 例 


| 如 公告 时 区 的 改变 、 电 池 电 量 低 、 已 采取 图 片 、 用 户 改变 了 语言 设置 。 应 用 程序 也 可 以 发 
| 起 广播 ， 例 如 通知 其 他 程序 数据 已 经 下 载 到 设备 且 可 以 使 用 这 些 数据 。 


一 个 应 用 程序 可 以 有 任意 数量 的 广播 接收 者 去 反应 它 认 为 重要 的 任何 公告 。 所 有 的 接 
收 者 继承 自 BroadcastReceiver 基 类 。 广 播 接收 者 不 显示 一 个 用 户 界面 ， 然 而 ， 它 们 可 以 启 


| 动 一 个 活动 去 响应 收 到 的 信息 ， 或 者 使 用 NotificationManager 通知 用 户 。 通 知 可 以 使 用 多 
| 种 方式 获得 用 户 的 注意 ， 如 闪烁 的 背光 、 振 动 设备 、 播 放声 音 等 ， 典 型 的 方式 是 放置 一 个 
| 持久 的 图 标 在 状态 栏 ， 用 户 可 以 打开 获取 信息 。 


4. 内 容 提 供 者 (Content Provider ) 
内 容 提 供 者 〈Content Provider) 可 以 使 一 个 应 用 程序 的 指定 数据 集 提供 给 其 他 应 用 程 


| 序 ， 这 些 数 据 可 以 存储 在 文件 系统 中 、SQLite 数据 库 或 者 其 他 任何 合理 的 方式 。 内 容 提供 
| 者 继承 自 ContentProvider 类 并 实现 一 个 标准 的 方法 集合 , 使 得 其 他 应 用 程序 可 以 检索 和 操 


， 作 数据 。 


内 容 提 供 者 是 Android 应 用 程序 的 主要 组 成 部 分 之 一 ,它们 封装 数据 且 通 过 ContentResolver 


| 接口 提供 给 应 用 程序 。 只 有 需要 在 多 个 应 用 程序 间 共 享 数据 时 才 使 用 内 容 提 供 者 。 例 如 ， 
”通讯 录 数 据 被 多 个 应 用 程序 使 用 ， 且 必须 存储 在 一 个 内 容 提供 者 中 。 如 果 不 需 要 在 多 个 应 
， 用 程序 间 共 享 数据 ， 可 以 直接 使 用 SQLite 数据 库 或 者 文件 来 保存 数据 。 


15 Я 题 
1. 简 述 Android 平台 的 特点 。 
2. Ё Ж Android 4 个 基本 组 件 及 其 作用 。 
3. 简 述 Android 平台 架构 的 各 组 成 部 分 及 其 作用 。 
4. 简 述 服务 启动 的 两 种 方式 。 
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Android 开发 平台 搭建 与 设置 


【本 章 内 容 】 


Android 开发 工具 介绍 
Android 平台 搭建 

创建 HelloAndroid 项 目 
Android 应 用 程序 构成 介绍 


DODDO 


本 章 主要 介绍 Android 开发 平台 的 软 硬 件 要 求 及 搭建 与 配置 ， 然 后 通过 一 个 Hello 
Android 项 目 向 读者 演示 Android 平台 下 应 用 程序 的 创建 过 程 , 并 且 对 Android 应 用 程序 的 
构成 进行 介绍 ， 主 要 目的 是 让 读者 了 解 Android 平台 的 搭建 及 Android 应 用 程序 的 构成 。 


2.1 Android 开发 工具 介绍 


进行 Android 应 用 程序 开发 ， 主 要 使 用 的 工具 有 JDK, Eclipse. Android SDK 及 Android 
的 支持 插件 ADT， 下 面 对 上 述 工 具 进 行 介绍 。 


1. JDK 


Android 平台 下 应 用 程序 的 开发 主要 采用 Java 语言 ， 所 以 进行 Android 软件 开发 ， 需 
要 安装 JDK。JDK (Java Development Kit) 是 Java 语言 的 软件 开发 工具 包 ， 主 要 用 于 移动 
设备 、 嵌 入 式 设备 上 的 Java 应 用 程序 。 自 从 Java 推出 以 来 ，JDK 已 经 成 为 使 用 最 广泛 的 
Java SDK. JDK 是 整个 Java 的 核心 , 包括 了 Java 运行 环境 、Java 工具 和 Java 基础 的 类 库 。 
Sun Microsystems 于 2009 年 4 月 被 Oracle 公司 收购 ， 所 以 现在 JDK 的 获取 可 以 从 Oracle 
公司 的 官方 网 站 上 获取 。 

2. Eclipse 


Eclipse 是 一 种 基于 Java 的 可 扩展 开源 开发 平台 。 就 其 自身 而 言 ， 它 只 是 一 个 框架 和 
一 组 服务 ， 通 过 插件 组 件 构建 开发 环境 。 幸 运 的 是 ，Eclipse 附带 了 一 个 标准 的 插件 集 ， 包 
括 许多 为 人 熟知 的 Java 开发 工具 JDT (Java Development Tools) 。 

虽然 大 多 数 用 户 很 乐于 将 Eclipse 当 作 Java 集成 开发 环境 (IDE) 来 使 用 ， 但 Eclipse 
的 目标 却 不 仅 限于 此 。Eclipse 还 包括 插件 开发 环境 (Plug-in Development Environment, 
PDE) ， 这 个 组 件 主要 针对 希望 扩展 Eclipse 的 软件 开发 人 员 ， 因 为 它 允 许 构建 与 Eclipse 
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环境 无 颖 集成 的 工具 。 由 于 Eclipse 中 的 每 样 东西 都 是 插件 ， 对 于 给 Eclipse 提供 插件 ， 


以 及 给 用 户 提供 一 致 和 统一 的 集成 开发 环境 而 言 ， 所 有 工具 开发 人 员 都 具有 同等 的 发 挥 
场所 。 

这 种 平等 和 一 致 性 并 不 仅 限 于 Java FRIR. RE Eclipse 是 使 用 Java 语言 开发 的 ， 
但 它 的 用 途 并 不 限于 Java 语言 , 例如 ,支持 诸如 C/C++ 和 COBOL 等 编程 语言 的 插件 已 经 
可 用 ,或 预计 将 会 推出 。 Eclipse 框架 还 可 作为 与 软件 开发 无 关 的 其 他 应 用 程序 类 型 的 基础 ， 





”例如 内 容 管理 系统 。 


下 面 是 目前 已 发 布 的 版 本 代号 ， 如 表 2-1 所 示 。 
表 2-1 已 发 布 的 Eclipse 版 本 


版 本 代号 主要 版 本 发 行 日 期 
NA 2004 #E 6 H 21 H 
10 2005 ^£ 6 H 28 H 
Callisto 2006 6 H 30 H 
Eruopa 2007 4 6 H 29 H 
Ganymede 2008 68 25 H 
Galileo 2009 4 6 H 24 H 
Helios 2010 4 6 H 23 H 
Indigo 2011 年 6 月 22 日 
Juno 2012 年 6 月 27 日 
Kepler | o e | 2013 4 6 H 26 H 
Lun аа 20146925 

3. Android SDK 


Android SDK (Software Development Kit) 是 Android 专属 的 软件 开发 工具 包 ， 提 供 了 


”在 Windows/Linux/Mac 平台 上 开发 Android 应 用 的 开发 组 件 ， 包 含 了 在 Android 平台 上 开 
， 发 移动 应 用 的 各 种 工具 集 。 工 具 集 不 仅 包括 了 Android 模拟 器 和 用 于 Eclipse 的 Android F 
发 工具 插件 《ADT) ， 而 且 包括 了 各 种 用 来 调试 、 打 包 和 在 模拟 器 上 安装 应 用 的 工具 。 

| Android SDK 可 以 从 Android 的 官方 网 站 上 或 者 其 他 的 开源 网 站 上 免费 下 载 。 


4. ADT 
Eclipse ADT 是 Eclipse 平台 下 用 来 开发 Android 应 用 程序 的 插件 。 在 Eclipse 编译 IDE 


| 环境 中 ， 安 装 ADT， 为 Android 开发 提供 开发 工具 的 升级 或 者 变更 ， 可 以 简单 理解 为 在 
| Eclipse 下 开发 工具 的 升级 下 载 工 具 。 





2.2 Android 开发 平台 的 搭建 与 设置 


2.1 节 中 介绍 了 Android 应 用 程序 开发 的 常用 工具 , 在 按照 上 述 方法 获取 到 各 开发 工具 


”的 安装 文件 之 后 ， 就 可 以 进行 Android 应 用 程序 开发 平台 的 拱 建 。 
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安装 JDK | 


双击 并 运行 下 载 好 的 JDK 安装 文件 ， 根 据 安 装 提示 ， 将 JDK 安装 到 指定 位 置 ， ав 
中 将 其 安装 到 C:\Program Files\Javaijdk1.6.0_20 目录 下 面 。 

在 安装 完毕 后 ， 检 查 系统 的 环境 变量 。 方 法 
是 : 右 击 “ 我 的 电脑 ”， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选 тута 
择 “ 属 性 ”命令 ， 在 打开 的 “属性 ”对 话 框 中 选择 П 

“高 级 ”选项 卡 ,， 单 击 “ 环 境 变量 ”按钮 , 打开 “ 环 тө 

境 变 量 ” 对 话 框 , 如 图 2-1 所 示 。 增 加 CLASSPATH 
变量 , 值 为 C:\Program Files\Java\jdk1.6.0_20\demo; 
C:\Program Files\Javaijdk1.6.0_20\ib; 在 Path 变量 
的 值 后 面 增加 C:\Program Files\Java\ijdk1.6.0_20\bin。 





ёш)... (REO...) жо 


2. 安装 Eclipse 与 SDK 


在 以 前 ，Android 开发 平台 的 搭建 比较 麻烦 ， uH = 
原因 在 于 需要 分 别 下 载 Eclipse、SDK 以 及 在 线 安 R 
装 ADT。 从 官网 上 下 载 SDK 时 ， 一 般 需 要 非常 长 M E 
的 时 间 ; 在 线 安装 ADT 时 也 经 常 不 成 功 。 而 现在 Android 开发 平台 的 搭建 则 相对 简单 ， ， 
因为 开发 平台 已 经 把 Eclipse、 最 新 版 的 SDK 以 及 ADT 集成 到 一 起 。 开 发 者 可 以 从 官方 网 | 
站 上 下 载 ， 同 时 国内 的 许多 网 站 也 提供 了 开发 工具 的 下 载 ， 例 如 百度 软件 中 心 等 。 以 百度 | 
软件 中 心 为 例 , 开发 者 只 需要 从 http://rj.baidu.com/# Ж android sdk 关键 字 ， 就 可 以 搜索 到 | 
最 新 的 Android 开发 工具 。 该 开发 工具 是 一 个 压缩 包 文件 ， 只 需要 进行 解压 ， 即 可 获得 | 
Eclipse、 最 新 的 SDK Ж АРТ. | 
如 果 需 要 安装 其 他 版 本 的 SDK， 则 可 以 运行 SDK Manager.exe， 程 序 将 会 自动 检测 是 | 
否 有 新 的 SDK 可 以 下 载 , 检查 结果 如 图 2-2 所 示 。 选 择 自己 所 需要 的 开发 平台 版 本 , 单 击 | 
Install 按钮 进行 安装 。 | 


1, 
rg 
安装 Android SDK 所 需 时 间 较 长 。 为 了 让 使 用 者 减少 长 久 的 等 待 时间 , 可 以 将 所 需要 的 SDK 
下 载 下 来 ， 解 压 到 Android SDK 的 platforms 文件 夹 下 ,这 样 就 不 需要 下 载 SDK 进行 安装 ， 从 而 
减少 安装 时 间 。 人 安装 结束 之 后 文件 列表 如 下 。 
ū add-ons: Android 开发 需要 的 第 三 方 文件 或 者 附加 库 , 例如 Google APIs Add-On. 
О build-tools 目录 : 编译 工具 目录 ， 包 含 了 转换 为 davlik 虚拟 机 的 编译 工具 。 
口 extras: 附件 文档 。 
a 
a 





platforms; 各 个 版 本 的 平台 组 件 。 
Platform-tools Я Ж: 包含 开发 APP 的 平台 依赖 的 开发 和 调试 工具 ， 包 括 adb, 
fastboot 等 。 

system-images 目录 : 编译 好 的 系统 映像 ， 模 拟 器 可 以 直接 加 载 。 

tools A Ж: 包括 测试 、 调 试 、 第 三 方 工具 , 模拟 器 、 数 据 管理 工具 等 , 例如 ddms、 
logcat、 屏 幕 截 图 和 文件 管理 器 。 


Do 
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es 
3. 创建 虚拟 设备 


Android 为 开发 人 员 提 供 了 可 以 在 计算 机 上 直接 进行 测试 应 用 程序 的 虚拟 设备 AVD 
f, | «Android Virtual Device, 模拟 器 ) ， 这 样 开发 人 员 就 可 以 直接 在 计算 机 上 ， 而 不 用 在 
BA | Android 智能 手机 上 对 程序 进行 调试 。 在 Eclipse 环境 下 创建 AVD 的 步骤 如 下 : 
(1) 启动 Eclipse， 选择 Window— Android Virtual Device Manager 命令 。 
| (2) 单 击 New 按钮 ， 弹 出 Edit Android Virtual Device САУР) 对 话 框 ， 如 图 2-3 所 
示 ， 设 置 AVD Name, Device, Target (SDK 版 本 ) 、Memory Options 和 SD Card 等 参数 ， 
单 击 OK 按钮 ， 完 成 AVD 的 创建 。 创 建成 功 的 AVD 将 会 显示 在 Virtual Devices 列表 中 。 
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2.3 创建 HelloAndroid 项 目 


| 在 2.2 节 ， 已 经 成 功 搭建 了 Android 应 用 程序 的 开发 平台 。 本 节 就 开始 Android 应 用 
”程序 的 开发 之 旅 ， 即 创建 第 一 个 Android ÑA: HelloAndroid。 通 过 创建 这 个 项 目 来 介绍 
| 创建 Android 项 目的 过 程 。 

”创建 HelloAndroid 应 用 程序 的 步骤 如 下 : 

| (1) 启动 Eclipse， 依 次 选择 File? New Android Project 命令 ,将 弹出 New Android 
| Application 对 话 框 ， 如 图 2-4 所 示 ， 输 入 相应 内 容 后 ， 单 击 Next 按钮 进入 下 一 步骤 。 


JA “14。 


SS 
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A The preiix `com-example” is meant as a placeholder and should not be used 





Applestion Name:® HelleArdreid 


Project Names? HellcArdrcid | SA 
Package Name:s com.sxample.heloandroid | | 一 :一 








Compile Wai: [API 19: Android 442 (бав 
Theme: [Hielo Light with Dark Action Bar 








S Guss йш унга yam Aulapi Ta ун а E kaqsi 
more devices, but means fewer features are available. By targeting API 8 and later, you reach 
approximately 9556 of the market. 





Q Application Name: 应 用 程序 显示 给 用 户 的 名 称 。 

О Project Name: 项 目 目 录 ， 并 在 Eclipse 中 可 见 的 名 称 。 

0 Раскаре Name: 应 用 程序 包 的 命名 空间 ( 遵循 Java 中 相同 的 规则 )， 包 的 名 称 必 
须 是 唯一 的 。 在 这 个 项 目 中 ,使 用 的 包 名 是 com.example.helloandroid。 

О Minimum Required SDK: 应 用 程序 支持 的 Android SDK 的 最 低 版 本 。 为 了 支持 尽 
可 能 多 的 设备 ， 应 该 设置 可 以 为 应 用 程序 提供 其 核心 功能 集 的 最 低 版 本 。 如 果 使 
用 只 在 新 版 本 下 才 支 持 的 功能 , 并 且 和 核心 功能 不 冲突 , 可 以 只 在 新 版 本 中 提供 。 

O Target SDK: 代表 已 经 测试 过 的 最 高 的 版 本 ， 随 着 新 版 本 的 Android， 用 户 应 该 
在 新 版 本 中 测试 应 用 程序 并 更 新 ， 以 符合 最 新 的 API 并 利用 新 的 平台 功能 。 

О Compile With: 表示 在 编译 时 的 应 用 程序 的 平台 版 本 。 黑 认 情 况 下 ， 设 置 为 最 新 
版 本 SDK。 

О Theme: 指定 适用 于 该 应 用 程序 的 Android UI 风格 ,暂时 可 以 先 不 设置 ， 采 用 默 


认 即 可 。 T 
y ud | 


(2) 在 该 步骤 的 对 话 框 中 ， 保 留 默 认 选 项 ， 然 后 单 击 Next 按钮 。 | 
G) 在 该 步骤 的 对 话 框 中 可 以 为 应 用 程序 创建 一 个 启动 图 标 。 可 以 用 几 种 不 同 的 方 | 
式 创 建 图 标 ， 工 具 会 为 所 有 分 辩 率 的 屏幕 生成 合适 的 图 标 。 在 这 一 步 采 用 默认 选项 ， 单 击 | 
Next 按钮 。 | 
(4) 可 以 选择 一 个 template activity 创建 程序 。 对 于 这 个 项 目 ， 选 择 BlankActivity， 
然后 单 击 Next 按钮 。 | 
(5) 输入 Activity Name (Activity 类 名 ) 与 Layout Name (布局 文件 名 )， 也 可 以 采 | 
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， 用 全 部 默认 ， 输 入 完成 后 单 击 Finish 按钮 ， 如 图 2.5 所 示 。 
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деду метео аздау 
Layout Name? activity main 


Navigation Typee [None 






(] The пате cf the activity class to create. 




















图 2-5 创建 HelloAndroid 项 目 步骤 二 
Сб) 运行 该 应 用 程序 。 右 击 HelloAndroid 项 目 ， 依 次 选择 Run As 一 Android Application 


命令 。 如 果 在 此 前 没有 创建 AVD, 则 系统 会 提示 “没有 AVD 可 以 运行 "需要 创建 Android 
虚拟 机 。 创 建 AVD 的 方法 详 见 2.2 节 。 


运行 结果 如 图 2-6 所 示 。 


6: HelloAndroid 





Hello world! 


图 2-6 HelloAndroid 运行 结果 
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24 Android 应 用 程序 构成 介绍 


本 节 中 介绍 HelloAndroid 应 用 程序 的 构成 ， 让 读者 更 了 解 Android 应 用 程序 文件 的 组 | 
成 。 展 开 Package Explorer 窗口 的 HelloAndroid 项 目 ， 对 应 的 程序 文件 结构 如 图 2-7 所 示 。 
下 面 对 每 个 文件 夹 及 文件 的 作用 进行 介绍 。 | 
CD sre: 用 于 存放 应 用 程序 的 源 代码 。 在 图 2-7 rh, com.example.helloandroid 为 应 | 
用 程序 包 ，MainActivityjava 为 应 用 程序 的 源 代码 ，MainActivity 为 该 源 代码 文件 中 的 类 。 


I$ Package Explorer 22 Ban 
4 (Š HelloAndroid 
4 09 src 
4 iE comexamplehelloandroid 
@ MainActivityjava 
Ë gen [Generated Java Files] 
BÀ Android 442 
BÀ Android Private Libraries 
@ assets 
Ë bin 
фть 
4 Ф res 
© drawable-hdpi 
© drawable-ldpi 
© drawable-mdpi 
© drawable-xhdpi 
© drawable-xxhdpi 
4 @ layout 
8 activity тіпті 
@ menu 
@ values 
© values-sw600dp 
© values-sw720dp-land 
© values-v11 
@ values-v14 
di AndroidManifestxml 
Ë ic launcher-web.png 
В proguard-projectt«t 
国 projectproperties 


2-7 程序 文件 结构 图 


(2) gen: 用 于 存放 系统 自动 生成 的 类 R java, TE R java 文件 中 ， 为 res 文件 夹 下 的 | 
每 一 个 资源 自动 生成 唯一 的 ID。 R java 文件 是 ADT 插件 自动 生成 的 , 一 般 不 要 进行 修改 。 | 
(3) Android 4.4.2: 该 文件 夹 下 是 一 个 Android.jar 文件 ， 该 文件 是 为 开发 人 员 提 供 的 | 
一 个 类 包 ， 在 应 用 程序 开发 过 程 中 所 引用 的 Android 类 都 来 源 于 此 文件 夹 。 | 
(4) Android Private Libraries: 所 有 的 第 三 方 jar 包 引 入 都 被 放 入 了 Android Private | 
Libraries 中 。 | 
(5) assets: 资源 路 径 ， 不 会 在 R 文件 注册 。 该 目录 用 于 存放 项 目 相关 的 资源 文件 ， | 
这 个 目录 和 res 包含 的 xml 文件 差不多 ， 也 是 应 用 中 引用 到 的 一 些 外 部 资源 。 但 主要 区 别 | 
在 于 这 些 资源 是 以 原始 格式 保存 ， 且 只 能 用 编程 方式 读 取 。 例 如 文本 文件 、 视 频 文 件 、 
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| мрз 音频 等 媒体 文件 。 


(6) bin: 编译 后 的 输出 文件 。 
(7) libs: 放置 的 是 第 三 方 jar 包 ， 但 最 新 版 本 的 ADK 下 会 将 这 些 第 三 方 包 转 移 到 


| Android Private Library 里 面 。 


(8) res: res 文件 夹 下 存放 各 种 资源 文件 ， 对 于 每 一 个 资源 ， 都 会 在 Rjava 文件 中 自 

动 生 成 一 个 唯一 的 ID 号 。 在 res 文件 夹 下 主要 有 drawable 系列 文件 夹 、layout、values 等 
文件 夹 。 

(D drawable 系列 文件 夹 : 存放 应 用 程序 使 用 到 的 图 片 。 包 括 5 个 文件 夹 ， 分 别 用 于 


| 存放 不 同 分 辩 率 的 图 片 。 因 为 Android 手机 的 型 号 很 多 ， 导 致 屏幕 的 大 小 、 分 辨 率 也 很 多 ， 
| 如果 只 有 一 种 分 辩 率 的 图 片 ， 可 能 导致 在 显示 图 片 时 不 能 正常 显示 。 所 以, 在 准备 图 片 时 ， 
”针对 同一 图 需要 准备 多 种 分 辩 率 版 本 。 


@ layout 文件 夹 : 存放 每 一 个 Activity 的 布局 文件 ， 每 一 个 Activity 都 对 应 一 个 布局 


| 文件 。 布 局 文件 是 一 个 xml 文件 ， 用 于 控制 Activity 中 每 一 个 控件 的 位 置 、 大 小 、 字 体 、 
| 颜色 等 。 在 后 面 章节 将 详细 介绍 Android 应 用 程序 的 布局 方式 及 布局 文件 的 使 用 。 下 面 对 
| HelloAndroid 应 用 程序 中 activity_main xml 布局 文件 进行 解析 。 


(B: 


01 «RelativeLayout 
xmins:android-"http://schemas.android.com/apk/res/android" 

02  xmins:tools-"http://schemas.android.com/tools" 

03  android:layout width-"match parent" 

04  android:layout height-"match parent" 

05  android:paddingBottom-"(dimen/activity vertical margin" 

06 — android:paddingLeft-"(2dimen/activity horizontal margin" 

07  android:paddingRight-"(?dimen/activity horizontal margin" 

08  android:;paddingTop-"(dimen/activity vertical margin" 

09  tools:context-".MainActivity" > 

10  -TextView 

11 android:layout_width="wrap_content" 

12 android:layout height-"wrap content" 

13 android:text-"('string/hello world" /> 

14 </RelativeLayout> 


О Ж 1-9 17: 说 明 该 Activity 的 布局 方式 。 第 1 行 说 明 布 局 方式 为 相对 布局 ， 
xmlns:android 是 一 个 XML 命名 空间 ， 告 诉 Android 开发 工具 准备 使 用 Android 
命名 空间 中 的 一 些 通用 属性 ; 第 3 行 说 明 布局 的 宽度 为 整个 父 窗口 ， 第 4 行 说 明 
布局 的 高 度 为 整个 父 窗口 。 因 为 该 布局 为 最 上 层 的 布局 ， 则 父 窗口 为 手机 的 整个 
屏幕 ， 所 以 该 布局 所 对 应 的 Activity 会 布 满 整个 手机 屏幕 。 第 5-8 行 说 明 该 布局 
文件 距离 屏幕 上 、 下 、 左 、 右 的 距离 。 

О 210-13 47: 定义 在 该 布局 中 使 用 TextView 控件 。 第 10 行 说 明 该 控件 为 文本 控 
fr, 第 11 行 说 明文 本 控件 的 宽度 为 自 适应 文本 的 高 度 ， 第 12 行 说 明文 本 控件 的 
高 度 为 自 适 应 文本 的 高 度 ， 第 13 行 说 明文 本 控件 中 显示 的 文字 内 容 。@string/ 
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T 
hello world 对 应 的 是 sting xml 文件 中 的 hello world 所 对 应 的 值 。 | 
© values 文件 夹 : 存放 应 用 程序 中 所 使 用 的 一 些 值 ， 该 文件 同样 是 一 个 xml 文件 。 在 | 
该 文件 中 存放 的 都 是 一 些 键 值 对 。 下 面 对 values 文件 夹 下 的 string xml 文件 进行 解析 。 
1 <?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
2 <resources> 
3 “string name-"app name">HelloAndroid</string> 
4 <string name="action settings">Settings</string> 
5 “string name-"hello world">Hello world!</string> 





6 </resources> 
说 明 : 
О 第 1 行 : 说 明 xml 文 件 的 版 本 及 字符 集 。 
O 第 3 行 : 一 个 键 值 对 ， 键 名 为 app_name， 对 应 的 值 为 “HelloAndroid”。 
а 第 4 行 : 一 个 键 值 对 ， 键 名 为 action_settings， 对 应 的 值 为 “Settings”。 
а 第 5 行 : 一 个 键 值 对 , 键 名 为 hello_world, 对 应 的 值 为 “Hello world!”。 在 activity - 


main.xml 布局 文件 中 @string/hello_world 引用 的 就 是 这 个 字符 串 。 
(9) AndroidManifestxml 文件 : 该 文件 为 整个 应 用 程序 的 配置 文件 。 ILLE 
AndroidManifest.xml 文件 进行 解析 。 


01 <?xml version-"1.0" encoding="utf-8"?> 

02 «manifest xmlns:android-"http://schemas.android.com/apk/res/android" 
03 package-"com.example.helloandroid" 

04  android:versionCode-"1" 

05  android:versionName-"1.0" > 

06 <uses-sdk 

07 android:minSdkVersion-"8" 

08 android:targetSdkVersion-"17" /> 

09 application 

10 android:allowBackup-"true" 

п апігоій:ісоп="@гаууаЫе/лс launcher" 
12 android:label-"(Q'string/app name" 

13 android:theme-" Qstyle/AppTheme" > 


14 «activity 
15 android:name-"com.example.helloandroid.MainActivity" 
16 android:label-"(string/app name" > 
17 <intent-filter> 
18 <action android:name="android.intent.action. MAIN" /> 
19 <category 
android:name="android.intent.category. LAUNCHER" /> 
20 </intent-filter> 


21 </activity> 
22 </application> 
23 </manifest> 
说 明 : 
О 第 1 行 : 说 明 xml 文 件 的 版 本 及 字符 集 。 
。19 。 
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Ж 247: 说 明 AndroidManifestxml 文件 的 根 标签 是 manifest 及 命名 空间 。 

第 3 行 : 说 明 应 用 程序 的 包 名 。 

第 4-5 行 : 说 明 程 序 的 版 本 代码 与 版 本 名 称 。 

586-8 行 : 用 来 描述 该 应 用 程序 版 本 上 的 安装 和 兼容 性 。 第 7 行 ， 说 明 该 程序 所 
要 求 的 SDK 最 低 版 本 ; Ж 8 行 说 明 该 应 用 程序 已 经 充分 测试 的 版 本 。 

第 9~22 行 : 对 应 用 程序 的 配置 。 


第 10 行 说 明 该 应 用 程序 允许 备份 。 

第 11 行 : android:icon 用 来 说 明 应 用 程序 的 图 标 。 

第 12 行 : android:label 用 来 说 明 应 用 程序 的 标签 。 

第 13 17: android:theme 用 来 说 明 应 用 程序 的 主体 。 

Ж 14-21 行 :对 应 用 程序 的 Activity 配 置 . 第 15 行 androidname 配 置 该 Activity 
对 应 的 类 名 注意 : 该 类 名 区 分 大 小 写 ) ， 第 16 行为 android:label 配置 该 
Activity 的 标签 ,第 17-20 行 配置 该 Activity 为 整个 应 用 程序 的 起 始 Activity, 
即 首 界面 。 


2:3 s 题 


l. 根据 2.2 节 内 容 ， 在 个 人 计算 机 上 搭建 Android 开发 平台 。 
2. 创建 一 个 MyFirstAndroid 项 目 。 
3. R MyFirstAndroid 项 目 中 各 组 成 文件 的 作用 。 
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Android 布局 管理 


【本 章 内 容 】 


О View 布局 概述 
线性 布局 

表格 布局 

相对 布局 

帧 布局 

绝对 布局 
AES 


OOOOOO 


对 于 一 个 软件 ， 漂 亮 的 用 户 界 面 (UD 总 能 给 使 用 者 留 下 深刻 的 印象 。 对 于 Android 
手机 应 用 软件 而 言 ， 如 何 从 众多 的 软件 中 脱颖而出 ， 用 户 界面 的 设计 是 一 个 不 可 忽视 的 
Ж. ТЕ Android 中 ， 有 5 大 布局 方式 : 分 别 是 LinearLayout (线性 布局 ) ~ TableLayout 
(表格 布局 ) 、RelativeLayout (相对 布局 ) ~ FrameLayout ( 帧 布局 ) 和 AbsoluteLayout 
(绝对 布局 ) ， 布 局 方式 使 用 XML 语言 进行 描述 。 本 章 将 对 Android 的 五 大 布局 方式 进 
行 介绍 。 





3.1 View 布局 概述 


在 介绍 Android 的 布局 管理 之 前 ， 首 先 需要 了 解 一 下 View 类 。View 类 是 所 有 可 视 化 
控件 的 基 类 ， 主 要 提供 控件 绘制 和 事件 处 理 的 方法 。 前 面 的 实例 中 所 用 到 的 TextView、 
EditText、Bnutton 均 继 承 自 View 类 。 

类 关系 图 显示 了 View 类 及 其 很 多 派生 类 的 关系 (没有 包含 View 的 全 部 派生 类 ) ， 如 
图 3-1 所 示 。 从 图 3-1 中 可 以 看 出 ViewGroup 类 是 一 个 与 布局 相关 的 、View 类 的 子 类 。 

结合 使 用 View 基 类 方法 和 子 类 方法 ， 可 以 设置 布局 、 填 充 、 焦 点 、 高 度 、 宽 度 、 颜 
色 等 属性 。 关 于 View 及 其 子 类 的 相关 属性 ， 既 可 以 在 布局 XML 文件 中 使 用 “Android: 
名 称 空 间 ” 来 设置 ， 也 可 以 通过 该 属性 对 应 的 成 员 方 法 在 代码 中 进行 设置 。View 类 常用 
的 属性 及 其 对 应 方法 如 表 3-1 所 示 。 
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图 3-1 View 类 关系 图 
表 3-1 View 类 常用 属性 及 对 应 方法 


设置 视图 宽度 。 值 可 以 为 fill parent, match parent 
和 wrap_content。fill parent 与 match parent 含义 相 
同 ， 表 示 将 强制 性 地 使 构件 扩展 ， 以 填充 布局 单元 
内 尽 可 能 多 的 空间 , 从 2.2 版 本 以 后 主要 使 用 match_ 
parent; wrap content 表示 设置 一 个 视图 的 尺寸 为 wrap_ 
content， 将 强制 性 地 使 视图 扩展 ， 以 显示 全 部 内 容 
设置 视图 高 度 。 值 可 以 为 fill parent, match parent 
和 wrap content 


android:layout width 


android:layout height 





| Android:text setText(string) 设置 视图 内 容 





设置 背景 色 /背景 图 片 。 可 以 通过 以 下 两 种 方法 设置 


android:background | setBackgroundResource(int) 背景 为 透明 ，"G@android:color/ arent" fü" пш" 





给 当前 View 设置 一 个 在 当前 layout. xml 中 的 唯一 编 
号 , 可 以 通过 调用 findViewById0 这 个 编号 查找 到 对 














шонча шю 应 的 View. 不 同 的 layoutxml 之 间 定义 相同 的 这 不 
i 会 冲突 ， 格 式 如 “@+id/btnName” 
| android:padding setPadding(int int.int. int) 设置 上 、 下 、 左 、 右 的 边 距 ， 以 像素 为 单位 填充 空白 
| android:scrollbarSize 设置 滚动 条 的 宽度 
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续 表 
# ж 

设置 滚动 条 显示 。 设 置 值 : none (隐藏 ) horizontal 
(水 平 ) vertical (ŒH) 。 使 用 该 属性 让 EditText 
内 有 滚动 条 。 但 是 其 他 容器 如 LinearLayout 设置 了 
但 是 没有 效果 

设置 一 个 文本 标签 。 可 以 通过 getTag0 或 for with 
View.findViewWithTag0 检 索 含有 该 标签 字符 串 的 
View。 但 一 般 最 好 通过 ID 来 查询 View， 因 为 它 的 
速度 更 快 ， 并 且 人 允许 编译 时 类 型 检查 
设置 是 否 显示 View。 设 置 值 ，visible (默认 值 ， 显 
示 ) , invisible (不 显示 , 但 是 仍然 占用 空间 ) , gone 
(不 显示 ， 不 占用 空间 ) 


属性 名 称 对 应 方法 





android:scrollbars 





android:tag 





android:visibility setVisibility(int) 








32 LinearLayout ( 线性 布局 ) 


线性 布局 是 最 简单 的 布局 之 一 ， 它 提供 了 控件 水 平 或 者 垂直 排列 的 模型 。 本 节 将 会 对 | 
线性 布局 进行 简单 介绍 ， 首 先 介 绍 LinearLayout 类 的 相关 知识 ， 然 后 通过 一 个 实例 说 明 | 
LinearLayonut 的 使 用 方法 。 | 


3.2.4 LinearLayout 类 简介 


LinearLayout 通过 设置 垂直 或 水 平 的 属性 值 ， 来 排列 所 有 的 子 元 素 。 所 有 的 子 元 素 都 | 
被 堆放 在 其 他 元 素 之 后 ， 因 此 一 个 垂直 列表 的 每 一 行 只 会 有 一 个 元 素 ， 而 不 管 他 们 有 多 宽 ， | 
而 一 个 水 平 列表 将 会 只 有 一 个 行 高 〈 高 度 为 最 高 子 元 素 的 高 度 加 上 边框 高 度 ) 。LinearLayout | 
保持 子 元 素 之 间 的 间隔 以 及 互相 对 齐 〈 相 对 于 另 一 个 元 素 的 左 对 齐 、 右 对 齐 或 者 中 间 对 齐 ) 。 | 

LinearLayout 的 常用 属性 及 对 应 设置 方法 如 表 3-2 所 示 。 | 


表 3-2 LinearLayout 的 常用 属性 及 对 应 设置 方法 





设置 线性 布局 的 朝向 ， 可 设置 为 horizontal、vertical 两 种 排列 方式 | 
设置 线性 布局 的 内 部 元 素 的 对 齐 方式 | 


1. orientation 属性 


在 线性 布局 中 可 以 使 用 orientation 属性 来 设置 布局 的 朝向 ， 可 取 的 值 及 说 明 如 下 。 

Q horizontal: 定义 横向 布局 。 

口 vertical: 定义 纵向 布局 。 

纵向 布局 与 横向 布局 方式 分 别 如 图 3-2 和 图 3-3 所 示 。 

2. gravity 属性 

在 线性 布局 中 可 以 使 用 gravity 属性 设置 控件 的 对 齐 方式 ， 取 值 及 说 明 如 表 3-3 所 示 。 
。23 。 
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控件 1 控 控 控 
件 件 件 
E 1 2 3 
控件 3 
控件 4 
图 3-2 纵向 布局 图 3-3 ”横向 布局 
表 3-3 gravity 属性 
тж ш 描述 
top 不 改变 控件 大 小 ， 对 齐 到 容器 项 部 
bottom. 不 改变 控件 大 小 ， 对 齐 到 容器 底部 
left 不 改变 控件 大 小 ， 对 齐 到 容器 左 侧 
Tight 不 改变 控件 大 小 ， 对 齐 到 容器 右 侧 
center vertical 不 改变 控件 大 小 ， 对 齐 到 容器 纵向 中 央 位 置 
fill vertical 纵向 拉 伸 以 填充 满 容器 
center horizontal 不 改变 控件 大 小 ， 对 齐 到 容器 横向 中 央 位 置 
fill horizontal 横向 拉 伸 以 填充 满 容 器 
center 不 改变 控件 大 小 ， 放 置 在 容器 的 正中 间 
fill 横向 和 纵向 同时 拉 伸 以 填充 满 容器 


| 322 线性 布局 实例 


| 本 节 将 通过 一 个 实例 来 说 明 LinearLayout 的 使 用 方法 。 在 本 实例 中 ， 在 最 上 层 的 纵向 
”线性 布局 中 嵌 套 了 一 个 纵向 线性 布局 和 一 个 横向 线性 布局 。 在 嵌 套 的 纵向 线性 布局 中 ， 择 
| 放 了 一 个 TextView 控件 ,一 个 Button 控件 ;在 嵌 套 的 横向 线性 布局 中 摆 放 了 两 个 TextView 
| 控件 。 本 实例 开发 步骤 如 下 : 

| (1) 创建 项 目 EX03 1. 

(2) 修改 主 Activity 的 布局 文件 activity_main.xml。 

编写 代码 如 下 : 


01 <?xml version-"1.0" encoding="utf-8"?> 
02 <LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 


03 


android:orientation-" vertical" 


04 android:layout width-"match parent" 

05 android:layout height-"match parent" 

06 > 

07 <TextView 

08 android:layout width-"match parent" 
09 android:layout height-"wrap content" 


10 


android:text=" 本 实例 演示 LinearLayout 线性 布局 " 
。24 。 
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п android:textSize-"20px" | 
12 户 | 
13 <LinearLayout I 
14 android:orientation="vertical" | 
15 android:layout_ width-"match parent" | 
16 android:layout height-"wrap content" 

17 > 

18 «TextView 

19 android:layout width-"match parent" 

20 android:layout height-"wrap content" 

21 android:text=" 这 是 纵向 布局 的 第 一 个 TextView. " 

22 android:textSize-"20px" 

23 > 

24 «Button 

25 android:layout width-"wrap content" 

26 android:layout height-"wrap content" 

27 android:layout gravity-"right" 

28 android:text=" 这 是 一 个 按钮 

29 > 


30 </LinearLayout> 
31 <LinearLayout 


32 android:orientation-"horizontal" 

33 android:layout width-"match parent" 

34 android:layout height-"match parent" 

35 > 

36 «TextView 

37 android:layout width-"wrap content" 
38 android:layout height-"wrap content" 
39 android:text=" 第 一 个 TextView" 

40 android:textSize-"20px" 

4l android:padding-"2px" 

42 > 

43 «TextView 

44 android:layout width-"wrap content" 
45 android:layout height-"wrap content" 
46 android:text=" 第 二 个 TextView" 

47 android:textSize-"20px" 

48 android:padding-"2px" 

49 P 

50 </LinearLayout> 

51 </LinearLayout> 


说 明 : I 

о 第 2-6 行 : 第 3 行 代码 声明 该 布局 为 一 个 纵向 的 布局 。 第 4-5 行 代 码 声明 该 布局 | 
高 度 和 宽度 填充 满 整个 容器 。 对 于 最 项 层 的 布局 来 说 , 它 的 容器 就 是 手机 屏幕 ， 所 
以 该 布局 会 填充 这 个 手机 屏幕 进行 显示 。 从 2.2 版 本 以 后 主要 使 用 match parent, 

口 第 7-12 行 : 在 最 顶层 的 布局 中 声明 第 一 个 控件 TextView。 第 8 行 代码 定义 
TextView 控件 的 宽度 ，match_parent 的 含义 是 将 强制 性 地 使 构件 扩展 ， 以 填充 布 
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局 单元 内 尽 可 能 多 的 空间 。 第 9 行 代码 定义 TextView 控件 的 高 度 ，wrap_content 
的 含义 是 根据 视图 内 部 内 容 自动 扩展 以 适应 其 大 小 。 第 11 行 代码 定义 TextView 
控件 的 字体 大 小 为 20px。 

О 第 13~30 17: 在 最 顶层 的 布局 中 嵌 套 一 个 纵向 的 线性 布局 。 第 14 行 代码 定义 该 
布局 的 朝向 为 纵向 。 在 该 布局 中 包含 一 个 TextView 控件 与 一 个 Button 控件 。 第 
27 行 代码 定义 Button 控件 的 对 齐 方 式 为 右 对 齐 ( 即 Button 放 在 该 布局 的 最 右 侧 )。 

О 第 31~50 17. 在 对 顶层 的 布局 中 嵌 套 一 个 横向 的 线性 布局 。 第 32 行 代码 定义 该 
布局 的 朝向 为 横向 。 第 34 行 代码 定义 该 布局 填充 满 项 层 布局 的 剩余 空间 。 在 该 
布局 中 包含 两 个 TextView 控件 。 第 41 行 代码 定义 TextView 的 内 容 与 父 容器 边 
界 的 距离 为 2px (2 个 像素 ) 。 

本 实例 运行 结果 如 图 3-4 所 示 。 


Ic 8m LinearLayouttáft fols 
[LE 4A Б 098 — 7 TextView, 


这 是 一 个 按钮 


第 一 个 TexiView 第 二 个 TextView 











图 3-4 EX03_1 运行 结果 
3.3 TableLayout ( 表格 布局 ) 


表格 布局 TableLayout 是 按照 行列 来 组 织 子 视图 的 布局 ， 包 含 一 系列 的 TableRow 对 


| 象 ， 用 于 定义 行 。 本 节 将 会 对 表格 布局 进行 介绍 ， 首 先 介绍 TableLayout 类 的 相关 知识 ， 
| 然后 通过 一 个 实例 说 明 TableLayout 的 使 用 方法 。 


3.3.1 TableLayout 类 简介 


表格 布局 包含 一 系列 的 TableRow 对 象 ， 用 于 定义 行 。 表 格 布局 不 为 它 的 行 、 列 和 单 


， 元 格 显示 表格 线 ， 可 以 包含 多 行 ， 每 个 行 可 以 包含 о 个 以 上 (包括 0) 的 单元 格 ， 每 个 音 
， 元 阁 可 以 设置 一 个 View 对 象 。 如 果 一 个 控件 没有 放 在 TableRow фа, 则 该 控件 将 占据 表格 
， 布 局 的 一 行 。 


无 论 是 在 代码 还 是 在 XML 布局 文件 中 ， 单 元 格 必须 按照 索引 顺序 加 入 表格 行 。 列 号 
+26. 
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从 0 开始 ， 如 果 不 为 子 单元 格 指定 列 号 ， 其 将 自动 增值 ， 使 用 下 一 个 可 用 列 号 。 虽 然 表 格 ， 
布局 典型 的 子 对 象 是 表格 行 ， 但 实际 上 可 以 使 用 任何 视图 类 的 子 类 ， 作 为 表格 视图 的 直接 ， 
子 对 象 ， 视 图 会 作为 一 行 并 合并 了 所 有 列 的 单元 格 显示 。 | 

列 的 宽度 由 该 列 所 有 行 中 最 宽 的 一 个 单元 格 决定 ， 而 表格 的 总 宽度 由 其 父 容器 决定 。 | 
不 过 表格 布局 可 以 通过 setColumnShrinkable() 方 法 或 者 setColumnStretchable() 方 法 来 标记 | 
哪些 列 可 以 收缩 或 拉 伸 。 如 果 标 记 为 可 以 收缩 ， 列 宽 可 以 收缩 以 使 表格 适合 容器 的 大 小 。 
如 果 标 记 为 可 以 拉 伸 ， 列 宽 可 以 拉 伸 以 占用 多 余 的 空间 。 可 以 通过 调用 setColumnCollapsed0 | 
方法 来 隐藏 列 。 | 

在 表格 布局 中 ， 可 以 为 列 设 置 以 下 3 种 属性 。 

O Shrinkable: 表示 列 的 宽度 可 以 进行 收缩 ， 以 使 表格 能 够 适应 其 父 容器 的 大 小 。 

O Stretchable: 表示 列 的 宽度 可 以 进行 拉 伸 ， 以 使 填 满 表格 中 空闲 的 空间 。 

0 Collapsed: 表示 列 将 会 被 隐藏 。 





+= 
(Эа 


列 可 以 同时 具有 可 拉 伸 和 可 收缩 标记 , 这 一 点 是 很 重要 的 ,这 种 情况 下 ,该 列 的 宽度 将 任意 
拉 伸 或 收缩 以 适应 父 容器 。 


从 图 3-1 中 可 以 看 到 ，TableLayout 继承 自 LinearLayout 类 ， 除 了 继承 LinearLayout 类 | 
的 属性 和 方法 ，TableLayout 类 中 还 包含 表格 布局 自身 的 属性 和 方法 。TableLayout 的 常用 | 
属性 及 对 应 设置 方法 如 表 3-4 所 示 。 | 


表 3-4 TableLayout 的 常用 属性 及 对 应 设置 方法 





属性 名 称 相关 方法 # ж 
ааба бодан setColumnCollapsed | 隐藏 从 0 开始 的 索引 列 。 列 号 必须 用 逗号 隔 开 : 1. 2.…。 


(int.boolean) 非法 或 重复 的 设置 将 被 忽略 

收缩 从 0 开始 的 索引 列 。 列 号 必须 用 逗号 隔 开 : 1, 2,…。 
非法 或 重复 的 设置 将 被 忽略 。 可 以 通过 “*” 代 蔡 收 缩 所 
有 列 。 注 意 一 列 能 同时 表示 收缩 和 拉 伸 

拉 伸 从 0 开始 的 索引 列 。 列 号 必须 用 逗号 隔 开 : 1, 2,…。 
非法 或 重复 的 设置 将 被 忽略 。 可 以 通过 “*” 代 蔡 收 缩 所 
有 列 。 注 意 一列 能 同时 表示 收缩 和 拉 伸 


setShrinkAllColumns 


android:shrinkColumns 
(boolean) 


setStretchAllColumns 
(boolean) 


android:stretchColumns 


3.3.2 ”表格 布局 实例 


本 节 将 通过 一 个 实例 来 说 明 TableLayout 的 使 用 方法 。 在 实例 中 ， 实 现 一 个 计算 器 的 | 
界面 。 本 实例 开发 步骤 如 下 : | 
(1) 创建 项 目 EX03 2。 
(2) 修改 主 Activity 的 布局 文件 activity_main.xml， 编 写 代码 如 下 : 


01 <?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
02 <TableLayout xmlns:android-"http://schemas.android.com/apk/res/android" 
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| ji 
| 03 android-layout width-"match parent" 
| 04 android:layout height-"match parent" 
05 android:stretchColumns-"4"- 
06 «TextView 
07 android:id="@+id/name" 
08 android:layout_width="wrap_content" 
09 android:layout_height="wrap_content" 
10 android:text=" 自 制 计算 器 " 
1 п android:textSize-"20px" 
| 12 android:padding-"10px" 
| 13 > 
| 14 <TextView 
| 15 android:layout height-"50px" 
{ 16 android:textSize-"20px" 
| 17 android:gravity-"right" 
| 18 android:background="#FFFFFF" 
| 19 > 
| 20 <TableRow android:paddingTop="20px"> 
| 21 <Button 
22 android:layout width-"wrap content" 
23 android:layout height-"wrap content" 
24 android:padding-"20px" 
25 android:textSize-"20px" 
26 android:text-"1" 
27 > 
| 28 «Button 
| 29 android:layout width-"wrap content" 
| 30 android:layout height-"wrap content" 
| 31 android:padding-"20px" 
| 32 android:textSize-"20px" 
| 33 android:text-"2" 
| 34 > 
| 35 <Button 
| 36 android:layout width-"wrap content" 
| 37 android:layout height-"wrap content" 
38 android:padding-"20px" 
39 android:textSize-"20px" 
| 40 android:text="3" 
| 41 > 
| 42 «Button 
| 43 android:layout width-"wrap content" 
| 44 android:layout height-"wrap content" 
| 45 android:padding-"20px" 
| 46 android:textSize-"20px" 
| 47 android:text-"&lt;—" 
| 48 > 
| 49 <Button 
| 50 android:layout width="match parent" 
| 51 android:layout height-"match parent" 
| 52 android:text-"--" 
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53 > 
54 </TableRow> 
55 <TableRow> 


57 «/TableRow- 
58 <TableRow> 





60 </TableRow> 
61 <TableRow> 
62 </TableRow> 
63 </TableLayout> 


说 明 : 
о 第 2~5 行 代码 : 定义 一 个 表格 布局 。 第 3、4 行 代码 定义 表格 布局 布 满 整 个 屏幕 。 
第 5 行 代码 定义 该 表格 布局 第 5 列 是 可 拉 伸 的 ， 以 布 满 整个 表格 。 | 
а 第 6-13 行 代码 : 在 表格 布局 中 定义 第 一 个 TextView 控件 。 第 12 行 代码 定义 该 | 
TextView 控件 中 的 文字 距离 边框 的 距离 为 20px。 | 
о 第 14~19 行 代码 : 在 表格 布局 中 定义 第 二 个 TextView 控件 。 第 18 行 代 码 定义 该 | 
TextView 控件 的 背景 颜色 为 白色 。 | 
а 第 20-54 行 代码 : 定义 一 个 TableRow， 表 示 表 格 布局 的 一 行 。 在 该 行 中 有 5 个 ， 
Button， 分 别 显示 1、2、3、<--、+。 第 20 行 代码 定义 该 TableRow 的 上 边 距 为 | 
20px。 第 21-27 行 代码 定义 该 行 的 第 一 个 Button， 第 28-34 行 代码 定义 该 行 的 第 | 
二 个 Button， 第 35-41 行 代码 定义 该 行 的 第 三 个 Button， 第 42-48 行 代码 定义 该 | 
行 的 第 4 个 Button， 第 49-53 行 代码 定义 改行 的 第 5 个 Button, | 
其 余 行 的 代码 因 与 第 20~54 行 代码 相似 ， 此 处 省 略 ， 详 细 代 码 见 实例 代码 。 
本 实例 运行 结果 如 图 3-5 所 示 。 
s 











自制 计算 市 





图 3-5 EX03 2 运行 结果 
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34 RelativeLayout ( 相对 布局 ) 





СА | RelativeLayout 相对 布局 是 指 在 这 个 容器 内 部 的 子 元 素 可 以 使 用 彼此 之 间 的 相对 位 置 
Note 或 者 和 容器 间 的 相对 位 置 来 进行 定位 。 本 节 将 会 对 表格 布局 进行 介绍 ， 首 先 介绍 
| RelativeLayout 类 的 相关 知识 ， 然 后 通过 一 个 实例 说 明 RelativeLayonut 的 使 用 方法 。 


| 3.4.1 RelativeLayout 类 简介 


| 在 相对 布局 中 ， 控 件 的 位 置 是 相对 其 他 控件 或 者 父 容器 而 言 的。 在 进行 设计 时 ， 需 要 
”按照 控件 之 间 的 依赖 关系 排列 ， 例 如 控件 B 的 位 置 相 对 于 控件 A 决定 ， 则 在 布局 文件 中 
| 控件 A 需要 在 控件 B 的 前 面 进行 定义 。 

”在 设计 相对 布局 时 ， 会 用 到 很 多 的 属性 ， 下 面 对 属 性 分 别 进行 说 明 ， 如 表 3-5 所 示 。 


表 3-5 RalativeLayout 属性 


属 性 ж ж 
,i 顶部 与 其 父 

android:layout_alignParentTop true BË false 1 ыа ы шы 
android:layout alignParentBottom еф еы 
android:layout alignParentLeft true 或 false mape ааа 
android:layout alignParentRight ini Uns, MUST a su S 
android-layout alignWWithParentfMissing 参考 控件 不 存在 或 不 可 见 时 参照 父 控件 
android:layout centerHorizontal 如 果 为 rue, 该 控件 置 于 父 控件 的 水 平 居中 位 轩 
android:layout_centerVertical 如 果 为 re, AEE TIOE EEUE ir 
android:layout_centerInParent 如 果 为 true， 该 控件 置 于 父 控件 的 中 央 位 置 
android:layout above 某 控件 的 id 属性 | 将 该 控件 的 底部 置 于 给 定 ID 控件 的 上 方 
android:layout below 某 控件 的 id 属性 | 将 该 控件 的 底部 置 于 给 定 ID 控件 的 下 方 
android:layout toLeftOf is (Ef id ЖЕ | 将 该 控件 的 右边 缘 与 给 定 TD 的 控件 左边 缘 对 齐 





android:layout toRightOf 某 控件 的 这 属性 | 将 该 控件 的 左边 缘 与 给 定 ID 的 控件 右边 缘 对 齐 
android:layout alignBaseline 某 控 件 的 id 属 性 | 将 该 控件 的 baseline 55555 ID 的 baseline 对 齐 
android:layout alignTop 某 控件 的 这 属性 | 将 该 控件 的 顶部 边缘 与 给 定 ID 的 项 部 边缘 对 齐 
android:layout alignBottom 某 控件 的 这 属性 | 将 该 控件 的 底部 边缘 与 给 定 ID 的 底部 边缘 对 齐 
android:layout alignLeft 某 控件 的 这 属性 | 将 该 控件 的 左边 缘 与 给 定 ID 的 左边 缘 对 齐 
android:layout alignRight 某 控件 的 这 属性 | 将 该 控件 的 右边 缘 与 给 定 ID 的 右边 缘 对 齐 


| 34.2 相对 布局 实例 


本 节 将 用 一 个 实例 来 说 明 相对 布局 的 使 用 方法 。 在 本 实例 中 ， 采 用 相对 布局 来 实现 计 
+30. 
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算 器 的 界面 。 本 实例 开发 步骤 如 下 | 
(1) 创建 项 目 EX03 3。 | 
(2) 修改 主 Activity 的 布局 文件 activity_main. xml， 编写 代码 如 下 : 
01 <?xml version="1.0" encodine="utf-8"?> 
02 <RelativeLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
03 android:layout width-"match parent" 
04 android:layout height-"match parent" 





06 = | 
06  <TextView | 
07 android:id-" Q*id/name" | 
08 android:layout width-"wrap content" | 
09 android:layout height-"wrap content" | 
10 android:text=" 自 制 计算 器 " | 
11 android:textSize-"20px" | 
12 android:padding-"5px" | 
їз > | 
14 -TextView | 
15 android:id-" (2 -id/expr" | 
16 android:layout width-"match parent" | 
17 android:layout height="S0px" | 
18 android:layout below="@id/name" | 
19 android:background="#FFFFFF" | 
20 android:textSize-"40px" | 
21 android:gravity="right" | 
"nho qe | 
23 «Button | 
24 android:id="@+id/num1" | 
25 android:layout width-"wrap content" | 
26 android:layout height-"wrap content" | 
27 android:layout below="@id/expr" | 
28 android:layout alignLeft="@id/expr" | 
29 android: padding-"20px" | 
30 android:textSize-"20px" | 
31 android:text-"1" | 
mo gm | 
33 «Button | 
34 android:id="(@+id/num2" | 
35 android:layout width-"wrap content" | 
36 android:layout height-"wrap content" | 
37 android:layout below="@id/expr" | 
38 android:layout toRightOf="@id/num1" | 
39 android:padding-"20px" | 
40 android:textSize-"20px" | 
4 android:text-"2" | 
2 b | 
43 «Button | 
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44 android:id-" (2--id/num3" 

45 android:layout width-"wrap content" 
46 android:layout height-"wrap content" 
47 android:layout below="@id/expr" 

48 android:layout toRightOf-"(Qid/num2" 
49 android:padding-"20px' 

50 android:textSize-"20px' 

51 android:text-"3" 

52 > 

53 «Button 

54 android:id="@+id/back" 

55 android:layout width-"wrap content" 
56 android:layout height-"wrap content" 
57 android:layout toRightOf-"(Zid/num3" 
58 android:layout alignTop-"(Qid/num3" 
59 android:padding="20px" 

60 android:textSize="20px" 

61 android:text-"BACK" 

62 > 

63 <Button 

64 android:id="@+id/add" 

65 android:layout width="match parent" 
66 android:layout height="wrap content" 
67 android:layout_toRightOf="@id/back" 
68 android:layout alignTop="@id/back" 
69 android:padding="20px" 

70 android:textSize="20px" 

71 android:text="+" 

72 > 


74 </ñelativeLayout> 


第 2-5 (T: 定义 一 个 相对 布局 ， 大 小 充满 整个 屏幕 。 

第 6-13 17: 定义 一 个 ID X name 的 TextView 控件 。 第 7 行 代 码 定义 该 TextView 

的 ID 为 name。 

第 14-22 fT: 定义 一 个 ID 为 expr 的 TextView 控件 。 第 15 行 代码 定义 该 TextView 

的 ID 为 expr， 第 17 行 代码 定义 该 控件 高 度 为 50px， 第 18 行 代码 定义 该 控件 位 

+ ID 为 name 的 控件 的 下 方 , 第 20 行 代码 定义 该 控件 的 文字 大 小 为 40px, 第 21 

行 代码 定义 该 控件 的 对 齐 方式 为 右 对 齐 。 

第 23-32 行 : 定义 一 个 ID 为 numl 的 Button 控件 。 第 24 行 代码 定义 该 Button 

的 ID Jj num, 38 27 行 代码 定义 该 控件 位 于 为 expr 的 控件 的 下 方 ， 第 28 行 

代码 定义 该 控件 的 左边 缘 与 ID 为 expr 的 控件 的 左边 缘 对 齐 。 第 31 行 代码 定义 该 

控件 的 内 容 为 1。 

第 33~42 fT: 定义 一 个 为 num2 的 Button 控件 。 第 34 行 代码 定义 该 Button 
239. 
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的 ID 为 nam2， 第 37 行 代码 定义 该 控件 位 于 ID 为 expr 的 控件 的 下 方 , 第 38 行 | 
代码 定义 该 控件 位 于 ID 为 numl 的 控件 的 右 侧 。 第 41 行 代码 定义 该 控件 的 内 容 | 
52. | 
О 3543-52 ff: 定义 一 个 ID 为 num3 的 Button 控件 。 第 44 行 代码 定义 该 Button | 
的 ID X num3,. 28 47 行 代码 定义 该 控件 位 于 ID 为 expr 的 控件 的 下 方 , 第 48 行 | 
代码 定义 该 控件 位 于 ID 为 num2 的 控件 的 右 侧 。 第 51 行 代码 定义 该 控件 的 内 容 
为 3。 | 
а 第 53-62 行 ， 定义 一 个 人 为 back 的 Button 控件 。 第 54 行 代码 定义 该 Button 的， 
ID 为 back， 第 57 行 代码 定义 该 控件 位 于 ID 为 num3 的 控件 的 右 侧 ， 第 58 行 代 | 
码 定义 该 控件 的 上 边缘 与 ID 为 num3 的 控件 的 上 边缘 对 齐 ， 第 61 行 代码 定义 该 | 
控件 的 内 容 为 BACK。 | 
О #63-72 17: 定义 一 个 了 D X add 的 Button 控件 。 第 64 行 代码 定义 该 Button 的 | 
ID 为 back， 第 65 行 代码 定义 该 控件 的 宽度 为 填充 满 父 控件 剩余 的 空间 ， 第 67 | 
行 代码 定义 该 控件 位 于 ID 为 back 的 控件 的 右 侧 ， 第 68 行 代码 定义 该 控件 的 上 | 
边缘 与 ID 为 back 的 控件 的 上 边缘 对 齐 , 第 71 行 代码 定义 该 控件 的 内 容 为 “+”。 | 
其 余 行 的 代码 因 与 第 23~72 行 代码 相似 ， 此 处 省 略 ， 详 细 代 码 见 实例 代码 。 | 
本 实例 运行 结果 如 图 3-6 所 示 。 











图 3-6 EX03_3 运行 结果 


3.5 FrameLayout ( 帧 布局 ) 


帧 布局 是 五 大 布局 中 最 简单 的 一 个 布局 ， 在 这 个 布局 中 ， 整 个 界面 被 当成 一 块 空白 备用 区 | 
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f 域 ， 所 有 的 子 元 素 都 不 能 指定 位 置 进行 放置 ， 它 们 全 部 放置 于 这 块 区 域 的 左上 角 ， 并 且 后 面 
， 的 子 元 素 直 接 覆 盖 在 前 面 的 子 元 素 之 上 , 将 前 面 的 子 元 素 部 分 或 全 部 遮挡 。 本 节 将 会 对 帧 布 
| 局 进行 介绍 ， 首 先 介 绍 FrameLayout 类 的 相关 知识 ， 然 后 通过 一 个 实例 说 明 FrameLayout 的 
Е | 使 用 方法 。 


3.5.1 FrameLayout 类 简介 


| FrameLayout 帧 布局 把 屏幕 当 作 一 块 区 域 ， 在 这 块 区 域 中 可 以 添加 多 个 子 控件 。 但 是 所 有 
| 的 子 控件 都 被 对 齐 到 屏幕 的 左上 角 。 帧 布局 的 大 小 由 子 空间 中 尺寸 最 大 的 那个 控件 来 决定 。 
| FrameLayout 类 的 常用 属性 及 对 应 设置 方法 如 表 3-6 所 示 。 


表 3-6 FrameLayout 类 的 常用 属性 及 对 应 设置 方法 


对 应 方法 
设置 绘制 在 所 有 子 控件 之 上 的 内 容 





| _android:forefroundGravi 设置 绘制 在 所 有 子 控件 之 上 内 容 的 对 齐 方式 
| 3.5.2. Wis Scl 


本 节 将 通过 一 个 实例 来 说 明 FrameLayout 的 使 用 方法 ， 本 实例 开发 步骤 如 下 ; 
(1) 创建 项 目 EX03 4. 
(2) 修改 主 Activity 的 布局 文件 activity_main.xml， 编 写 代码 如 下 : 
01 <?xml version-"1.0" encoding="utf-8"?> 
02 <FrameLayout xmins:android-"http://schemas.android.com/apk/res/android" 
03 android:layout width-"match parent" 
04 android:layout height-"match parent" 
> 


05 

06 <TextView 

07 android:layout_ width="match parent" 
08 android:layout height-"wrap content" 
09 android:text=" 这 是 第 一 个 TextView" 
10 > 

1 «TextView 

12 android:layout width-"match parent" 
13 android:layout height-"wrap content" 
14 android:text=" 这 是 第 二 个 TextView" 
15 android:textSize-"20px" 

16 android:gravity-"right" 

17 > 

18 «TextView 

19 android:layout width-"wrap content" 
20 android:layout height-"SOpx" 

21 android:text=" 这 是 第 三 个 TextView" 
22 android:textSize-"30px" 

23 > 


ES 
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说 明 : 
口 


D 


口 


口 


382-5 行 : 定义 一 个 帧 布局 。 该 布局 大 小 充满 整个 手机 屏幕 。 

第 6-10 行 :定义 一 个 TextView 控件 。 | 

第 11-17 £T: 定义 一 个 TextView 控件 。 第 15 行 代码 定义 该 Textview 的 字体 大 小 ， | RA 
为 20px， 第 16 行 代 码 定义 该 TextView 的 对 齐 方式 为 右 对 齐 。 ibn 


Ж 18-2317: 定义 一 个 TextView 控件 。 


本 实例 运行 结果 如 图 3-7 所 示 。 


[BEEE Те це 这 是 第 一 个 TextVi 








图 3-7 EX03_4 运行 结果 


3.6 AbsoluteLayout ( 绝对 布局 ) 


绝对 布局 是 指 所 有 控件 的 排列 由 开发 人 员 通 过 控件 的 坐标 来 指定 ， 容 器 不 再 负责 管理 | 
其 子 控件 的 位 置 。 本 节 将 会 对 绝对 布局 进行 介绍 , 首先 介绍 AbsoluteLayonut 类 的 相关 知识 ， | 
然后 通过 一 个 实例 说 明 AbsoluteLayout 的 使 用 方法 。 | 


3.6.1 AbsoluteLayout 类 简介 


在 AbsoluteLayout 绝对 布局 中 ， 由 于 子 控件 的 位 置 和 布局 都 通过 坐标 来 指定 ， 所 以 在 | 
设计 布局 时 ， 开 发 人 员 需 要 指定 子 元 素 精 确 的 横 坐 标 和 纵 坐 标 。 因 此 AbsoluteLayout 类 中 | 
并 没有 特有 的 属性 和 方法 。 | 


绝对 布局 缺乏 灵活 性 ， 在 没有 绝对 定位 的 情况 下 相 比 其 他 类 型 的 布局 更 难 维护 ， 并 且 | 








采用 绝对 布局 设计 的 界面 有 可 能 在 不 同 的 手机 设备 上 显示 完全 不 同 的 结果 。 因 此 在 选择 设 ， 
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， 计 布局 时 ， 不 推荐 使 用 绝对 布局 。 
AbsoluteLayout 类 的 常用 属性 及 对 应 设置 方法 如 表 3-7 所 示 。 
表 3-7 AbsoluteLayout 类 的 常用 属性 及 对 应 设置 方法 
属 性 d ж 








android:layout x 指定 控件 的 x 坐标 
I android:layout 指定 控件 的 y 坐标 





T 
注意 
对 于 手机 屏幕 而 言 ， 坐 标 原点 为 屏幕 左上 角 。 当 向 右 或 者 向 下 移动 时 ， 坐 标 值 将 变 大 。 


(362 绝对 布局 实例 


本 节 将 通过 一 个 实例 来 说 明 AbsoluteLayout 的 使 用 方法 。 本 实例 开发 步骤 如 下 : 
(OD 创建 项 目 EX03 5. 
(2) 修改 主 Activity 的 布局 文件 activity main.xml, 55548834 F: 
01 <?xml version="1.0" encoding-"utf-8"?7 
02 <AbsoluteLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
03 android:layout width-"match parent" 
04 android:layout height-"match parent" 
E 


05 

06 «EditText 

07 android:text=" 本 实例 演示 绝对 布局 " 
08 android:layout width-"match parent" 
09 android:layout height-"wrap content" 
10 > 

п «Button 

12 android:layout х="250рх" 

13 android:layout у="50рх" 

14 android:layout width-"200px" 

15 android:layout height-"wrap content" 
16 android:text-"Button" 

17 > 


18 </AbsoluteLayout> 


| HAA: 
| а 第 2~5 行 : 定义 一 个 绝对 布局 。 该 布局 大 小 充满 整个 手机 屏幕 。 
О %6-1017: 定义 一 个 EditText 控件 。 
Q 第 11~17 行 : 定义 一 个 Button 控件 。 第 12 行 代码 定义 该 控件 的 横 坐 标 为 250px， 
第 13 行 代码 定义 该 控件 的 纵 坐 标 为 50px, Ж 14 行 代码 定义 该 控件 的 宽度 为 
200px。 
本 实例 运行 结果 如 图 3-8 所 示 。 
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体 案例 演示 绝对 布局 





Button 





图 3-8 EX03_5 运行 结果 
37 布局 的 嵌 套 


前 面 讲述 了 Android 的 五 大 布局 ， 在 进行 Android 应 用 程序 的 界面 设计 时 ， 开 发 人 员 | 
可 以 根据 界面 的 需要 选择 相应 布局 。 此 外 ，Android KEKA ABR Н АЕ, ， 
来 满足 界面 的 设计 要 求 。 | 
本 节 将 用 一 个 实例 来 说 明 布局 的 嵌 套 使 用 方法 。 在 本 实例 中 ， 采 用 布局 之 间 相 互 典 套 | 
的 方法 实现 计算 器 的 界面 。 本 实例 的 开发 步骤 如 下 : | 
(1) 创建 项 目 EX03 6。 
(2) 修改 主 Activity 的 布局 文件 activity_main.xml， 编 写 代码 如 下 : 
001 <?xml version-"1.0" encoding="utf-8"?> 
002 <LinearLayout xmlns:android-"http://schemas.android.com/apk/res/android" 
003 android:orientation="vertical" 
004 android:layout width="match parent" 
005 android:layout height="match parent" 
> 


006 

007 <TextView 

008 android:layout width-"match parent" 
009 android:layout height-"wrap content" 
010 android:text=" 本 实例 演示 布局 的 嵌 套 " 
011 android:textSize-"20px" 

012 > 

013 «TextView 

014 android:layout width-"match parent" 
015 android:layout height-"50px" 
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{ s 
| 016 android:textSize-" 
| 017 android:gravity-"right" 
018 android:background-"FFFFFF" 
019 > 
020 «RelativeLayout 
021 android:orientation-"horizontal" 
022 android:layout width-"match parent" 
023 android:layout height-"wrap content" 
| 024 > 
| 025 «Button 
| 026 android:id-" (? «id/num1" 
| 027 android:layout_ width-"wrap content" 
| 028 android:layout height-"wrap content" 
| 029 android:layout alignParentLeft-"true" 
| 030 android:padding-"20px" 
| 031 android:textSize-"20px" 
| 032 android:text-" 1" 
| 033 P 
| 034 <Button 
| 035 android:id="@+id/num2" 
| 036 android:layout width-"wrap content" 
| 037 android:layout height-"wrap content" 
| 038 android:layout toRightOf="@id/num1" 
| 039 android:padding-"20px" 
| 040 android:textSize-"20px" 
| 041 android:text-"2" 
| 042 > 
| 043 «Button 
| 044 android:id-" 2 -id/num3" 
| 045 android:layout width-"wrap content" 
| 046 androidllayout height-"wrap content" 
| 047 android:layout toRightOf-"gid/num2" 
| 048 android:padding-"20px" 
| 049 android:textSize-"20px" 
| 050 android:text-"3" 
| 051 > 
| 052 <Button 
| 053 android:id="@+id/back" 
| 054 android:layout width-"wrap content" 
| 055 android:layout height-"wrap content" 
| 056 android:layout toRightOf="@id/num3" 
| 057 android:padding="20px" 
| 058 android:textSize-"20px" 
| 059 android:text-"BACK" 
| 060 > 
| 061 <Button 
{ 062 android:id="@+id/add" 
| 063 androidlayout width-"match parent" 
| 064 android:layout height-"wrap content" 
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z9 
065 android:layout_toRightOf="@id/back" 

066 android:padding="20px" 

067 android:textSize="20px" 

068 android:text="+" 

069 > 


070 </RelativeLayout> 
071 <RelativeLayout 





072 android:orientation-"horizontal" 

073 android:layout width-"match parent" 
074 android:layout height-"wrap content" 
075 > 

076 


121 «/RelativeLayout^ 
122 «RelativeLayout 


123 android:orientation="horizontal" 

124 android:layout width-"match parent" 
125 android:layout height-"wrap content" 
126 > 


173 «/RelativeLayout^ 
174 «RelativeLayout 


175 android:orientation-"horizontal" 

176 android:layout width-"match parent" 
177 android:layout height-"wrap content" 
178 > 


227 </RelativeLayout> 
228 </LinearLayout> 
说 明 : 
O 第 2~6 行 : 定义 一 个 线性 布局 。 第 3 行 代码 定义 该 线性 布局 的 朝向 为 纵向 布局 ， 
第 4、5 行 代码 定义 该 线性 布局 布 满 整个 手机 屏幕 。 
О 第 7~12 行 : 定义 一 个 TextView 控件 。 | 
O 第 13~19 行 : 定义 一 个 TextView 控件 。 第 15 行 代码 定义 该 控件 的 高 度 为 50px， | 
第 16 行 代码 定义 该 控件 的 文本 大 小 为 40px, 第 17 行 代码 定义 该 控件 的 对 齐 方 式 | 
为 右 对 齐 ， 第 18 行 代码 定义 该 控件 的 背景 颜色 为 白色 。 | 
о 第 20-70 17: 在 顶层 的 线性 布局 中 嵌 套 一 个 相对 布局 。 第 21 行 代 码 定义 该 相对 
布局 的 朝向 为 横向 。 | 
а “第 25-33 行 : 在 相对 布局 中 定义 一 个 Button 控件 。 第 26 行 代 码 定义 该 Button 的 | 
ID 为 nm1， 第 29 行 代码 定义 该 控件 的 左边 缘 与 父 控件 的 左边 缘 对 齐 。 | 
O 第 34~42 行 : 在 相对 布局 中 定义 一 个 Button 控件 。 第 35 行 代码 定义 该 Button K | 
ID 73 num2, Ж 38 行 代码 定义 该 控件 位 于 ID 为 numl 的 控件 右 侧 。 | 
Q Ж43-511т: 在 相对 布局 中 定义 一 个 Button 控件 。 第 44 行 代码 定义 该 Button 的 | 
ID 为 num3， 第 47 行 代码 定义 该 控件 位 于 ID 为 num2 的 控件 右 侧 。 | 
а 38 52-60 T: 在 相对 布局 中 定义 一 个 Button 控件 。 第 53 行 代码 定义 该 Button 的 | 
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ID 为 back， 第 56 行 代码 定义 该 控件 位 于 ID 为 num3 的 控件 右 侧 。 
О 第 61~69 行 : 在 相对 布局 中 定义 一 个 Button 控件 。 第 62 行 代 码 定义 该 Button 的 
ID X add, $ 65 行 代码 定义 该 控件 位 于 ID 为 back 的 控件 右 侧 。 


Y^ | а $38 71-121 47. Ж 122-173 17. 38 174-227 行 分 别 定义 其 他 3 个 相对 布局 ， 这 3 
| 个 相对 布局 均 嵌 套 在 顶层 的 线性 布局 中 。 每 一 个 相对 布局 的 代码 与 第 一 个 相对 布 
局 的 代码 相似 ， 在 本 节 中 略 ， 详 情 见 本 实例 代码 。 


本 实例 运行 结果 如 图 3-9 所 示 。 
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图 3-9 EX03_6 运行 结果 


38 Я 题 
1. 简 述 Android 中 常用 的 5 种 布局 方式 。 
2. 简 述 View 类 。 
3. 在 Android 项 目 中 使 用 线性 布局 方式 实现 如 图 3-10 和 图 3-11 所 示 的 界面 。 


Rame 上 午 8:18 


MainActivity 





BME 上 午 8:20 


MainActivity 


ке үне үте же, 














图 3-10 纵向 线性 布局 界面 图 3-11 横向 线性 布局 界面 
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4. 在 Android 项 目 中 使 用 表格 布局 方式 实现 如 图 3-12 所 示 的 界面 。 


mam e 上 午 8:42 





MainActivity 
| 请 输入 个 人 信息 


E 





图 3-12 布局 界面 


5. 在 Android 项 目 中 使 用 相对 布局 方式 实现 图 3-12 所 示 界 面 。 
6. fE Android 项 目 中 使 用 帧 布局 方式 实现 如 图 3-13 所 示 界 面 。 
7. fE Android 项 目 中 使 用 布局 相互 嵌 套 方式 设计 简单 运算 器 的 界面 ， 并 实现 该 运算 器 | 


程序 。 在 该 程序 中 ， 输 入 运算 数字 ， 然 后 单 击 下 面 的 运算 符 ， 再 单 击 “ 计 算 ” 按 钮 ， 得 到 


Raf т: 12:21 


MainActivity 


运算 结果 界面 ， 如 图 3-14 所 示 。 


Rame 上 午 8:48 


Semet Жем 


3-13 ” 帧 布局 界面 





图 3-14 运算 器 界面 
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Activity 组 件 介绍 


【本 章 内 容 】 


О Activity 介绍 

调用 其 他 的 Activity 

不 同 Activity 之 间 数 据 传送 
返回 数据 到 前 一 个 Activity 
Activity 生命 周期 与 管理 


оосо 


本 章 主要 介绍 Android 应 用 程序 开发 中 最 常用 的 组 件 : Activity， 可 以 认为 一 个 界面 或 
者 一 个 窗口 就 是 一 个 Activity。 在 Activity 中 可 以 通过 摆 放 各 种 控件 来 设计 应 用 程序 的 用 户 
界面 。 当 一 个 应 用 程序 有 多 个 用 户 界面 时 ，Activity 之 间 的 调用 与 数据 之 间 的 传送 则 是 开 
发 人 员 必 须 掌握 的 内 容 。 本 章 将 介绍 如 何 调用 其 他 的 Activity, 以 及 Activity 之 间 的 数据 传 
送 。 同 时 ， 介 绍 Activity 的 运行 机 制 及 生命 周期 ， 这 将 有 助 于 读者 对 Activity 更 好 的 理解 
与 使 用 。 


4.1 Activity 介绍 


对 于 具有 用 户 界 面 的 应 用 程序 来 说 ， 它 至 少 有 一 个 Activity。 在 理解 什么 是 Activity 
时 ， 最 简单 的 方法 就 是 将 应 用 程序 的 一 个 界面 与 某 个 Activity 联系 起 来 ， 因 为 Activity 与 
用 户 界面 之 间 多 为 一 对 一 的 关系 ， 每 个 Activity 显示 一 个 用 户 界面 并 响应 一 些 系统 和 用 户 
发 起 的 事件 用户 可 以 通过 将 Activity 类 进行 扩展 , 即 用 户 的 Activity 类 派生 于 Android SDK 
提供 的 Activity 类 ， 来 完成 用 户 界面 类 的 设计 与 实现 。 
第 2 章 的 Hello Android 项 目 中 ， 实 现 了 一 个 简单 Activity 的 设计 与 实现 。 下 面 对 该 
Activity 的 源 代 码 进行 解析 。 
1 public class Hello Android extends Activity í 
2 /** Called when the activity is first created. */ 
3 @Override 
4 public void onCreate(Bundle savedInstanceState) í 
5 Super.onCreate(savedInstanceState): 
6 setContentView(R.layout.activity main): 


$44 Activity 组 件 介绍 — | | 


те 
7 1 
8 ) 
说 明 : | 
口 第 1 行 : 说 明 应 用 程序 的 界面 对 应 的 类 HelloAndroid 派生 于 Activity， 即 对 Activity | 
进行 扩展 。 | 
а 第 5 行 : 调用 父 类 的 onCreate 构造 函数 ，savedInstanceState 是 保存 当前 Activity 
的 状态 信息 。 | 
О 第 6 行 : 设置 用 户 界面 , 该 用 户 界面 采用 的 布局 文件 为 activity main xml。(activity | 
main.xml 文件 源 代码 的 解析 详 见 2.4 节 ) 。R.layout.activity_main 是 Android 调用 | 
资源 的 方法 ， 调 用 的 是 res/layout/activity main.xml 资源 。 | 
Activity 类 是 Android 运行 时 Android jar 包 android.app 的 一 部 分 ， 在 Android 中 表示 | 
可 见 度 非常 高 的 应 用 程序 组 件 ， 通 过 与 View 类 结合 使 用 ， 来 显示 用 户 界面 。 | 
在 Activity 的 使 用 过 程 中 ， 经 常会 用 到 以 下 方法 ， 如 表 4-1 所 示 。 
表 4-1 Activity 常用 方法 
5 法 & X 


onCreate, onStart, onResume, onPause, onStoj 
P» | Activity 声明 周期 函数 
onRestart, опреѕіто; 








startActivity(Intent intent) 启动 另外 一 个 Activi 
=: F : 启动 另外 一 个 Activity, 并 得 到 新 打开 Activity 关闭 后 

startActivityForResult(Intent intent, int requestCode) 返回 的 数据 

Intent getIntent 获取 启动 Activity 的 Intent 

registerForContextMenu(View view 为 某 个 View 注册 上 下 文 菜单 

onCreateContextMenu(ContextMenu menu, View 

v, ContextMenulInfo menulnfo; MEER 

onContextItemSelected(Menultem item). 用 来 处 理 上 下 文 菜单 中 的 选中 事件 

onCreateOptionsMenu(Menu menu 创建 选项 菜单 

onOptionsItemSelected(Menultem item) 用 来 处 理 选项 菜单 中 的 选中 事件 

onBackPressedQ 回 退 键 的 处 理 方法 , 默认 情况 下 是 结束 当前 Activity 的 
生命 ， 但 是 可 以 重 写 这 个 方法 来 实现 我 们 想 要 的 操作 
用 来 处 理 屏 幕 触摸 事件 ， 如 果 被 触摸 到 的 View 没有 

boolean onTouchEvent(MotionEvent event) 处 理 这 个 事件 ， 这 个 方法 会 被 调用 (当然 它 必须 要 返 


[El true) 
42 调用 其 他 的 Activity 


在 一 个 应 用 程序 中 ， 可 能 存在 多 个 操作 界面 ， 则 界面 之 间 难 免 存 在 调用 关系 。 Ti 
过 一 个 实例 来 演示 在 一 个 Activity 中 如 何 调用 另外 一 个 Activity。 


*43* 


avoit 84344 ($29) 





创建 EX04_1 项 目的 步骤 如 下 : 
| (1) 创建 EX04 1 项 目 ， 步 又 与 创建 Hello Android 相同 。 
| (2) 修改 主 Activity 的 布局 文件 activity_main.xml, 增加 一 个 命令 按钮 。 源 代码 如 下 : 


01 <?xml version-"1.0" encoding-"utf-8"7- 
02  -LinearLayout xmins:android—"http://schemas.android.com/apk/res/android" 





03 android:orientation-" vertical" 

04 android:layout width-"match parent" 
05 android:layout height-"match parent" 
06 > 

07 «TextView 

08 android:layout width-"match parent" 
09 android:layout height-"wrap content" 
10 android:text=" 第 一 个 Activity" 

11 > 

12 <EditText 

13 android:id="@+id/name" 

14 android:layout width="match parent" 
15 android:layout height="wrap content" 
16 > 

17 «Button 

18 android:id="@+id/bt1" 

19 android:layout_width="match_parent" 
20 android:layout_height="wrap_content" 
21 android:text=" 调 用 第 二 个 Activity" 
22 > 


23 </LinearLayout> 


| 说 明 : 

| O 第 12~16 行 声明 一 个 EditText 控件 。 第 1347; android:id 为 设置 文本 框 的 ID。 
О 第 17~22 行 : 定义 一 个 Button 命令 按钮 控件 。 第 18 行 : android:id 为 设置 命令 按 

钮 的 ID。 第 21 行 : android:text 为 设置 命令 按钮 的 文本 。 

| (3) 修改 MainActivity 的 类 文件 ， 为 该 Activity 的 命令 按钮 增加 单 击 监听 事件 。 编辑 

E 

| 01 package com.example.ex04 1: 

02 import android.app.Activity: 

03 import android.content Intent; 

04 import android.os.Bundle: 

05 import android.view.View: 

06 import android.widget.Button: 

07 public class MainActivity extends Activity í 


08 /** Called when the activity is first created. */ 
09 private Button bt: 
10 @Override 


$44 Activity 组 件 介绍 T PES | 


说 明 : 


ES 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) í 
super.onCreate(savedInstanceState): 
setContentView(R.layout.activity main): 
bt-(Button)findViewById(R.id.bt1): 
bt.setOnClickListener(new Button.OnClickListener() 
d 
public void onClick(View v) 
í 





Intent intent=new IntentO: 
intent.setClass(MainActivity.this. SecondActivity.class); 
startActivity(intent): 


О 第 9 行 声明 一 个 Button 类 变量 。 

О 第 14 行 : 使 用 findViewById0 获 取 到 Button 对 象 。 | 

OQ “第 15-24 行 : 为 Button 添加 单 击 监听 事件 。 第 19 行程 序 定义 Intent 对象。 第 20 | 
行程 序 调 用 Intent 类 的 setClass0 〇 函数， 指定 要 启动 的 class (setClass 的 第 二 个 参 | 
数 ) 。 第 21 行程 序 调用 一 个 新 的 Activity。 | 

(4) 创建 第 二 个 Activity 的 布局 文件 second.xml。 方 法 如 下 : 

@ 在 Res/layout 文件 夹 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 New/File 命令 。 

@ 在 filename 文本 框 中 输入 second.xml。 

© 打开 second.xml 文件 ， 编 辑 代 码 如 下 : 


01 
02 


10 
11 
12 
13 


<?xml version-"1.0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation="vertical" 
android:layout width="match parent" 
android:layout height="match parent" 
> 
«TextView 
android:id="(@+id/tv" 
android:layout width-"match parent" 
android:layout height-"wrap content" 
android:text=" 这 是 第 二 个 Activity" 
P 
</LinearLayout> 


(5) 增加 第 二 个 Activity 的 类 文件 。 方 法 如 下 : | 
(O fE src/com.example.ex04 1 文件 夹 上 右 击 ,在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 New 一 Class 命令 。 | 
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@ 在 Name 文本 框 中 输入 第 二 个 Activity 对 应 的 类 名 SecondActivity。 
© 打开 文件 ， 编 辑 代 码 如 下 : 


01 package com.example.ex04 1: 

02 import android.app.Activity: 

03 import android.os.Bundle; 

04 public class SecondActivity extends Activity ( 





05 /** Called when the activity is first created. */ 

06 @Override 

07 public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
08 super.onCreate(savedInstanceState); 

09 setContentView(R.layout.second); 

10 ) 

üt m 


”说 明 : 
| а 第 9 行 : 为 设置 第 二 个 Activity 的 布局 文件 。 
| (6) 修改 AndroidManifest.xml 文件 ， 为 第 二 个 Activity 进行 配置 。 在 该 文件 的 
| <application> 节 点 中 增加 如 下 代码 : 
| «activity android:name-"com.example.ex04 1.SecondActivity" 
android:label-"(gstring/app name" 
</асцуйу> 
android:name 为 第 二 个 Activity 对 应 的 类 名 ， 注 意 要 区 分 大 小 写 。 
MA EX04_1 的 运行 结果 如 图 4-1 所 示 ， 单 击 命令 按钮 ， 显 示 第 二 个 Activity， 如 图 4-2 


CES 


是 第 一 个 Activity 这 是 第 二 个 Activity 





调用 第 二 个 Activity 








图 4-1 EX04_1 运行 结果 图 4-2 SecondActivity 界面 


ES 
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在 42 节 的 实例 中 ， 介 绍 了 在 一 个 Activity 中 如 何 调用 另外 一 个 Activity 在 实际 的 开 ， | 
发 工程 中 ， 有 时 需要 在 调用 另外 一 个 Activity 的 同时 ， 传 递 一 些 数据 。 对 于 这 种 情况 ， 就 
需要 利用 Android.os.Bundle 对 象 封 装 数据 ,通过 Bundle 对 象 与 ntent 对 象 在 不 同 的 MeL 
之 间 传 递 数据 。 
在 本 节 实 例 中 ， 将 对 4.2 节 的 实例 进行 扩展 修改 : 在 第 一 个 Activity 的 文本 框 中 输入 | 
内 容 ， 然 后 把 文本 框 中 的 内 容 传 送 到 第 二 个 Activity， 并 且 进 行 显示 。 创 建 EX04 2278, | 
步骤 如 下 : | 
(1) 按照 创建 EX04_1 的 前 5 步 方法 进行 操作 。 | 
(2) 修改 MainActivity 的 类 文件 ， 为 该 Activity 的 命令 按钮 增加 单 击 监听 事件 。 主要 | 
代码 如 下 ; | 
01 package com.example.ex04 2; 
02 import android.app.Activity: 
03 import android.content Intent; 
04 import android.os.Bundle; 
05 import android.view. View; 
06 import android.widget.Button; 
07  importandroid widget EditText: 
08 public class MainActivity extends Activity ( 





09 /** Called when the activity is first created. */ 

10 private Button bt; 

1 private EditText name: 

12 (QOverride 

13 public void onCreate(Bundle savedInstanceState) í 

14 super.onCreate(savedInstanceState): 

15 setContentView(R.layout.activity main): 

16 bt-(Button)findViewById(R.id.bt1): 

17 name-(EditText)findViewById(R.id.name): 

18 bt.setOnClickListener(new Button.OnClickListener() 
19 { 

20 public void onClick(View v) 

2 { 

22 String myName-name.getText().toString(): 
23 Intent intent-new Intent(); 

24 intent.setClass(MainActivity.this, SecondActivity.class): 
25 Bundle bundle-new Bundle(); 

26 bundle putString("name". myName): 

27 intent putExtras(bundle): 

28 startActivity(intent): 

29 ) 

30 ) 
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第 11 fp: 定义 一 个 文本 框 变量 。 

第 16 ff: 使 用 findViewById0 获 取 到 EditText 对 象 。 

第 17 行 : 获取 文本 框 输入 的 内 容 。 

第 25-26 行 : 定义 一 个 Bundle 对 象 ， 并 将 要 传递 的 数据 传 入 。bundle putString0 
函数 传递 的 是 一 个 键 值 对 ，name 为 键 名 ，myName 为 键 值 ， 即 要 传递 的 数据 。 
Ж 27 行 : 将 Bundle 对 象 传递 给 intent. 


(3) 修改 SecondActivity.java 文件 ， 编 写 代 码 如 下 : 


E 


D D D D 


01 package com.example.ex04 2: 

02 import android.app.Activity: 

03 import android.os.Bundle: 

04 import android.widget TextView: 

05 public class SecondActivity extends Activity í 


06 /** Called when the activity is first created. */ 
07 private TextView tv; 
08 @Override 
09 public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
10 super.onCreate(savedInstanceState): 
11 SetContentView(R.layout.second): 
12 Bundle bundle-this.getIntent().getExtras(): 
13 String myName-bundle.getString("name"); 
14 tv-(TextView)findViewById(R.id.tv): 
15 tvsetText(" 欢 迎 "+myName+" 来 到 Android 世界 "); 
16 ) 
ПАСА 
第 12 47: 获取 Intent 中 的 Bundle 对 象 。 
第 13 行 : 获取 Bundle 对 象 中 的 数据 。 
第 14 17: 使 用 findViewById0 获 取 到 TextView 对 象 。 
第 15 17: 设置 文本 标签 的 内 容 。 


| (4) 修改 AndroidManifest xml 文件 , 为 第 二 个 Activity 进行 配置 。 在 该 文件 的 <application> 
”节点 中 增加 如 下 代码 : 


«activity android:name-"com.example.ex04 2.SecondActivity" 


android:label="(@string/app name" 


[activity 


实例 EX04 2 运行 结果 如 图 4-3 所 示 ， 单 击 命令 按钮 ， 显 示 第 二 个 Activity， 如 图 4-4 
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БАЯ 3 Activity 










调用 第 二 个 Activity 











图 4-3 EX04 2 运行 结果 
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4-4 SecondActivity 界面 


44 返回 数据 到 前 一 个 Activity 


在 4.3 节 的 实例 中 ， 将 数据 从 第 一 个 Activity 传递 到 第 二 个 Activity， 完 成 了 Activity | 
之 间 数 据 的 传递 。 如 果 在 程序 的 运行 过 程 中 , 又 要 返回 到 上 一 个 页 面 , 会 发 生 什 么 情况 呢 ? | 
在 访问 Intemet 时 ， 可 以 通过 后 退 键 来 返回 到 上 一 个 访问 页 面 。 那 么 在 Android 应 用 | 
程序 中 ， 则 可 以 通过 手机 的 返回 键 来 完成 ， 但 这 只 是 简单 地 返回 到 上 一 页 界面 ， 而 没有 进 | 
行 数据 的 返回 。 在 Android 中 ， 如 果 要 将 数据 返回 到 前 一 个 Activity， 那 么 就 必须 使 用 | 
startActivityForResult0 来 调用 另 一 个 Activity。 使 用 这 个 方法 ， 第 一 个 Activity 便 会 有 一 个 | 
等 待 第 二 个 Activity 的 返回 ， 就 可 以 达到 想 要 的 结果 。 | 
在 本 节 的 实例 中 ,将 对 4.3 节 的 案例 进行 扩展 修改 :在 第 二 个 Activity 上 增加 一 个 Button | 
按钮 ， 单 击 该 按钮 ， 将 数据 返回 到 第 一 个 Acitivity。 | 





创建 EX04 3 项 目 ， 步 又 如 下 ; 





(1) 按照 创建 EX04 1 的 前 5 步 方 法 进行 操作 。 
(2) 修改 second.xml 文件 ， 在 第 二 个 Activity 上 增加 一 个 Button 。 


«Button 
android:id="@+id/retumBack" 
android:layout width="match parent" 
android:layout height="wrap content" 
android:text=" 返 回 上 一 页 " 

> 


(3) 修改 MainActivity.java 文件 ， 编 写 代 码 如 下 : | 
QD 修改 EX04 2 项 目 中 MainActivityjava 的 源 代码 中 命令 按钮 的 单 击 监听 事件 ， 将， 
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startActivity(intent)fZ v у startActivityForResult(intent,0). startActivityForResult((Intent intent, 
IntrequestCode) 函 数 的 第 一 个 参数 为 Intent 对 象 , 第 二 个 参数 requestCode 是 一 个 大 于 等 于 
,0 的 整数 ， 将 在 onActivityResult0 函 数 中 用 到 ， 用 于 在 onActivityResult0 中 区 别 哪个 子 模 
块 回 传 的 数据 。 
© 重 写 onActivityResult0 函 数 ， 编 写 代 码 如 下 : 








01 protected void onActivityResult(int requestCode, int resultCode, Intent data) ( 
02 // TODO Auto-generated method stub 
03 switch(resultCode) 
04 d 
05 case RESULT OK: 
06 Bundle bundle-data.getExtras(): 
07 String return Value-bundle.getString("returnStr"); 
08 name.setText(returnValue): 
09 break: 
10 default: break: 
11 } 
ix St 


说 明 : 
О 第 5 行 : 从 SecondActivity 中 返回 的 resultCode 是 RESULT ОК. 
口 第 6 行 : 取得 来 自 SecondActivity 的 数据 ， 并 显示 在 MainActivity 的 文本 框 中 。 
(4) 修改 SecondActivity.java 文件 ， 编 辑 代码 如 下 : 


01 package com.example.ex04 3; 

02 import android.app.Activity: 

03 import android.content.Intent; 

04 import android.os.Bundle: 

05 import android.view. View; 

06 import android.widget.Button: 

07 import android.widget TextView: 

08 public class SecondActivity extends Activity í 


09 /** Called when the activity is first created. */ 

10 private TextView tv: 

11 private Button returnBack: 

12 Intent intent; 

13 Bundle bundle: 

14 (QOverride 

15 public void onCreate(Bundle savedInstanceState) ( 

16 super.onCreate(savedInstanceState): 

17 setContentView(R.layout.second): 

18 intent-this.getIntent(): 

19 bundle-intent.getExtras(): 

20 String myName-bundle.getString("name"): 

21 tv-(TextView)findViewById(R.id.tv): 

22 tvsetText(" 欢 迎 "tmyName+" 来 到 Android Н"): 
23 returnBack-(Button)findViewById(R.id.returnBack): 
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Er 
24 returnBack.setOnClickListener(new Button.OnClickListener() 
25 { 
26 public void onClick(View у) 
27 í 
28 String retumValue=" 这 是 从 第 二 个 Activity 返回 的 数据 "; 
29 bundle putSerializable("returnStr", return Value): 
30 intent. putExtras(bundle): 
31 SecondActivity.this.setResult(RESULT OK intent): 
32 SecondActivity.this.finish(): 
33 ) 
34 )): 
35 ) 
36 } 


说 明 : 
О 第 18 行 : 取得 Intent 中 的 Bundle 对 象 。 
а 第 23 行 : 使 用 findViewById0 取 得 Button 对 象 。 | 
Q 3824-34 £T: J Button 增加 单 击 监听 事件 。 第 28-30 行 设置 要 返回 的 数据 , 将 数 O 
据 放 到 bundle 对 象 中 。 第 31 行将 结果 返回 到 第 一 个 Activity Ф, RESULT OK | 
为 resultCode， 用 于 识别 是 从 SecondActivity 返回 的 数据 。 第 32 行 结束 本 Activity. | 
(5) 修改 AndroidManifestxml 文件 ， 为 第 二 个 Activity 进行 配置 。 在 该 文件 的 | 
<application> 节 点 中 增加 如 下 代码 : | 
«activity android:name="com.example.ex04 3.SecondActivity" 
android:label-"(Q'string/app name" 
</activity> | 
实例 EX04_3 运行 结果 如 图 4-5 所 示 ， 单 击 命令 按钮 ， 结 果 如 图 4-6 所 示 。 单 击 图 4-6 | 
中 的 命令 按钮 ， 返 回 第 一 个 Activity， 结 果 如 图 4-7 所 示 。 | 





Activity 


| 调用 第 二 个 Activity 














was, ©- 
图 4-5 EX04 3 运行 结果 4-6 SecondActivity 界面 
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© 


这 是 第 一 个 Activity 
这 是 从 第 二 个 Activity 返 回 的 数据 





调用 第 二 个 Activity 





图 4-7 返回 结果 


4.5 Activity 的 生命 周期 与 管理 


| 在 一 个 Android 程序 中 至 少 有 一 个 Activity. Activity 是 一 个 对 象 ， 也 可 以 想象 成 有 生 

| 命 形式 存在 的 一 种 方式 ， 有 “生老病死 ”的 过 程 。Activity 的 各 种 状态 之 间 的 切换 通过 7 
| | 个 生命 周期 方法 来 实现 : onCreate()» onStart(), onRestart() , onResume(). onPause(). onStop()« 
| onDestroy0， 每 个 方法 的 作用 如 下 所 述 。 


口 


соро 


onCreate(): 当 一 个 Activity 第 一 次 被 创建 时 就 会 调用 ， 这 时 可 以 初始 化 数据 ， 例 
如 ， 为 ListView 绑 定数 据 。 

onStart0: 当 一 个 Activity 可 以 被 用 户 看 到 时 就 会 调用 该 方法 。 

onRestart(): 当 再 次 启动 Activity 时 就 会 调用 该 方法 。 

onResume(): 在 Android 应 用 程序 中 , 所 有 的 Activity 都 存放 在 一 个 Activity 堆栈 
EH. 所谓 的 栈 就 是 遵循 LIFO(last in first oub) 规 律 的 存储 空间 , 对 于 这 段 Activity 
的 存储 空间 只 有 两 种 操作 : 入 栈 与 出 栈 ， 所 以 对 于 放 在 最 项 上 的 Activity 总 是 最 
先 被 看 到 。onResume() 就 是 当 这 个 Activity 被 置 于 栈 顶 时 调用 的 方法 。 

onPause(): 当 启动 另 一 个 Activity 时 会 调用 此 方法 ,新 的 Activity 会 把 旧 的 Activity 
遮 住 。 当 旧 的 Activity 被 局 部 遮 住 ， 单 击 不 到 的 情况 下 就 会 调用 onPause0; ШЖ 
时 间 久 了 原来 被 遮 住 的 Activity 都 会 消失 ， 可 以 理解 为 线程 挂 起 的 状态 。 
onStop0: 该 方法 与 onPause0 方 法 的 区 别 就 在 于 当 一 个 Activity 被 完全 遮 住 时 就 
会 调用 该 方法 。 

опреѕітоу(): 该 方法 用 来 销毁 Activity， 同 样 地 ，finish0 这 个 方法 同样 会 调用 
onDestroy() 方 法 销毁 Activity. 
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Android 使 用 堆栈 对 Activity 进行 管理 ,就 是 说 某 一 个 时 刻 只 有 一 个 Activity 处 在 栈 项 。 | 
当 有 一 个 新 的 Activity2 被 创建 出 来 时 ， 则 新 的 Activity2 将 成 为 正在 运行 中 的 Activity， ШИ | 
前 一 个 Activityl 保留 在 堆栈 中 。 当 用 户 按 下 后 退 按键 ， 屏 幕 当前 的 这 个 Activity2 将 从 堆 | 
栈 中 弹出 ， 而 Activityl 恢复 成 运行 中 状态 。 | 
Activity 各 生命 周期 函数 之 间 调 用 关系 如 图 4-8 所 示 。 调 用 的 时 间 点 如 图 4-9 所 示 。 








User navigates back to 
the 
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图 4-8 Activity 生命 周期 函数 


下 面 将 通过 EX04 4 项 目 演示 Activity 的 生命 周期 函数 的 调用 过 程 。 本 项 目 在 EX04. 3 | 

项 目的 基础 上 完成 ， 重 写 了 Activity 的 7 个 生命 周期 函数 。 在 每 个 生命 函数 中 ， 使 用 | 

System.out.printm( 方 法 输出 一 段 文件 ， 观 察 生 命 周期 函数 的 调用 过 程 。 创 建 EX04 4 项 目 | 

ИЕШЕ: | 
(1) 创建 EX04 4 项 目 ， 步 骤 与 EX04 3 项 目 相同 。 
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Activity 的 整个 生命 周期 
| онок) 整个 生命 周期 
| 可 见 阶段 
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图 4-9 Activity 生命 周期 的 各 个 函数 调用 的 时 间 点 


| (2) 修改 MainActivityjava 代码 文件 ， 重 写 以 下 函数 : onDestroy0 onPause(). 
onRestart)、onResume0、onstart0、onStop0， 编 写 代码 如 下 ;: 


01 package com.example.ex04 4: 

02 import android.app.Activity: 

03 import android.content.Intent: 

04 import android.os.Bundle: 

05 import android.view. View; 

06 import android.widget.Button; 

07 import android.widget EditText: 

08 public class MainActivity extends Activity ( 
09 /** Called when the activity is first created. */ 
10 private Button bt; 

11 private EditText name: 


12 @Override 
13 public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
14 System.out.println("MainActivity-->>onCreate"): 
15 super.onCreate(savedInstanceState); 
16 setContentView(R.layoutactivity main): 
17 bt-(Button)findViewById(R id.bt1): 
| 18 name-«(EditText)findViewById(R.id.name): 
| 19 bt.setOnClickListener(new Button.OnClickListener() 
| 20 { 
21 public void onClick(View v) 
22 { 


| 23 String myName-name.getText().toString(): 
j 2.54 
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Intent intent-new Intent(): 
intent.setClass(MainActivity.this, SecondActivity.class): 
Bundle bundle-new Bundle(): 
bundle putString("name", myName): 
intent.putExtras(bundle): 
startActivityForResult(intent.0); 
} 
h 
D: 
) 
@Override 
protected void onActivityResult(int requestCode, int resultCode, Intent data) { 
/TODO Auto-generated method stub 
switch(resultCode) 
{ 
case RESULT OK: 
Bundle bundle-data.getExtras(): 
String myName-bundle.getString("name"); 
name.setText(myName): 
break: 
default: break: 
) 
) 
@Override 
protected void onDestroy() { 
// TODO Auto-generated method stub 
System.out.println("MainActivity-->>onDestroy"); 
super.onDestroy(): 
È 
@Override 
protected void onPause() { 
// TODO Auto-generated method stub 
System.out printIn("MainActivity--»-onPause"): 
super.onPause(): 
) 
@Override 
protected void onRestart() { 
// TODO Auto-generated method stub 
System.out.println("MainActivity-->>onRestart"); 
super.onRestart(): 
) 
@Override 
protected void onResume() { 
// TODO Auto-generated method stub 
System.out.println("MainActivity-->>onResume"):; 
super.onResume(): 
} 
@Override 
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72 protected void onStart() í 

73 // TODO Auto-generated method stub. 

74 System.out printIn("MainActivity-—-onStart"): 
75 super.onStart(): 


) 
7! @Override 


78 protected void onStopO { 

79 // TODO Auto-generated method stub. 

80 System.out printIn("MainActivity-—-onStop"): 
81 super.onStop(): 


О: 
S3 } 


о 第 14 行 : 


“System.out.println("MainActivity-->>onCreate");” 表 示 输 出 一 条 信息 


“MainActivity-->>onCreate”。 当 调用 OnCreate0 函 数 时 ， 就 会 输出 该 信息 ， 用 
来 跟踪 OnCreate0 函 数 的 调用 情况 。 


сосооо 


Ж 48-52 fT: 
第 54-58 fT: 
Ж 60-64 fT: 
第 66-70 fT: 
Ж 72-76 fT: 
38 78-82 f: 


3& 55 onDestroy FR Zt. 
3& 5 onPauseO 函 数 。 
重 写 onRestart0 函 数 。 
重 写 onResume0 函 数 。 
重 写 onStartO 函 数 。 
重 写 onStopO 函 数 。 


(3) 修改 SecondActivityjava 文件 ， 重 写 以 下 函数 : onDestroy(). onPause(). onRestart(). 
| onResume(). onStart(), onStop(, 7/345 MainActivity.java 相同 。 以 onCreate0 函 数 为 例 ， 
| 输出 信息 为 : System.out.println("SecondActivity-->>onCreate")。 
(4) 使 用 LogCat 查看 程序 的 输出 信息 。 

@ 程序 开始 运行 ， 显 示 第 一 个 Activity， 输 出 信息 为 : 

MainActivity-->>onCreate 

MainActivity-->>onStart 

MainActivity-->>onResume 


| 说明: 
”在 显示 第 一 个 Activity 时 , 会 调用 第 一 个 Activity 的 OnCreate0 OnStart(  OnResume() 
| 函数， 同时 把 第 一 个 Activity 放 到 Activity 堆栈 顶部 。 
© 单 击 命令 按钮 ， 调 用 第 二 个 Activity， 输 出 信息 为 : 

MainActivity-->>onPause 

SecondActivity-->>onCreate 

SecondActivity-->>onStart 

SecondActivity-->>onResume 

MainActivity-->>onStop 
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е 

说 明 : | 
调用 第 二 个 Activity 时 ， 第 一 个 Activity 会 暂停 ， 调 用 OnPause0 函 数 ， 然 后 显示 第 二 ， 
个 Activity, 调用 第 二 个 Activity fJ OnCreate() .OnStart(), OnResume() FR Ж.т OnResume() f 
函数 时 ， 把 第 二 个 Activity 放 到 Activity 栈 顶 ， 第 一 个 Activity 会 进行 压 入 操作 。 当 第 二 个 
Activity 显示 时 ， 把 第 一 个 Activity 完全 遮挡 ， 则 第 一 个 Activity 会 调用 onStop0 函 数 。 

© 单 击 命令 按钮 ， 返 回 第 一 个 Activity， 输 出 信息 为 

SecondActivity-->>onPause 

MainActivity-->>onRestart 

MainActivity-->>onStart 

MainActivity-->>onResume 

SecondActivity-->>onStop 

SecondActivity-->>onDestroy 


说 明 : | 
当 返 回 第 一 个 Activity 时 , 第 二 个 Activity 首先 暂停 , 调用 第 二 个 Activity 的 onPause() | 
函数 。 然 后 第 一 个 Activity 会 被 重新 启动 并 显示 ， 所 以 依次 调用 OnRestart(. OnStatt), | 
OnResume0 函 数 ,第 二 个 Activity ДІЛ Activity 堆栈 中 弹出 并 销毁 ,所 以 依次 调用 OnStop0、 
OnDestory0 函 数 。 
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. МЖ Activity 组 件 。 | 
2. 新 建 一 个 Android Н, 在 该 项 目 中 实现 以 下 功能 : 实现 摄氏 温度 与 华氏 温度 的 转 | | 
换 。 在 Activityl 中 , 输入 摄氏 温度 , 将 计算 结果 传递 至 Activity 进行 显示 , 结果 如 图 4-10 | 
和 图 4-11 所 示 。 摄 氏 温度 与 华氏 温度 的 转换 公式 为 : | 
华氏 温度 =32+ 摄 氏 度 x1.8 
摄氏 温度 = (华氏 度 -32) =1.8 


MainActivity 


输入 摄氏 温度 





po ae a 
MainActivity 
BRAIS 华氏 温度 为 : 112 
Р 4-10 Activity 界面 Æ 4-11 Activity2 界面 


3. 新 建 一 个 Android 项 目 ， 在 该 项 目 中 实现 以 下 功能 : 在 第 一 个 Activity rB, 使 用 文 
本 控件 输入 你 的 姓名 与 身高 ， 用 单 选 按钮 选择 性 别 ， 将 结果 传递 到 第 二 个 Activity; 在 第 | | 
二 个 Activity 中 显示 第 一 个 Activity 传输 的 数据 ， 并 且 单 击 返 回 命令 按钮 ， 将 数据 返回 到 | 
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| 第 一 个 Activity 中 ， 如 图 4-12 和 图 4-13 所 示 。 


Rame 上 午 8:07 


MainActivity 


输入 你 的 姓名 





pm 


输入 你 的 身高 


Rae ra s:os 





选择 你 的 性 别 ; MainActivity 
(&)8 (9)« котла» :姓名 : £= ,身高 170cm , 性 
转 到 第 二 个 Activity 返回 第 一 个 Activity 
图 4-12 Activityl 界面 图 4-13 Activity2 界面 


4. 简 述 Activity 的 生命 周期 及 其 周期 函数 的 作用 。 
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常用 基本 控件 


2 
= 


文本 控件 
按钮 控件 
单 选 按钮 
复 选 框 

图 片 控件 

时 钟 控件 

日 期 时 间 控 件 


DOODOOOOODO kj 


应 用 程序 的 界面 一 般 由 很 多 控件 构成 ，Android 应 用 程序 同样 如 此 。Android 平台 提供 
了 许多 简单 、 易 用 的 控件 。 本 章 将 对 常用 的 Android 基本 控件 进行 介绍 。 


5.1 文本 控件 





在 Android 中 , 文本 控件 主要 包括 TextView 和 EditText 两 种 控件 ,本 节 将 对 这 两 个 控 
件 的 用 法 进行 详细 介绍 。 


5.1.1 TextView 类 简介 


TextView 控件 其 主要 功能 是 向 用 户 显示 文本 内 容 。 一 个 TextView 其 实 是 一 个 文本 编 
辑 器 , 只 不 过 被 设置 为 不 允许 编辑 , 而 其 子 类 EditText 被 设置 为 允许 用 户 对 内 容 进 行 编辑 。 
TextView 控件 中 包含 许多 属性 ， 这 些 属性 可 以 在 XML 文件 中 设置 ， 也 可 以 在 代码 中 
动态 声明 。TextView 常用 属性 及 对 应 方法 如 表 5-1 所 示 。 
表 5-1 TextView 常用 属性 及 对 应 方法 











属性 名 称 对 应 方法 
android:text | setText(CharSequence) 
android:textColor | setTextColor(ColorStateList) 
android:textSize | setTextSize(float). 


说 
设置 TextView 显示 的 内 容 
设置 TextView 的 文本 颜色 
设置 TextView 的 文本 大 小 
设置 是 否 将 指定 格式 的 文本 转换 为 可 单 击 的 超 链 
接 提示 。 其 值 可 取 web. email, phone, map 和 all 
定义 TextView fE x 轴 和 y 轴 方向 上 的 显示 方式 


明 














android:autoLink | setAutoLinkMask(int) 








android: eravi! SetGravity(int) 




















android:height 


setHeight(int) 
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续 表 









定义 TextView 的 准确 高 度 ， 以 像素 为 单位 



























android:width | setWidth(nt) 定义 TextView 的 宽度 ， 以 像素 为 单位 

апйго йш — setHint(nt) 当 TextView 中 显示 的 内 容 为 空 时 ， 显 示 该 文本 
如 果 设置 了 该 属性 ， 当 TextView 中 要 显示 的 内 容 

android:ellipsize | setEllipsize(TextUtils.TruncateAt) | 超过 了 TextView 的 长 度 时 ， 会 对 内 容 进行 省 略 。 





| 5.12. EditText 类 简介 





其 值 可 取 start, middle, end 和 шага 





шее 


| EditText 允许 用 户 输入 或 者 编辑 内 容 ， 同 时 还 可 以 为 EditText 控件 设置 监听 器 ， 用 来 
| 检测 用 户 输入 状态 等 。EditText 常用 属性 及 对 应 方法 如 表 5-2 所 示 。 


表 5-2 EditText 常用 属性 及 对 应 方法 


属性 名 称 
android:cursorVisible 
android:lines 
android:maxLines 
android:minLines 


android:password 


android:phoneNumber 


android:scrollHorizontally 


android:singleLine 
android:maxLength 


android:textStyle 





对 应 方法 


xt — BB 


setCursorVisible(boolean) | 设置 光标 是 否 可 见 ， 默 认可 见 


setLines(int) 
setMaxLines(int) 
setMinLines(int) 
setTransformationMethod 
(TransformationMethod) 


setInput Type(InpntType. 


TYPE CLASS PHONE) 
setHorizontallyScrolling 
(boolean) 
setSingleLine(boolean) 
setFilters(InputFilter) 


setTypeface(Typeface) 


通过 设置 固定 的 行 数 来 决定 EditText 的 高 度 
设置 最 大 的 行 数 

设置 最 小 的 行 数 

设置 文本 框 中 的 内 容 是 否 显示 为 密码 


设置 文本 框 中 的 内 容 只 能 是 电话 号 码 


设置 文本 框 是 否 可 以 进行 水 平 滚动 


设置 文本 框 为 单行 模式 

设置 最 大 显示 长 度 

设置 字形 [bold( 粗 体 ) 0, italic( 斜 体 ) 1, bolditalic( 又 
粗 又 斜 ) ?]， 可 以 设置 一 个 或 多 个 ， 用 “|” 隔 开 


| ЛЕ EditText 的 使 用 过 程 中 , 经 常 需要 监听 文本 框 中 内 容 的 变化 , 以 便 作 出 相应 的 提示 、 
操作 ， 这 就 需要 用 到 EditText 一 些 常用 的 事件 监听 方法 。 表 5-3 列 出 了 EditText 常用 的 事 


件 监 听 方 法 。 


表 5-3 EditText 常用 监听 事件 








监听 事件 方法 名 称 说 BB 
addTextChangedListener(TextWatcher watcher) 对 EditText 中 文本 的 变化 进行 监听 
setOnKeyListener 对 键盘 事件 进行 监听 


5.1.3 文本 框 使 用 实例 


本 节 将 通过 一 个 实例 来 介绍 文本 控件 的 使 用 方法 。 本 实例 所 完成 的 功能 比较 简单 ， 在 
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用 户 没 有 任何 输入 时 EditText 的 默认 显示 为 “请 输入 E-mail" , TextView 的 显示 为 空 ， "m | 
当 用 户 一 旦 输入 数据 ， 程 序 会 将 用 户 输入 到 EditText 中 的 数据 自动 显示 到 TextView 当中 。 
本 实例 的 开发 步骤 如 下 : 


(1) 新 建 项 目 EX05 1. 
(2) 修改 主 Activity 的 布局 文件 activity_main.xml， 编 写 代码 如 下 : 


WPA: 


DOOCDOCODOCDUD 


01 <?xml version-"1.0" encoding="utf-8"?> 
02 <LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 





03 android:orientation="vertical" 

04 android:layout width-"match parent" 

05 android:layout height-"match parent" 
06 > 

07 «EditText 

08 android:layout width-"match parent" 
09 android:layout height-"wrap content" 
10 android:id="(@+id/editText1" 

п android:hint=" 请 输入 E-mail" 

12 > 

13 «TextView 

14 android:layout width-"match parent" 
15 android:layout height-"wrap content" 
16 android:textSize-" 16sp" 

17 android:text-"" 

18 android:id="@+id/textView1" 

19 > 


20 <LinearLayout> 


Ж 7-12 行 : 声明 了 一 个 EditText 控件 。 

9817: 设置 EditText 控件 的 宽度 填充 满 父 组 件 。 

第 9 f: 设置 EditText 控件 的 高 度 随 内 容 自 适应 。 

第 10 行 : 设置 EditText 控件 的 id 为 editTextl 。 

第 11 行 : 设置 在 EditText 的 内 容 为 空 时 显示 “请 输入 E-mail” 来 提醒 用 户 。 
第 13~19 行 : 声明 一 个 TextView 控件 。 

第 16 行 : 设置 TextView 控件 字体 大 小 为 16sp。 

第 17 行 : 设置 TextView 控件 在 默认 情况 下 显示 为 空 。 

第 18 行 ， 声明 此 TextView 控件 的 ID 为 textView1l。 


(3) 修改 主 Activity 的 类 文件 MainActivity.java。 在 本 Activity 中 ， 输 入 电子 信 me 
址 ， 自 动 显 示 在 TextView 控件 中 。 编 写 代码 如 下 : 


01 package com.example.ex05 1: 

02  importandroid.app.Activity: 

03 import android.os.Bundle: 

04 import android.view.KeyEvent: 
05  importandroid.view.View: 

06 import android.widget EditText: 
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07 import android.widget. TextView: 
08 public class MainActivity extends Activity í 





09 EditText et: 

| 10 TextView tv; 

ЕА | 11 public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
vg 12 super.onCreate(savedInstanceState): 
| 13 setContentView(R.layout. activity main): 
14 et-(EditText) findViewById(R.id.editText1): 

| 15 tv-(TextView) findViewById(R.id.textView]): 
16 et.setOnKeyListener(new EditText.OnKeyListener() 
17 í 
18 public boolean onKey(View v. int keyCode, KeyEvent event) 
19 { 
20 tv.setText(et.getText()); 
21 return false; 
22 } 
23 )): 
24 } 
25 } 


| WAA: 

| Q 第 9~10 行 : 分 别 声明 了 一 个 EditText 控件 与 一 个 TextView 控件 。 

О 第 14~15 17: 通过 findViewById0 分 别 获 取 activity main.xml 中 声明 的 EditText 
控件 与 TextView 控件 。 

口 第 16 行 : 为 EditText 添加 了 一 个 setOnKeyListener 监听 事件 ， 并 且 在 第 18 行 设 
置 了 onKey 方法 ， 即 在 有 键盘 操作 时 触发 此 事件 。 

О “第 20 行 : 为 onKey 事件 的 处 理 过程 ， 在 此 处 即 为 实时 获取 用 户 输入 到 EditText 
中 的 数据 并 显示 在 TextView 中 。 

本 实例 运行 结果 如 图 5-1 所 示 。 





test@126.com| 


hest@126 сот 








| 图 5-1 EX05_1 运行 结果 
j 。62 。 
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Android 中 的 按钮 控件 主要 包括 Button 控件 和 ImageButton 控件 。 通 过 按钮 控件 增加 EA 
监听 事件 ， 来 产生 相应 的 命令 ， 完 成 某 一 个 功能 。 本 节 将 对 这 两 种 控件 进行 详细 介绍 。 


5.2.1 Button 类 简介 


用 户 可 以 通过 Button 控件 执行 按 下 或 者 单 击 等 操作 来 完成 某 项 功能 。 Button 控件 的 用 | 
法 主要 是 为 Button 控件 增加 View.OnClickListener 监听 器 并 在 监听 器 的 实现 代码 中 实现 按 
钮 按 下 事件 的 处 理 代码 : 
button.setOnClickListener(new View.OnClickListener() í 
public void onClick(View v) í 
/处理 过 程 


) 
p: 


另 一 种 方法 是 在 XML 布局 文件 中 通过 button 的 android:onClick 属性 指定 一 个 方法 : 
android:onClick-"selfDestruct" 


通过 该 属性 替代 在 activity 中 为 button 设置 OnClickListener， 但 是 为 了 正确 执行 ， ж | 
个 方法 必须 是 public 并 且 仅 接受 一 个 View 类 型 的 参数 : | 


public void selfDestruct(View view) í 
/处 理 过 程 


5.2.2 ImageButton 类 简介 | 
ImageButton 控件 与 Button 控件 的 主要 区 别 是 ImageButton 中 没有 text 属性 ， 即 按钮 中 显 | 
示 图 片 而 不 是 文本 。ImageButton 控件 中 设置 按钮 显示 的 图 片 可 以 通过 android:src 属性 实现 ; 
android:src="@drawable/picture" 
也 可 以 通过 setImageResource(int) 方 法 来 实现 : 
imageButton.setImageResource(R.drawable.picture): 
对 于 ImageButton 监听 事件 的 设置 方法 与 Button 相同 。 
5.2.3 ”按钮 使 用 实例 


本 节 将 通过 实例 来 介绍 按钮 控件 的 使 用 。 通 过 本 实例 ， 主 要 让 读者 了 解 Button 与 | 
ImageButton 如 何 增加 监听 器 完成 相应 的 功能 。 | 
本 实例 开发 步骤 如 下 : 
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а) D фа Н EX05 2. 
(2) 修改 主 Activity 的 布局 文件 activity шаір xml， 编 写 代码 如 下 : 


| 01 <?xml version-" 1.0" encoding="utf-8"?> 
| 02 <LinearLayout xmlns:android-http://schemas.android.convapk/res/android 
03 anmdroid:orientation="vertical" 

04  androidlayout width-"match parent" 
05  androidlayout height-"match parent" 
06 > 

07 «Button 

O8 ”android:text=" 按 钮 1" 

09 android:id="@+id/button1" 

10 android:layout width-"wrap content" 
11  android:layout height-"wrap content" 





12 > 

13 «Button 

14  android:text-" Н 2" 

15 android:id="@+idbutton2" 





16 апйгоїйЛауош width-"wrap content" 
17 апігоійЛауош height-"wrap content" 
18  android:onClick-"Button2Click" 

ДӨ > 

20 <ImageButton 

21 android:id="(@@+id/imagebutton" 

22 anmdroid:layout width-"wrap content" 
23 android: Шур height-"wrap content" 





25  android:onClick —  ImageButtonClick" 
26 > 

27  «EditText 

28  android:layout height-"wrap content" 
29  android:layout width-"match parent" 
30 anmdroid:id="@+id/editText1" 

31. > 

32 <EditText 

33 anmdroid:layout height-"wrap content" 
34 апігоійЛауош width-"match parent" 
35 android:id="@+id/editText2" 

36 P 

37  «EditText 

38 апігоійЛауош height-"wrap content" 
39  android:layout width-"match parent" 
40  android:id-" (Q-*id/editText3" 

4 e 

42 </LinearLayout> 


E 

| О 第 8~19 行 : 声明 了 两 个 Button, 

| О #8. 1417. 分 别 设置 了 两 个 按钮 显示 的 文本 为 “按钮 1” 和 “按钮 2”。 
| +64. 
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第 9、15 fT: 分 别 声明 两 个 Button 的 ID 7j button! 与 button2. 
第 10、16 行 : 设置 按钮 的 宽度 为 根据 文本 自 适 应 。 
第 11、17 £7: 设置 按钮 的 高 度 为 根据 文本 自 适应 。 
第 18 行 ， 声明 了 一 个 Button2Click 方法 来 替代 Activity 中 的 OnClickListener。 
第 20-26 行 : 声明 一 个 ImageButton. 
38 24 行 : 设置 ImageButton 显示 的 图 片 。 
第 25 ff: 设置 ImageButton 的 单 击 事件 。 
第 27-41 行 : 声明 3 个 EditText， 用 于 显示 执行 结果 。 
(3) 修改 主 Activity 的 类 文件 MainActivity.java。 在 本 Activity 中 ， 为 Button 控件 及 
ImageButton 控件 增加 监听 器 。 编 写 代 码 如 下 : 





DODDODCOCDOUDO 


01 package com.example.ex05 2; 

02 import android.app.Activity: 

03 import android.os.Bundle: 

04 import android.view.View: 

05 import android.view.View.OnClickListener: 
06 import android.widget Button: 

07 import android.widget.EditText: 

08 import android.widget.ImageButton: 

09 public class MainActivity extends Activity ( 


10 Button bt; | 
11 EditText etl,et2.et3: | 
12 public void onCreate(Bundle savedInstanceState) ( | 
13 super.onCreate(savedInstanceState): | 
14 setContentView(R.layout. activity main); | 
15 bt-(Button) find ViewById(R.id.button1); | 
16 etl=(EditText) findViewByld(R.id.edirText1); | 
17 et2=(EditText) findViewById(R.id.editText2); | 
18 et3-(EditText) findViewById(R.id.editText3); | 
18 bt.setOnClickListener(new OnClickListener() | 
19 { | 

@Override | 
20 public void onClick(View v) | 
21 í | 
22 etl.setText(" 消 息 来 自 OnClickListener"): | 
23 ) | 
24 P: | 
25 ) | 
26 public void Button2Click(View view) | 
27 { | 
28 et2.setText(" 消 息 来 自 Button2Click"): | 
29 } | 
30 public void ImageButtonClick(View view) | 
31 { | 
32 et3.setText(" 消 息 来 自 ImageButton"): | 
33 } | 
3 у | 
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| ®й 
”说 明 : 
| (0 第 10 行 : 声明 了 一 个 Button 控件 对 象 bt。 
о 第 11 行 : 分 别 声明 了 两 个 EditText 控件 对 象 etl 与 et2。 
SA О 第 15 行 : 通过 findViewById0 获 取 main.xml 布局 文件 中 声明 的 buttonl 控件 。 
d О 316-17 行 : 通过 findViewById0 获 取 main xml 布局 文件 中 声明 的 editTextl 与 


O 第 18 行 : 为 Button 添加 了 一 个 setOnClickListener 监听 事件 ， 并 且 在 第 20 行 设 
ET onClick 方法 ， 即 在 有 鼠标 单 击 时 触发 此 事件 。 

О 第 27-30 行 : Button2Click 方法 对 应 activity_main xml 布局 文件 中 button2 的 
android:onClick 属性 所 声明 的 Button2Click 方法 , 即 在 单 击 button2 时 触发 此 事件 。 

О 第 31~34 行 ImageButtonClick 方法 对 应 activity_main xml 布局 文件 中 ImageButton 
的 android:onClick 属性 所 声明 的 ImageButtonClick 方法 ， 即 在 单 击 ImageButton 
时 触发 此 事件 。 

口 第 23、29、33 行 : 设置 在 用 户 单 击 按钮 后 EditText 所 显示 的 文字 是 为 了 让 用 户 
区 分 消息 的 来 源 。 

本 实例 运行 结果 如 图 5-2 所 示 。 


Шы] 






来 自 OnClickListener 
消息 来 自 selfDestruct 





消息 来 自 ImageButton 





图 5-2 EX05 2 运行 结果 
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| 在 日 常生 活 中 我 们 经 常会 遇 到 二 选 一 或 者 多 选 一 的 情况 ， 例 如 做 一 道 单 项 选择 题 ， 这 
”时 就 需要 用 到 Android 中 提供 的 单 选 按钮 ,本 节 将 对 单 选 按钮 的 使 用 方法 进行 简单 的 介绍 。 
(534 RadioButton 类 简介 


RadioButton 控件 只 有 选中 和 未 选中 两 种 状态 。RadioButton 在 使 用 的 过 程 中 ， 经 常 需 
.66 。 
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要 和 RadioGroup 一 起 来 使 用 ， 在 同一 时 刻 一 个 RadioGroup 中 只 能 有 一 个 按钮 处 于 选中 状 | 

态 。RadioButton 常用 属性 与 方法 如 表 5-4 所 示 。 | 
表 5-4 RadioButton 常用 属性 与 方法 


Wm | & 




















属性 与 方法 
checked 设置 RadioButton 状态 ，true 为 选中 ，false 为 未 选中 Note 
void toggle 将 单 选 按钮 更 改 为 与 当前 选中 状态 相反 的 状态 а 
boolean isChecked() 判断 RadioButton 是 否 选中 | 
OnCheckedChangeListener 设置 状态 转换 监听 事件 
OnClickListener 设置 单 击 监听 事件 





5.32 ” 单 选 按钮 使 用 实例 


本 节 将 通过 实例 来 介绍 单 选 按钮 的 使 用 方法 。 在 本 实例 中 ， 利 用 RadioButton 与 
RadioGroup 模仿 一 道 单项 选择 题 用 户 同一 时 刻 可 选 且 只 能 选择 一 个 选项 , 在 用 户 确定 选 
项 后 可 单 击 “确定 ”按钮 来 确认 是 否 回答 正确 。 

本 实例 开发 步骤 如 下 : 

(1) 新 建 项 目 EX05 3. 

(2) 修改 主 Activity 的 布局 文件 activity_main.xml， 编 写 代码 如 下 : 


01 <?xml version-"1.0" encoding="utf-8"?> 
02  -LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 





03 android:orientation-" vertical" 

04 android:layout width-"match parent" 
05 android:layout height-"match parent" 
06 > 

07 «TextView 

08 android:layout width=" fill. parent" 

09 android:layout height-"wrap content" 
10 android:textSize-" 1 8sp" 

п android:text=" 下 列 说 法 中 正确 的 是 : " 
12 > 

13 «RadioGroup 

14 android:id="@+id/radioGroup1" 

15 android:layout width-"wrap content" 
16 android:layout height-"wrap content" 
17 <RadioButton 

18 android:layout height-"wrap content" 
19 android:text-"[5] — RadioGroup 中 同一 时 刻 可 选择 多 个 RadioButton" 
20 

21 android:layout width-"wrap content" 
22 android:checked-"true" 

23 > 

24 «RadioButton 

25 android:layout height="wrap content" 
26 android:text=" 同 一 RadioGroup 中 同一 时 刻 只 能 选择 一 个 RadioButton" 
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27 android:id="@+id/radio1" 
28 android:layout_width="wrap_content" 
29 > 
| 30 <RadioButton 
Y^ | 31 android:layout height-"wrap content" 
一 一 32 android:text-" Л [F] RadioGroup 中 同一 时 刻 只 能 选择 一 个 RadioButton" 
| 33 android:id="@+id/radio2" 
34 android:layout width-"wrap content" 
| 35 > 
36 </RadioGroup> 
37 <TextView 
38 android:layout_height="wrap_content" 
39 android:id="@+id/TextView2" 
40 android:text="" 
41 android:layout width-"match parent" 
42 > 
43 <Ллпеай ауош> 


| 说 明 : 
| О 第 7~12 47: 声明 了 一 个 宽度 为 填充 父 组 件 ， 高 度 为 根据 内 容 自 适应 且 文 字 大 小 
为 18sp 的 TextView 来 显示 题目 。 
О 第 13~36 行 : 声明 了 一 个 RadioGroup, 其 高 度 和 宽度 都 为 根据 其 中 内 容 自 适应 大 
小 ， 其 中 包括 3 个 RadioButton， 即 3 个 选项 。 在 此 RadioGroup 中 的 RadioButton 
在 同一 时 刻 能 且 只 能 有 一 个 为 选中 状态 。 
О #17-3617: 分 别 声明 了 3 个 RadioButton。 
О 第 18、25、31 行 : 分 别 定义 RadioButton 的 高 度 为 根据 内 容 自 适应 。 
оО 第 19、26、32 行 : 分 别 定 义 了 RadioButton 所 显示 的 文字 ， 在 这 里 即 需要 显示 的 
选项 。 
第 20、27、33 行 : 分 别 定义 3 个 RadioButton 的 id 为 radio0、radiol 和 radio2 。 
第 21、28、34 行 : 分 别 定义 RadioButton 的 宽度 为 根据 内 容 自 适应 。 
第 37~42 行 : 声明 了 一 个 宽度 为 填充 父 组 件 , 高 度 为 根据 内 容 自 适应 的 TextView 
来 显示 用 户 的 选项 是 否 正确 。 
| G) 修改 主 Activity 的 类 文件 MainActivity.java。 在 本 Activity 中 ,为 RadioButton 控 
| 件 设 置 单 击 监听 器 。 编 写 代 码 如 下 : 
| 01 package com.example.ex05 3: 
02 import android.app.Activity: 
03 import android.os.Bundle: 
04 import android.view.View: 
05  importandroid.view.View.OnClickListener: 
06  importandroid widget RadioButton: 
07  importandroid.widget.RadioGroup: 
08  importandroid widget. TextView: 
09 public class MainActivity extends Activity í 
10 RadioButton rb; 
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11  TextView tv; 

12 public void onCreate(Bundle savedInstanceState) í 
13 super.onCreate(savedInstanceState): 

14 setContentView(R.layout.activity main): 

15 1b-(RadioButton) findViewById(R.id.radiol): 
16 tv-(TextView) findViewById(R.id.TextView2): 
17 1b.setOnClickListener(new OnClickListener() f 
18 (QOverride 

19 public void onClick(View arg0) í 

20 // TODO Auto-generated method stub 
21 if(rb.isCheckedO) 

22 tv.setText(" 回 答 正确 "); 

23 else 

24 tv.setText(" 回 答 错 误 "); 

25 } 

26 P: 

7 } 

28} 


说 明 : 


О 第 10 行 :声明 了 一 个 RadioButton 控件 对 象 tb, 用 来 判断 是 否 选中 了 正确 的 选项 。 

О 第 11 行 : 声明 了 一 个 TextView 控件 对 象 ty, 用 来 提示 用 户 的 选择 是 否 正确 。 

а 第 15~16 47: 分 别 通过 findViewById0 获 取 activity main.xml 布局 文件 中 所 声明 
的 radiol 和 TextView2。 


口 第 17 行 : 为 RadioButton 添加 了 一 个 setOnClickListener 监听 事件 。 


O #19-25 行 : 按钮 单 击 后 的 处 理 过 程 ， 即 判断 用 户 是 否 选择 了 正确 的 选项 并 且 提 示 。 | 


本 实例 运行 结果 如 图 5-3 所 示 。 


下 列 说 法 中 正确 的 是 : 
同一 RadioGroup 中 同一 时 刻 可 选择 多 
个 RadioButton 
同一 RadioGroup 中 同一 时 刻 只 能 选择 一 
个 RadioButton 
不 同 RadioGroup 中 同一 时 刻 只 能 选择 一 
个 RadioButton 


确定 





下 列 说 法 中 正确 的 是 : 

同一 RadioGroup 中 同一 时 刻 可 选择 多 
个 RadioButton 

同一 RadioGroup 中 同一 时 刻 只 能 选择 一 
个 RadioButton 

不 同 RadioGroup 中 同一 时 刻 只 能 选择 一 
个 RadioButton 


确定 


回答 正确 








图 5-3 EX05 3 运行 结果 
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ЕА | 在 日 常生 活 中 也 经 常会 遇 到 多 选 的 情况 ， 例 如 用 户 选 择 兴 趣 爱好 ， 这 时 候 单 选 按钮 已 
Note | 经 不 能 满足 要 求 ， 我 们 就 需要 用 到 Android 中 提供 的 复 选 按钮 ， 本 节 将 对 复 选 框 的 使 用 方 


”法 进行 介绍 。 
5.4.1  CheckBox 类 简介 


| CheckBox 控件 与 RadioButton 类 似 , 也 只 有 选中 和 未 选中 两 种 状态 , 但 与 RadioButton 
| 不 同 的 是 CheckBox 同一 时 刻 可 以 有 多 个 按钮 处 于 选中 状态 。CheckBox 的 属性 及 方法 与 
| RadioButton 类 似 ， 参 见 表 5-4. 


(542 复 选 框 使 用 实例 


”本 节 将 通过 一 个 实例 来 介绍 复 选 框 的 使 用 方法 。 在 本 实例 中 ， 利 用 CheckBox 模拟 一 
| 个 需要 用 户 进行 兴趣 爱好 选择 的 界面 ， 兴 趣 爱好 也 许 需要 同时 选择 很 多 项 ， 并 且 各 项 之 间 
”没有 什么 必然 的 联系 ， 所 以 在 此 处 利用 CheckBox 十 分 合适 。 

本 项 目的 创建 步骤 如 下 : 

(1) 创建 项 目 EX05 4. 

(2) 修改 主 Activity 的 布局 文件 activity_main.xml， 编 写 代码 如 下 : 


01 <?xml version-"1.0" encoding="utf-8"?> 
02 <LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 


03 android:orientation="vertical" 

04 android:layout width-"match parent" 
05 android:layout height-"match parent" 
06 > 

07 <TextView 

08 android:layout width-"match parent" 
09 android:layout height-"wrap content" 
10 android:textSize-" 9sp" 

11 android:text=" 请 选择 您 的 兴趣 爱好 : " 
12 > 

13: «CheckBox 

14 android:text-" 6" 

15 android:id="@+id/checkBox1" 

16 android:layout_width="wrap_content" 
17 android:layout height-"wrap сопіепі"/> 
18 «CheckBox 

19 android:text-" jr 8k" 

20 android:id="@+id/checkBox2" 

21 android:layout_width="wrap_content" 
22 android:layout_height="wrap_content" 
23 > 


* T0 * 


$54 这 用 基本 控件 — e | 
» | 


WPA: 
о 
口 
口 
口 
п 
Qa 
о 
о 
о 
о 
о 


= 





24 <CheckBox 

25 android:text=" 旅 行 " 

26 android:id="@+id/checkBox3" 

27 android:layout width-"wrap content" 
28 android:layout height-"wrap content" 
29 > 

30 <CheckBox 

31 android:text=" 游 泳 " 

32 android:id="(@+id/checkBox4" 

33 android:layout width-"wrap content" 
34 android:layout height-"wrap content" 
35 > 

36 «Button 

37 android:text-" fé yE" 

38 android:id-"(Q-Hid/bt ok" 

39 android:layout width-"wrap content" 
40 android:layout height-"wrap content" 
4l > 

42 «TextView 

43 android:layout width-"match parent" 
44 android:layout height-"match parent" 
45 android:id-"(Q*id/tv hobby" 

46 > 


47 <LinearLayout> 


第 7-12 行 : 声明 了 一 个 TextView 控件 ， 在 此 处 的 作用 是 显示 提示 信息 。 

第 8 行 : 设置 TextView 宽度 填充 父 组 件 。 

第 9 行 : 设置 TextView 高 度 随 内 容 自 适应 。 

第 10 行 : 设置 了 TextView 控件 字体 大 小 为 19sp。 

第 13~35 行 : 分 别 声明 了 4 个 CheckBox 控件 。 | 
第 14、19、25、31 行 : 分 别 定义 了 CheckBox 的 android:text 属性 所 显示 的 文字 ， | 
在 这 里 是 需要 用 户 选 择 的 兴趣 爱好 选项 。 | 
Ж 15, 20, 26, 32 47: 分 别 定义 了 4 个 CheckBox 的 id 依次 为 checkBox1l、checkBox2、 | 
checkBox3. checkBox4. | 
3816. 21, 27, 33 17: 分 别 定 义 了 4 个 CheckBox 的 宽度 为 根据 文本 自 适应 。 

第 17. 22. 28. 3447: 分 别 定义 了 4 个 CheckBox 的 高 度 为 根据 文本 自 适应 。 

第 36-41 47: 声明 一 个 ID 为 bt_ok 的 Button 控件 。 

第 42-46 行 : 声明 一 个 ID Jy tv hobby 的 TextView 控件 。 


(3) 修改 主 Activity 的 类 文件 MainActivity.java。 在 本 Activity rB, 显示 所 选择 的 兴 
趣 爱好 。 编 写 代 码 如 下 : | 


01 package com.example.ex05 4: 
02 
03 import android.app. Activity: 
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-— 
04 import android.os.Bundle: 
05 import android.view.View; 
06 import android.widget Button; 
| 07 import android.widget.CheckBox: 
| 08 import android.widget TextView: 
09 
10 public class MainActivity extends Activity í 
11 /** Called when the activity is first created. */ 
12 private CheckBox cbl.cb2.cb3,cb4: 
13 private TextView tv hobby: 
14 private Button bt ok; 





15  (QOveride 

16 public void onCreate(Bundle savedInstanceState) 

i 5 

18 super.onCreate(savedInstanceState): 

19 setContentView(R.layout. activity main.xml): 

20 

21 cblI-(CheckBox)findViewById(R.id.checkBox1): 

22 cb2-(CheckBox)findViewById(R.id.checkBox2): 

23 cb3-(CheckBox)findViewById(R.id.checkBox3): 

24 cb4-(CheckBox)findViewById(R.id.checkBox4): 

25 tv hobby-(TextView)findViewById(R.id.tv hobby): 

26 bt ok-(Button)findViewById(R.id.bt ok). 

27 bt ok.setOnClickListener(new Button.OnClickListener() 
28 { 

29 (QOverride 

30 public void onClick(View v) { 

31 // TODO Auto-generated method stub 

32 String str_hobby=" 你 的 爱好 有 : n"; 

33 这 cblisCheckedO) 

34 t 

35 str hobby-str hobby-cbl.getText().toString()*"n": 
36 ) 

37 if(cb2.isChecked()) 

38 { 

39 str hobby-str hobby-cb2.getText().toString()"n": 
40 ) 

41 这 cb3.isCheckedO) 

42 t 

43 str hobby-str hobby-cb3.getText().toString( "n" 
ER } 

45 if(cb4.isChecked()) 

46 t 

47 str hobby-str hobby-cb4.getText().toString(): 
48 } 

49 tv hobby.setText(str hobby): 

50 ) 

51 » 

SA 
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说 明 : 
口 第 12~14 行 : 定义 4 个 CheckBox 对 象 、 一 个 TextView 对 象 和 一 个 Button 对 象 。 
О 3321-26 行 ， 获取 CheckBox, TextView, Button 控件 的 引用 。 | 
О 第 27~51 行 : X bt ок 按钮 增加 单 击 监听 事件 ， 根 据 选择 的 兴趣 爱好 ， 生成 相应 | & 
8, 并 在 TextView 控件 显示 。 а 


本 实例 运行 结果 如 图 5-4 所 示 。 





请 选择 您 的 兴趣 爱好 : | 请 选择 您 
看 书 vus 
口 听 歌 и 
旅行 加 旅行 
О жж юж 
确定 确定 
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图 5-4 EX05 4 运行 结果 
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本 节 将 要 介绍 的 是 图 片 控件 ImageView， 首 先 对 ImageView 类 进行 简单 的 介绍 , 然后 
通过 一 个 实例 说 明 ImageView 的 用 法 。 | 
5.5.1 ImageView 类 简介 


ImageView 控件 负责 显示 图 片 ， 其 图 片 的 来 源 既 可 以 是 资源 文件 的 id， 也 可 以 是 | 
Drawable 对 象 或 Bitmap 对 象 , 还 可 以 是 ContentProvider 的 Uri。ImageView 控件 中 常用 到 | 
的 属性 及 对 应 方法 如 表 5-5 所 示 ， 常 用 方法 如 表 5-6 所 示 。 | 


表 5-5 ImageView 控件 中 常用 属性 及 对 应 方法 















属性 名 称 对 应 方法 说 HH 
android:src. | setImageResource(int) 设置 ImageView 要 显示 的 图 片 
mw k we 设置 是 否 需要 ImageView 调整 自己 的 
android:adjustViewBounds setAdjustViewBounds(boolean) 边界 来 保证 所 显示 的 图 片 的 长 宽 比 例 












android:maxHeight setMaxHeight(int) ImageView 的 最 大 高 度 
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表 5-6 ImageView 控件 常用 方法 
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属性 名 称 对 应 方法 dé — HH 
android:maxWidth — | setMaxWidth(int) ImageView 的 最 大 宽度 
Р Е 控制 图 片 应 如 何 调整 或 移动 来 适合 
android:scaleType setScaleType(ImageView.ScaleType) 


ImageView 的 尺寸 












方法 名 称 
setAlpha(int alpha) 
setImageBitmap(Bitmap bm) 
setImageDrawable(Drawable drawable) 
setImageResource(int resId) 
setImageURI(Uri uri) 
setSelected(boolean selected) 


ў. В 
设置 ImageView 的 透明 度 

设置 ImageView 所 显示 内 容 为 指定 Bitmap 对 象 
设置 ImageView 所 显示 的 内 容 为 指定 Drawable 
设置 Image View 所 显示 的 内 容 为 指定 id 的 资源 
设置 ImageView 所 显示 的 内 容 为 指定 的 Uri 
设置 ImageView 的 选中 状态 






















| 5.5.2 ImageView 使 用 实例 


本 节 将 通过 一 个 实例 来 介绍 ImageView 控件 的 使 用 。 在 本 实例 中 , 使 用 ImageView 显 
示 一 张 图 片 ， 并 且 设 置 两 个 按钮 ， 用 户 可 以 通过 按钮 来 增加 或 者 降低 图 片 的 透明 度 。 
本 实例 的 开发 步骤 如 下 : 
(OD 创建 项 目 EX05 5. 
(2) 修改 主 Activity 的 布局 文件 activity_main.xml， 编 写 代码 如 下 : 


01 <?xml version-"1.0" encoding="utf-8"?> 
02 «LinearLayout xmilns:android-"http://schemas.android.com/apk/res/android" 


| 03 android:orientation="vertical" 

| 04 android:layout width-"match parent" 

| 05 android:layout height-"match parent" > 

| 06 <ImageView 

| 07 android:id="@+id/imageView1" 

| 08 android:layout height-"wrap content" 

| 09 android:layout width-"wrap content" 

| 10 android:src-" (?drawable/pic" 

| 11 android:layout weight-"0.9" 

| 12 > 

| 13 <LinearLayout 

| 14 android:layout_width=" match parent" 

| 15 android:layout height-"wrap content" 

| 16 «Button 

| 17 android:text=" 透 明度 增加 " 

| 18 android:id="(@+id/button1" 

| 19 android:layout width-"wrap content" 
| 20 android:layout height-"wrap content" 
| 21 android:onClick=" AlphaUp" 

| 22 > 
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23 Button | 
24 android:text=" 透 明度 减少 ” | 
25 android:id="(@+id/button2" | 
26 android:layout width-"wrap content" | 
27 android:layout height-"wrap content" 
28 android:onClick-". wn" 
29 > 
30 </LinearLayout> 
31 </LinearLayout> 
说 明 : 

О 第 6~12 行 : 声明 了 一 个 ImageView 控件 。 

О 第 7 行 : 定义 此 ImageView 的 id 7j imageViewl. 

О 第 10 行 : 设置 此 ImageView 所 要 显示 的 图 片 来 源 为 drawable 下 的 pic 文件 。 

О #1147: “апігоійЛауош weight="0.9"” 定 义 ImageView 按 原 大 小 的 90% 显 示 。 

О Ж 16-29 行 : 声明 了 两 个 Button 控件 ， 其 大 小 都 是 根据 内 容 自 适应 ， 并 且 通 过 


android:onClick 属性 分 别 为 两 个 Button 添加 了 AlphaUp 5 AlphaDown 两 个 方法 。 
(3) 修改 主 Activity 的 类 文件 MainActivityjava。 在 本 Activity 中 ， 显 示 一 张 图 片 ， 
并 通过 按钮 来 增加 或 者 降低 图 片 的 透明 度 。 编 写 代码 如 下 : 


01 package com.example.ex05 5: 

02 import android.app.Activity; 

03 import android.os.Bundle: 

04 import android.view.View: 

05 import android.view.View.OnClickListener: 
06 import android.widget.Button: 

07 import android.widget.ImageView; 

08 public class MainActivity extends Activity í 
09  /** Called when the activity is first created. */ 


10 TmageView іу; 

11 int Alpha=255; 

12 public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
13 super.onCreate(savedInstanceState); 

14 setContentView(R.layout.activity main): 

15 iv-(ImageView) findViewByld(R.id.imageView1): 
16 ) 

17 public void AlphaUp(View view) 

18 { 

19 if(Alpha-255) 

20 4 

21 Alpha=Alpha+5; 

22 iv.setAlpha(Alpha): 

23 ) 

24 y 

25 public void AlphaDown(View view) 

26 { 

27 这 Alpha>0) 
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28 T 
29 Alpha-Alpha-5: 
30 iv.setAlpha(Alpha): 


^ 32 ) 
za | 3 ) 
说 明 : 


口 第 10 行 : 声明 了 一 个 ImageView。 

а 第 11 行 : 声明 了 一 个 整 型 变量 Alpha。 其 作用 是 记录 Alpha 的 值 ， 即 透明 度 的 值 ， 
Alpha 的 取 值 范围 为 0-255。 

О 第 15 行 : 通过 fndViewById0 来 获取 activity_main xml 布局 文件 中 声明 的 ImageView 
控件 。 

О 317-24 行 : AlphaUp0 方 法 即 是 当 button! 点 下 时 所 触发 的 事件 ， 其 对 应 activity _ 
main.xml 布局 文件 中 “android:onClick="AlphaUp"” 所 声明 的 方法 。 

О Ж 25-32 行 : AlphaDown0 方 法 即 是 当 button2 点 下 时 所 触发 的 事件 ， 其 对 应 
activity main.xml 布局 文件 中 “android:onClick="AlphaDown"” 所 声明 的 方法 。 

本 实例 运行 结果 如 图 5-5 所 示 。 

| = 





| 天 明度 增加 | SR 


图 5-5 EXO05 5 运行 结果 


5.6 q 4b de £F 


本 节 将 对 Android 中 的 时 钟 控件 进行 介绍 。 时 钟 控件 是 Android 用 户 界面 中 比较 简单 
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的 控件 ， 时 钟 控件 包括 AnalogClock 和 DigitalClock 控件 。 下 面 先 介绍 AnalogClock 类 和 | 
DigitalClock 类 ， 然 后 通过 实例 来 说 明 时 钟 控件 的 用 法 。 | 


5.6.1 AnalogClock 类 与 DigitalClock 类 简介 


ЕА 
AnalogClock 类 继承 于 Android.View 类 ， 是 一 个 能 够 显示 时 与 分 的 模拟 时 钟 。 | Note 
DigitalClock 类 继承 于 widget TextView %. DigitalClock 与 AnalogClock 不 同 ，DigitalClock JNote 
是 一 个 数字 时 钟 ， 能 够 精确 到 秒 ， 但 却 不 能 像 AnalogClock 模拟 真实 的 钟表 转动 。 | 


5.6.2 ”时 钟 控件 使 用 实例 


本 节 将 通过 一 个 实例 来 演示 时 钟 控件 的 使 用 方法 。 在 本 实例 中 ， 界面 上 分 别 放 置 了 一 | 
个 AnalogClock 控件 与 DigitalClock 控件 ， 让 读者 更 加 直观 地 理解 AnalogClock 控件 与 
DigitalClock 控件 的 区 别 。 
本 实例 的 开发 步 又 如 下 : 
(1) 新 建 项 目 EX05_6。 
(2) 修改 主 Activity 的 布局 文件 activity_main， 编 写 代码 如 下 : 
01 <?xml version-"1.0" encoding-"utf-8"7- 
02  -LinearLayout xmins:android-"http://schemas.android.com/apk/res/android" 


03 android:orientation-" vertical" 

04 android:layout width-"match parent" 
05 android:layout height-"match parent" 
06 > 

07 <DigitalClock 

08 android:layout width-"match parent" 
09 android:layout height-"wrap content" 
10 android:textSize-"19sp" 

1 android:id="@+id/analogClock2" 

12 > 

13 <AnalogClock 

14 android:layout width-"match parent" 
15 android:layout height-"wrap content" 
16 android:id="@+id/analogClock1" 

17 > 


18 «/LinearLayout^ 
说 明 : 
О 37-1247: 声明 了 一 个 DigitalClock。 | 
О 第 10 行 : 设置 了 DigitalClock 控件 的 “android:textSize="19sp"”， 其 意义 为 字体 
大 小 为 19sp。 
О 第 13~17 行 : 声明 了 一 个 AnalogClock 控件 。 
本 实例 运行 结果 如 图 5-6 所 示 。 
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图 5-6 EX05 6 运行 结果 
57 日 期 时 间 控 件 
本 带 介绍 的 是 日 期 与 时 间 控件 ， 首 先 会 对 DatePicker 和 TimePicker 类 进行 介绍 , 然后 
会 通过 实例 来 说 明 如 何在 程序 中 使 用 日 期 和 时 间 控件 。 
| 57.1 DatePicker 类 简介 
| DatePicker 控件 的 主要 功能 是 向 用 户 提供 包含 年 、 月 、 日 的 日 期 数据 ， 并 人 允许 用 户 对 


| 其 进行 选择 ， 还 可 以 为 DatePicker 增加 OnDateChangedListener 监听 事件 ， 获 取 用 户 修改 
| 的 DatePicker 控件 的 数据 。 其 常用 方法 如 表 5-7 所 示 。 


表 5-7 DatePicker 常用 方法 
方法 名 称 











| 说 _ BH 
| _getDayOfMonthO 获取 日 期 天 数 

| . getMonth() 获取 日 期 月 份 

| .getYear() 获取 日 期 年 份 

| _setEnabled(boolean enabled) 设置 控件 是 否 可 用 





| updateDate(int year, int month, int dayOfMonth) 根据 传 入 的 参数 更 新 日 期 选择 控件 的 各 个 属性 值 


将 日 期 传递 给 DatePicker 初始 化 日 期 控件 ， 同 时 增 
加 OnDateChangedListener 事件 监听 日 期 变化 








| init(year.monthOfYear.dayOfMonth.onDateChangedL istener) 
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Æ Android Ф, 日 期 中 月 份 是 从 0 开始 的 ， 所 以 在 获取 月 份 时 getMonthO 需 要 加 1， 才 
能 得 到 实际 的 月 份 。 | SA 


5.7.2 TimePicker 类 简介 


TimePicker 控件 向 用 户 显示 一 天 中 的 时 间 ， 并 允许 用 户 进行 选择 ， 如 果 要 捕获 用 户 修 | 
改 时 间 数 据 的 事件 ， 需 要 为 TimePicker 添加 OnTimeChangedListener 监听 器 。 其 常用 方法 
如 表 5-8 所 示 。 





表 5-8 TimePicker 常用 方法 


方法 名 称 ў. m 
getCurrentHo 获取 时 间 选 择 控件 的 当前 小 时 
getCurrentMinute() 获取 时 间 选 择 控件 的 当前 分 钟 
is24HourView() 判断 控件 是 否 为 24 小 时 制 
setCurrentHour(Integer currentHour) 设置 时 间 选 择 控 件 的 当前 小 时 
setCurrentMinute(Integer currentMinute) 设置 时 间 选 择 控件 的 当前 分 钟 
setEnabled(boolean enabled) 设置 控件 是 否 可 用 


setIs24HourView(Boolean is24HourView) 设置 控件 是 否 为 24 小 时 制 


setOnTimeChangedL istener(TimePicker. š E à 
р OnTimeChangedList р 
OnTimeChanged istener) 为 时 间 选 择 控件 添加 OnTime gedListener 监听 器 


57.3 “日 期 时 间 控 件 使 用 实例 


本 节 将 通过 一 个 实例 来 介绍 日 期 时 间 控件 的 使 用 。 在 本 实例 中 ， 在 界面 上 分 别 放置 一 | 
个 DatePicker 控 件 与 TimePicker 控件 ,然后 通过 两 个 Button 控件 来 获取 设置 的 日 期 与 时 间 。 | 
本 实例 的 开发 步骤 如 下 : | 
(1) 新 建 项 目 EX05 7。 
(2) 修改 主 Activity 的 布局 文件 activity_main.xml， 编 写 代码 如 下 : 


01 <?xml version-"1.0" encoding="utf-8"?> 
02 <LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 


03 android:orientation="vertical" 

04 android:layout width="match parent" 
05 android:layout height="match parent" 
06 > 

07 <“DatePicker 

08 android:id="(@+id/datePicker1" 

09 android:layout width-"wrap content" 
10 android:layout height-"wrap content" 
11 > 
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12 <Button 


| 13 android:text=" 获 取 日 期 " 
| 14 android:id="@+id/button1" 
š | 15 android:layout width-"wrap content" 
SAR 16 android:layout height-"wrap content" 
zam 17 android:onClick-"getDate" 


Note b TU 
I 1  <TimePicker 


20 android:id="@+id/timePicker1" 

21 android:layout width-"wrap content" 
22 android:layout height-"wrap content" 
23 > 

24 «Button 

25 android:text=" 获 取 时 间 " 

26 android:id="@+id/button2" 

27 android:layout width="wrap content" 
28 android:layout_height="wrap_content" 
29 android:onClick-"getTime" 

30 > 


31 </LinearLayout> 


说明: 
s D 第 7-11 行 : 声明 了 一 个 DatePicker 控件 。 
О 第 8 行 : 定义 DatePicker 的 了 D 为 datePickerl。 
О 第 12~18 ff: 声明 了 一 个 Button 控件 ， 其 宽 高 都 是 根据 内 容 自 适应 ， 并 且 通 过 
android:onClick 属性 添加 了 getDate0 方 法 。 
О 第 19~23 行 : 声明 了 一 个 TimePicker 控件 。 
О #2017: ж Х шерРіскег 的 ID 7j TimePickerl 。 
а 3 24-30 17: 声明 了 一 个 Button 控件 ， 其 宽 高 都 是 根据 内 容 自 适应 ， 并 且 通 过 
android:onClick 属性 添加 了 getTime0 方 法 。 
| G) 修改 主 Activity 的 类 文件 MainActivity.java。 在 本 Activity 中 ， 显 示 DatePicker 
| 控件 与 TimePicker 控件 ， 然 后 获取 设置 的 日 期 与 时 间 。 编 写 代码 如 下 : 


01 package com.example.ex05 7: 

02 import android.app.Activity: 

03 import android.os.Bundle: 

04 import android.view.View: 

05 import android.widget.Button: 

06 import android.widget.DatePicker: 

07 import android.widget.TimePicker: 

O8 public class MainActivity extends Activity { 


09 DatePicker dp: 

10 TimePicker tp: 

11 Button getdate.gettime: 

12 public void onCreate(Bundle savedInstanceState) í 
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13 super.onCreate(savedInstanceState): 

14 setContentView(R.layout. activity main): 

15 dp-(DatePicker) findViewById(R.id.datePicker1): 
16 tp-(TimePicker) find ViewById(R.id.timePickerl): 
17 getdate-(Button) findViewById(R.id.button1): 

18 gettime-(Button) find ViewById(R.id.button2): 

19 } 

20 public void getDate(View у) 

21 H 

22 String date; 

23 date-dp.getYear()-" 4E" (dp.getMonth()*-1)*-" H "«dp.getDayOfMonth(: 
24 getdate.setText(date): 

25 1 

26 public void getTime(View v) 

27 í 

28 String time; 

29 time=tp.getCurrentHour()+":"+tp.getCurrentMinute(): 
30 gettime.setText(time); 

31 ) 

500 


第 9 行 : 声明 了 一 个 DatePicker 控件 ар. 
第 10 行 : 声明 了 一 个 TimePicker 控件 (р. 
第 11 行 : 声明 了 两 个 Button 控件 对 象 getdate 与 gettime。 
Ж 15-18 行 : 通过 findViewById0 获 取 main.xml 布局 文件 中 声明 的 datePickerl、 
timePickerl buttonl, button2. | 
第 20-25 4T: 28 Activity 添加 getDate0 方 法 来 对 应 activity main.xml 布局 文件 中 | 
“android:onClick="getDate"” 所 声明 的 方法 。 | 
第 22 行 : 声明 一 个 名 为 date 的 字符 串 变 量 来 存储 获取 到 的 日 期 。 | 
第 23 行 : 通过 getYear0、getMonthO0 和 getDayOfMonth0 方 法 来 获取 用 户 在 DatePicker | 
中 所 设置 的 日 期 ， 并 且 存 储 在 字符 串 变 量 date 中 。 | 
58 24 行 : 通过 setText(text) 方 法 来 设置 Button 的 Text， 以 便 显示 用 户 设置 的 日 期 。 ， 
第 26-31 行 : 为 Activity 添加 了 getTime() 方 法 来 对 应 activity main.xml 布局 文件 | 
中 “android:onClick="getTime"” 所 声明 的 方法 。 | 
第 28 行 : 声明 一 个 名 为 time 的 字符 串 变量 来 存储 获取 到 的 日 期 。 | 
第 29 行 : 通过 getCurentHour0 和 getCurentMinute( 方 法 来 获取 用 户 在 TimePicker | 
中 所 设置 的 日 期 ， 并 且 存 储 在 字符 串 变 量 time 中 。 | 
第 30 行 : 通过 setText(text) 方 法 来 设置 Button 的 Text， 以 便 显 示 用 户 设置 的 时 间 。 


本 实例 运行 结果 如 图 5-7 所 示 。 
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图 5-7 EX05 7 运行 结果 
58 Я 题 


| 1. 在 Android 应 用 程序 中 实现 如 下 功能 : 在 TextView 控件 中 显示 EditText 控件 所 输 

”入 内 容 ， 通 过 Button 命令 按钮 ， 更 改 TextView 控件 的 文字 及 大 小 。 

2. f£ Android 应 用 程序 中 , 设计 具有 背景 图 片 的 按钮 ， 并且 根 据 按钮 的 状态 显示 不 同 

的 背景 图 片 。 

| 3. 设计 一 个 图 书 选 购 程序 ， 在 该 程序 中 ， 

， 选 中 图 书后 ， 单 击 “ 确 定 ”按钮 后 ， 在 屏幕 的 下 | 

， 方 显示 所 选择 的 图 书 。 界 面 如 图 5-8 所 示 。 татсан: 

| 4. 设计 一 个 相框 应 用 程序 , 用 于 浏览 照片 ， 0501 server2008 技 术 内 莫 

| 在 界面 上 单 击 命令 按钮 ， 进 行 照片 的 切换 。 

5. 设计 一 个 Android 程序 , 实现 以 下 功能 : 
(D 在 界面 上 显示 数字 和 模拟 时 钟 ,默认 [Oasen 
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显示 手机 的 当前 系统 时 间 。 r3 
(00 CD 通过 日 期 、 时 间 控件 设置 时 间 ， 并 且 
在 数字 时 钟 和 模拟 时 钟 中 显示 ， 图 5-8 图 书 选 购 程序 
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【本 章 内 容 】 

自动 完成 文本 控件 
下 拉 列 表 控件 
滚动 视图 

列表 视图 

网 格 视图 
进度 条 与 滑 块 
选项 卡 

画廊 控件 


сосоооос 


在 第 5 章 介 绍 了 Android 一 些 常用 的 基本 控件 ， 除 了 这 些 常 用 的 控件 之 外 ，Android 
还 提供 了 一 些 功 能 更 强大 的 控件 。 本 章 将 通过 实例 对 自动 完成 文本 控件 、 下 拉 列 表 控 件 、 
滚动 视图 、 列 表 视图 、 网 格 视图 、 进 度 条 与 滑 块 、 选 项 卡 、 画 廊 控 件 等 高 级 控件 进行 介绍 。 


6.1 自动 完成 文本 控件 


在 使 用 网 络 搜索 引擎 输入 关键 字 时 ,只 要 输入 几 个 文字 , 就 会 显示 一 些 相关 的 关键 字 提 
供 选 择 。 通 过 这 一 功能 ， 可 以 减少 用 户 的 输入 ， 提 高 用 户 体验 。 在 Android 中 ， 这 一 功能 可 
以 通过 自动 完成 文本 控件 很 轻松 地 完成 。 自 动 完 成 文本 控件 有 两 种 : AutoCompleteTextView 
与 MultiAutoCompleteTextView， 两 者 之 间 的 区 别 为 : AutoCompleteTextView 每 次 只 能 选 
择 一 个 选项 ， 而 MultiAutoCompleteTextView 可 以 选择 多 个 选项 。 下 面 进行 详细 介绍 。 


6.1.1 AutoCompleteTextView 类 简介 


自动 文本 控件 是 一 个 当 用 户 输入 时 显示 自动 完成 建议 的 可 编辑 文本 视图 。 自 动 完成 建 
议 显 示 在 一 个 下 拉 菜 单 ， 用 户 可 以 选择 一 个 项 目 ， 以 取代 在 编辑 框 中 的 内 容 。 用 户 可 以 按 
Esc 键 或 者 BackSpace 键 取消 下 拉 列 表 。 

AutoCompleteTextView 继承 于 android.widgetEditText 类 。 下 面 对 该 类 的 常用 属性 及 
对 应 方法 进行 介绍 ， 如 表 6-1 所 示 。 
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# 6-1 AutoCompleteTextView 常用 属性 及 对 应 方法 











属 性 对 应 方法 ў HH 
No : : 设置 显示 自动 提示 需要 输入 
android:completionThreshold | setThreshold(int) 的 字符 数 
че 设置 下 拉 菜 单 的 高 度 ， 建 议 使 
android:dropDownHeight setDropDownHeight(int) 用 默认 值 
android:dropDownWidth setDropDownWidth(int) 设置 下 拉 荣 单 的 宽度 ， 建 议 使 


用 默认 值 





android:popupBacksground 





keroundResource(in) | 设置 下 拉 菜 单 的 背景 


如 果 要 使 用 自动 完成 文本 控件 ， 需 要 通过 以 下 步骤 : 

CD 定义 一 个 字符 串 数 组 。 

(2) 将 此 字符 串 数组 放 入 数组 适配器 (ArrayAdapter) 。 

(3) 利用 AutoCompleteTextView 的 setAdapter 的 方法 ， 将 字符 串 数组 加 入 到 
| AutoCompleteTextView 对 象 中 ， 设 置 自动 完成 文本 控件 的 适配器 。 


(6.1.2. MultiAutoCompleteTextView 类 简介 


| MultiAutoCompleteTextView 类 继承 于 AutoCompleteTextView 类 ， 所 以 它 的 属性 、 方 
| 法 与 AutoCompleteTextView 相 类 似 ， 不 再 进行 介绍 。MultiAutoCompleteTextView 允许 可 
| 以 一 次 选择 多 个 选项 ， 所 以 在 编程 方法 上 与 AutoCompleteTextView 稍 有 不 同 ， 在 设置 完 
| 控件 的 适配器 之 后 ， 必 须 提 供 一 个 MultiAutoCompleteTextView.Tokenizer 用 来 区 分 不 同 的 


CTS. 





| 6.1.3 ”自动 完成 文本 实例 


本 节 将 通过 实例 来 演示 自动 完成 文本 控件 的 使 用 方法 。 本 实例 的 开发 步骤 如 下 : 
(1) 创建 项 目 Ex06 1. 
(2) 修改 主 Activity 的 布局 文件 activity_main.xml， 编 写 代码 如 下 : 


01 <?xml version-"1.0" encoding="utf-8"?> 
02 <LinearLayout xmlns:android-"http://schemas.android.com/apk/res/android" 


03 android:orientation-" vertical" 

04 android:layout width-"fill parent" 

05 android:layout height-"fill parent" 

06 > 

07 «TextView 

08 android:layout width-"fill parent" 

09 android:layout height-"wrap content" 

10 android:text=" 这 是 一 个 自动 完成 文本 框 实例 : " 
11 > 

12 «AutoCompleteTextView 


13 
14 


android:id="@+id/myAutoCompleteTextView" 
android:layout width-"fill parent" 
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15 android:layout height-"wrap content" 

16 android:hint=" 请 输入 您 需要 的 城市 名 称 " 
17 android:completionHint=" 我 知道 的 城市 " 
18 > 

19 «MultiAutoCompleteTextView 

20 android:id-" (à *id/myMulti" 

21 android:layout width-"fill parent" 

22 android:layout height-"wrap content" 

23 > 

24 </LinearLayout> 





О 第 2~6 行 : 对 线性 布局 进行 设置 ， 布 局 方向 为 垂直 方向 ， 宽 度 和 高 度 自 适应 父 控 | 


件 ， 即 整个 手机 屏幕 。 


O “第 7~11 17: 在 线性 布局 中 添加 一 个 TextView 控件 。 | 
а 3812-18 17: 在 线性 布局 中 添加 一 个 单 选 自动 完成 文本 控件 ,其 р DN | 


О 第 19~23 行 : 在 线性 布局 中 添加 一 个 多 选 自动 完成 文本 控件 ， 其 ID 为 myMulti。 


myAutoCompleteTextView， 第 16 行 代码 设置 在 没有 控件 没有 输入 任何 内 容 时 的 
提示 文本 。 


(3) 修改 主 Activity 的 类 文件 MainActivity.java， 编 写 代 码 如 下 : 


01 package com.example.ex06 1: 

02 import android.app.Activity: 

03 import android.os. Bundle; 

04 import android.widget.Array Adapter: 

05 import android.widget.AutoCompleteTextView: 

06 import android.widget.MultiAutoCompleteTextView: 

07 public class MainActivity extends Activity í 

08 /** Called when the activity is first created. */ 

09 private String[] autoStr- ("beijing"."shanghai","shenzhen" "xi'an") : 

10 private AutoCompleteTextView myAutoTextView: 

11 private Multi&utoCompleteTextView myMultiTextView: 

12  (QOvenide 

13 public void onCreate(Bundle savedInstanceState) í 

14 super.onCreate(savedInstanceState): 

15 setContentView(R.layoutactivity main): 

16 ArrayAdapter-String» ada-new ArrayAdapter-String-(this, android.R layout. 
simple dropdown item lline,autoStr): 

17 myAutoTextView-(AutoCompleteTextView)findViewById(R.id.myAutoCompleteTextView): 

18 myAutoTextView.setAdapter(ada): 

19 myAutoTextView.setThreshold(1): 

20 myMultiTextView-(MultiAutoCompleteTextView)findViewById(R.id.myMulti): 

21 myMultiTextView.setAdapter(ada): 


22 myMultiTextView.setTokenizer(new MultiAutoCompleteTextView. 
CommaTokenizer()): 

23  myMultiTextView.setThreshold(1): 

24 ) 

25) 
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О 第 2-6 行 : 说 明 本 实例 引入 的 类 。 

口 第 9 行 : 定义 自动 完成 文本 显示 项 目的 数组 ， 作 为 适配器 的 资源 数组 。 

а 第 16 行 : 创建 数组 适配器 。 在 创建 适配器 时 ， 使 用 的 是 Android 系统 自 带 的 简单 
布局 android.R.layout.simple dropdown item lline, 然后 将 第 9 行 定义 的 资源 数组 
作为 适配器 的 数据 源 。 

О 第 17~19 行 : 先 得 到 单 选 自动 完成 文本 控件 的 引用 ， 然 后 设置 其 适配器 为 第 16 
行 所 创建 的 适配器 ， 并 设置 显示 自动 提示 需要 输入 的 字符 数 。 

а #20-23 行 : 先 得 到 多 选 自动 完成 文本 控件 的 引用 ， 然 后 设置 其 适配器 为 第 16 

行 所 创建 的 适配器 ， 并 设置 显示 自动 提示 需要 输入 的 字符 数 。 
本 实例 运行 后 ， 在 自动 完成 文本 框 中 输入 字母 “s”， 结 果 如 图 6-1 和 图 6-2 所 示 。 

- a se 19-2 
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shanghai 










shanghai, s 





shanghai 


shanghai 
shenzhen 





我 知道 的 城市 shenzhen 




















图 6-1 单 选 自 动 完 成 文本 控件 图 6-2 多 选 自动 完成 文本 控件 
62 下 拉 列 表 控 件 


下 拉 列 表 是 Android 应 用 程序 开发 最 常用 的 控件 之 一 ， 用 来 从 多 个 选项 中 选择 一 项 ， 


| 例如 ， 城 市 的 选择 等 。 下 面 进行 详细 介绍 。 
621 Spinner 类 简介 


Spinner 位 于 android.widget 包 下 。 当 用 户 单 击 该 控件 时 ， 弹 出 选择 列表 供用 户 选 择 ， 


| 并 且 只 能 选择 其 中 一 项 ， 选 择 列表 中 的 选项 来 自 于 该 Spinner 控件 的 适配器 。Spinner 的 常 
| 用 方法 如 表 6-2 所 示 。 
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表 6-2 Spinner 类 常用 方法 
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Bg 性 ў. HH 
Ре A ER А 当 列 表 项 被 选中 或 者 被 单 击 时 
setOnItemClickListener(AdapterView.OnItemClickListener listener) 触发 的 事件 
setOnItemSelectedListener(AdapterVicw.OnItemSelectedListener listener) | 当 列表 项 改变 时 所 触发 的 事件 
当 列 表 项 被 长 时 间 按 住 时 所 触 





setOnItemLongClickListener(AdapterView.OnItemLongClickListener listener) 发 的 事件 


如 果 要 使 用 下 拉 列 表 控 件 ， 需 要 通过 以 下 步骤 : 

(1) 先 定义 一 个 字符 串 数组 。 

C2) 将 此 字符 串 数组 放 入 数组 适配器 (ArrayAdapter)。 | 

(3) 利用 Spiner 的 setAdapter 的 方法 ， 将 适配器 加 入 到 Spinner 对 象 中 ， 设 置 自动 完 | 
成 文本 框 的 适配器 。 | 


6.22 ”下 拉 列 表 控 件 实例 


本 节 将 通过 实例 来 演示 自动 完成 文本 框 的 使 用 方法 。 在 本 实例 中 ， 从 下 拉 列 表 中 选择 | 
一 个 城市 ， 然 后 显示 所 选择 的 城市 。 本 实例 的 开发 步骤 如 下 : | 
(D 创建 项 目 EX06 2. 
(2) 修改 主 Activity 的 布局 文件 activity_main.xml， 编 写 代码 如 下 : 


01 <?xml уегѕіоп="1.0" encoding="utf-8"?> 
02<LinearLayout xmlns:android-http://schemas.android.com/apk/res/android 
03 android:orientation="vertical" 

04 апйгоїйЛауош width-"fill parent" 

05  android:layout height-"fill parent" 
06 > 

07 <TextView 

08 android:layout width-"fill parent" 

09 android:layout height-"wrap content" 
10 ”android:text=" 这 是 一 个 Spinner 实例 " 
11  android:textSize-"20px" 


14 android:id="@+id/tv" 

15  androidlayout width-"fill parent" 

16  androidlayout height-"wrap content" 
17 ”android:text=" 请 选择 城市 :" 

18  android:textSize-"20px" 


21  android:id="@+id/citySpiner" 

22 android:layout width-"fill parent" 

23  androidlayout height-"wrap content" 
24 > 

25 «TextView 
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26 android:id-" (Q-id/cityResult" 

27  androidlayout width-"fill parent" 

28  androidlayout height-"wrap content" 
29 android:textSize-"20px" 





O ”第 2~6 行 : 对 线性 布局 进行 设置 ， 布 局 方向 为 垂直 方向 ， 宽 度 和 高 度 自 适应 父 控 
件 ， 即 整个 手机 屏幕 。 

第 7~12 行 : 在 线性 布局 中 添加 一 个 TextView 控件 。 

第 13-19 行 : 在 线性 布局 中 添加 一 个 TextView 控件 ， 并 设置 其 ID 为 tv。 

第 20-24 ff: 在 线性 布局 中 添加 一 个 Spinner 控件 ， 其 ID 为 citySpiner。 

第 25-30 行 : 在 线性 布局 中 添加 一 个 TextView 控件 ， 其 ID 为 cityResult， 并且 
设置 该 控件 的 字体 大 小 为 20px。 

G) 修改 主 Activity 的 类 文件 MainActivity.java， 编 写 代 码 如 下 : 


01 package com.example.ex06 2: 

02 import android.app.Activity: 

03 import android.os.Bundle: 

04 import android.view.View: 

05 import android.widget.AdapterView: 

06 import android.widget.Array Adapter: 

07 import android.widget.Spinner; 

08 import android.widget TextView: 

09 public class MainActivity extends Activity ( 

10  /** Called when the activity is first created. */ 

11 private TextView tv: 

12 private Spinner citySpinner; 

13 private String [] cityList- ("AEXC"." EAE" "Aie" " ft pen "Vl e) 

14  (QOveride 

15 public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 

16 super.onCreate(savedInstanceState): 

17 setContentView(R.layout. activity main): 

18 tv-(TextView)findViewById(R id.cityResult): 

19 citySpinner-(Spinner)findViewById(R.id.citySpiner): 

20 ArrayAdapter-String^ spinerAda-new Array Adapter-String- (this, 
android.R.layout.simple spinner item, cityList): 

21 citySpinner.setAdapter(spinerAda): 

22 citySpinner.setOnItemSelectedListener(new Spinner.OnlItemSelectedListener() 

23 { 


оосо 





24 @Override 

25 public void onltemSelected(AdapterView<?> arg0, View argl.int arg2. long arg3) í 
26 tv.setText(" 你 选择 的 城市 是 :"+cityList[arg2]): 

27 } 


28 (QOverride 
29 public void onNothingSelected(AdapterView-?- arg0) í) 
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О #1317: SEX Spinner 要 显示 项 目的 数组 ， 作 为 适配器 的 资源 数组 。 | 
о 第 18 行 ; 获取 TextView 控件 的 引用 。 
О 第 19 行 : 获取 Spinner 控件 的 引用 。 | 

о 第 20 行 : 创建 数组 适配器 。 在 创建 适配器 时 ,使 用 的 是 Android 系统 自 带 的 简单 ， 

布局 android.R.layout.simple spinner item， 然 后 将 第 13 行 定义 的 资源 数组 传 入 。 | 

第 21 行 : 将 Spinner 控件 适配器 设置 为 第 20 行 所 创建 的 适配器 。 | 

第 22-31 47: 为 Spinner 控件 添加 setOnItemSelectedListener 监听 事件 。 其 中 第 | 

25-28 行 重 写 onItemSelected0 函 数 ， 在 TextView 中 显示 所 选择 的 城市 ; 第 29 fT | 

重 写 onNothingSelected0) 函 数 ， 虽 然 该 函数 是 一 个 空 函数 ， 但 是 不 能 省 略 。 
本 实例 运行 结果 如 图 6-3 所 示 ， 单 击 向 下 箭头 后 结果 如 图 6-4 所 示 。 














图 6-3 EX06 2 运行 结果 图 6-4 单 击 向 下 箭头 
63 滚动 视图 
当 应 用 程序 的 界面 上 的 控件 比较 多 时 ， 手 机 屏幕 可 能 显示 不 下 。 此 时 ， 可 以 使 用 滚动 | 
视图 ScrollView 来 滚动 显示 屏幕 的 控件 。 本 节 将 通过 实例 介绍 滚动 视图 的 使 用 。 | 
6.3.1 ScrollView 类 介绍 


滚动 视图 是 一 种 可 供用 户 滚动 的 层次 结构 布局 容器 ， 人 允许 显示 比 实际 多 的 内 容 。 
+89. 
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| ScrollView 类 继承 自 FrameLayout， 所 以 需要 在 其 上 放置 有 滚动 内 容 的 子 元 素 。 子 元 素 可 


以 是 一 个 复杂 的 对 象 的 布局 管理 器 ， 通 常用 的 子 元 素 是 垂直 方向 的 LinearLayout。 


TextView 类 也 有 自己 的 滚动 功能 , 所 以 不 需要 使 用 ScrollView, 但 只 有 两 者 结合 使 用 ， 
才 可 以 实现 在 一 个 较 大 的 容器 中 一 个 文本 视图 滚动 效果 。 


6.3.2 “滚动 视图 实例 


滚动 视图 可 以 在 布局 文件 中 进行 配置 , 也 可 以 通过 Java 代码 进行 设置 。 本 节 的 实例 将 


， 通 过 在 布局 文件 中 进行 配置 实现 。 本 实例 开发 步骤 如 下 ， 


(1) 创建 Ex06 3 项 目 。 
(2) 修改 主 Activity 的 布局 文件 activity main.xml， 编 写 代码 如 下 : 


01 <?xml version-"1.0" encoding="utf-8"?> 
02 <LinearLayout xmlns:android=http://schemas.android.com/apk/res/android 
03 anmdroid:orientation="vertical" 
04  android:layout width-"fill parent" 
05  androidlayout height-"fill parent" 
> 


07 <ScrollView 

08 android:layout width-"match parent" 

09 android:layout height="500px"> 

10 «LinearLayout android:orientation-" vertical" 
11 android:layout width="fill parent" 

12 android:layout height="fill parent"> 


13 <ImageView android:layout width-"wrap content" 
14 android:layout height-"wrap content" 

15 android:src-"(?drawable/ic launcher" 

16 android:layout gravity-"center horizontal"/> 
17 <ImageView android:layout width-"wrap content" 
18 android:layout height-"wrap content" 

19 android:src-"(?drawable/ic launcher" 

20 android:layout gravity-"center horizontal"/> 
21 «ImageView android:layout width-"wrap content" 
22 android:layout height-"wrap content" 

23 android:src-"(?drawable/ic launcher" 

24 android:layout gravity-"center horizontal"/> 
25 «ImageView android:layout width-"wrap content" 
26 android:layout height-"wrap content" 

27 android:src-"(?drawable/ic launcher" 

28 android:layout gravity-"center horizontal"/> 
29 <ImageView android:layout width-"wrap content" 
30 android:layout height-"wrap content" 

31 android:src-"(drawable/ic launcher" 

32 android:layout gravity-"center horizontal"/> 
33 <ImageView android:layout width-"wrap content" 
34 android:layout height-"wrap content" 

35 android:src-"(drawable/ic launcher" 
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36 android:layout_gravity="center horizontal"/> I 
37 <ImageView android:layout width-"wrap content" | 
38 android:layout height-"wrap content" 
39 android:src-"(drawable/ic launcher" 
40 android:layout gravity-"center horizontal"/^ 
4l «ImageView android:layout width-"wrap content" 
42 android:layout height-"wrap content" 
43 android:src-"(G)drawable/ic launcher" 
44 android:layout gravity-"center horizontal"/^ 
45 «ImageView android:layout width-"wrap content" 
46 android:layout height-"wrap content" 
47 android:src-"(gdrawable/ic launcher" 
48 android:layout gravity-"center horizontal"/> 


49 «/LinearLayout^ 

50  «/ScrollView- 

51 <TextView 

52 android:layout width-"wrap content" 

53 android:layout height-"wrap content" 

54 android:text=" 这 是 一 个 ScrollView 示例 " /> 
55 </LinearLayout> 


说 明 : 
О 第 7~9 行 : EE Activity 中 定义 一 个 滚动 视图 ， 并 定义 滚动 视图 的 大 小 。 
O 2313-1647: 在 线性 布局 中 定义 一 个 ImageView 控件 。 
О 第 51~54 行 : 定义 一 个 TextView 控件 。 
本 实例 运行 结果 如 图 6-5 所 示 。 








e 
o 
o 
o 
e 
e 
e 





这 是 一 个 ScrollView 示 例 ,只 有 上 面 的 图 片 部 分 进行 滚 
a 


6-5 Ex06 3 运行 结果 
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64 列表 视图 


| ListView 是 Android 应 用 程序 开发 中 常用 的 一 个 控件 ， 它 可 以 根据 屏幕 的 大 小 ， 把 具 
体 的 内 容 以 列表 的 形式 显示 出 来 ， 例 如 电话 本 ， 通 话 记录 等 。 本 节 将 对 列表 视图 ListView 
”进行 介绍 ， 并 通过 实例 来 演示 列表 视图 的 使 用 方法 。 

| 64.1 ListView 类 简介 


| ListView 类 位 于 android.widget 包 下 ， 是 一 种 列表 视图 ， 用 于 将 适配器 所 提供 的 内 容 
， 显 示 在 一 个 垂直 上 且 可 滚动 的 列表 中 。 下 面 对 ListView 的 常用 属性 、 对 应 方法 以 及 常用 方法 
| 进行 介绍 ， 如 表 6-3 和 表 6-4 所 示 。 

| 表 6-3 ListView 常用 属性 及 对 应 方法 








属 性 相关 方法 说 — HH 
规定 此 ListView 所 使 用 的 选择 模式 。 默 认 状 态 下 ，list 没有 
| —€— X setChoiceMode(int | 选择 模式 。 属 性 值 必 须 设置 为 下 列 常 量 之 一 : none， 值 为 0， 
| i choiceMode) 表示 无 选择 模式 ，singleChoice， 值 为 1， 表 示 最 多 可 以 有 一 
项 被 选中 ，multipleChoice， 值 为 2， 表示 可 以 多 项 被 选中 
| ао — 规定 List 项 目 之 间 用 某 个 图 形 或 颜色 来 分 隔 ， 也 可 以 用 
| android:divider divider) “机 gb”、“#fargb”、“##rggbb” 或 者 “#faarrggbb” 的 格式 
| 来 表示 某 个 颜色 
| scs scs setDividerHeight(nt = 
| android:dividerHeight height) 分 隔 符 的 高 度 。 若 没有 指明 高 度 ， 则 用 此 分 隔 符 固 有 的 高 度 


表 6-4 ListView 类 常用 方法 


属 性 说 — BB 
TC | ТР А 当 列表 项 被 选中 或 者 被 
setOnItemClickListener(AdapterView.OnItemClickListener listener) 单 击 时 触发 的 事件 
setOnItemSelectedListener(AdapterView.OnItemSelectedListener listener) itd fi жан 
etOnItemL. lickList AdapterView.OnlItemL. lickList list awpa asiy s 
s ongClickListener(AdapterView. ongClickListener listener) 时 所 触发 的 事件 





ListView 使 用 需要 3 个 元 素 。 

O ListVeiw: 用 来 展示 列表 的 View. 

п жїйє: 用 来 把 数据 映射 到 ListView 上 的 中 介 。 

о ”数据 ;具体 的 将 被 映射 的 字符 串 、 图 片 或 者 基本 组 件 。 
| 根据 列表 的 适配器 类 型 ， 列 表 分 为 3 种 : ArrayAdapter SimpleAdapter 和 
| SimpleCursorAdapter。 其 中 以 ArrayAdapter 最 为 简单 ， 只 能 展示 一 行文 字 ; SimpleAdapter 
| 有 最 好 的 扩充 性 ， 可 以 定义 各 种 各 样 的 布局 出 来 ， 可 以 放 上 ImageView《〈 图 片 ) ， 还 可 以 
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放 上 Button (EH) 、CheckBox 〈 复 选 框 ) 等 控件 。SimpleCursorAdapter 可 以 认为 是 | 
SimpleAdapter 对 数据 库 的 简单 结合 ， 可 以 方便 地 把 数据 库 的 内 容 以 列表 的 形式 展示 出 来 。 | 


6.4.2 ”列表 视图 实例 


在 64.1 节 中 ,介绍 了 ListView 有 3 种 适配器 。 本 节 将 通过 介绍 3 种 不 同 适配器 的 使 ， 
用 来 介绍 列表 视图 的 使 用 方法 。 在 本 节 的 实例 中 ， 在 主 界面 中 ， 设 计 3 个 命令 按钮 ， 单 击 ! 
不 同 的 命令 按钮 ， 跳 转 到 不 同 的 Activity rB, 显示 不 同 的 ListView。 在 每 一 个 ListView rB, ! 
介绍 一 种 适配器 的 使 用 方法 。 | 

本 实例 的 开发 步骤 如 下 : 

(1) 创建 项 目 EX06 4. 

(2) 修改 主 Activity 的 布局 文件 activity_main.xml， 编 写 代 码 如 下 : 


01 <?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
02 <LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
03 android:orientation="vertical" 

04 апігоійЛауош width-"fill parent" 

05  android:layout height-"fill parent" 
06 > 

07 <TextView 

08  androidlayout width-"fill parent" 

09  androidlayout height-"wrap content" 
10 ”android:text=" 这 是 一 个 列表 视图 ListView 的 实例 " 
11  android:textSize-"20px" 

12 &= 

13 <Button 

14 android:id="(@+id/ArrayAdapter" 

15 android:layout width="fill parent" 

16 android:layout height-"wrap content" 
17 android:text="ArrayAdapter" 

1 8 > 

19 <Button 

20 android:id="@+id/SimpleAdapter" 

21 апйгоїй1ауош width-"fill parent" 

22 android:layout height-"wrap content" 
23 android:text-"SimpleAdapter" 

24 > 

25 «Button 

26 — androidid-" (2 id/SimpleCursorA dapter" 
27  androidlayout width-"fill parent" 

28  androidlayout height-"wrap content" 
29  android:text-"SimpleCursorAdapter" 
30 > 

31 </LinearLayout> 


说 明 : 
о “第 2~6 行 : 定义 一 个 纵向 的 线性 视图 ， 并 定义 其 大 小 。 
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| simp 
器 的 使 用 方法 ， 依 次 编写 代码 如 下 : 
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O 37-12 ff: 定义 一 个 TextView 控件 ， 并 定义 其 大 小 、 文 本 及 字体 大 小 。 
О #13-18. 19-24, 25-30 行 : 分 别 定义 3 个 Button 控件 , 对 应 ID 分 别 为 ArrayAdapter、 
SimpleAdapter 和 SimpleCursorAdapter。 
(з) 为 了 显示 其 他 3 个 Activity， 依 次 增加 4 个 布局 文件 : arrayadapter.xml、 
leadapter.xml, simplecursoradapter.xml 和 list.xml 文件 , 用 于 演示 ListView 中 3 种 适 配 


© arrayadapter.xml 文件 。 


01 <?xml version-"1.0" encoding="utf-8"?> 

02 <LinearLayout xmlns:android—"http://schemas.android.com/apk/res/android" 
03 — android:orientation-" vertical" 

04 — android:layout width-"fill parent" 

05  android:layout height-"fill parent" 

06 > 

07 «TextView 

08 anmdroid:layout width-"fill parent" 

09  android:layout height-"wrap content" 

10 ”android:text=" 这 是 一 个 ArrayAdapter 的 实例 " 
11  android:textSize-"20px" 

р ^5 

13 «ListView 

14 android:id="@-+id/arrayList" 

15 android:layout width-"fill parent" 

16  android:layout height-"fill parent" 

17  android:divider-"4555555" 

18 android:dividerHeight-"5px" 

ДӨ J> 

20 </LinearLayout> 


第 2-6 行 : 定义 一 个 纵向 的 线性 布局 ， 并 定义 其 大 小 。 

第 7-12 47: 定义 一 个 TextView 控件 ， 并 定义 其 大 小 、 文 本 及 字体 大 小 。 

第 13-19 fT: 定义 一 个 ListView， 并 定义 其 大 小 ，ID 为 arrayList; 第 17 行 定义 
List 项 目 之 间 的 分 隔 颜 色 为 “#555555”; 第 18 行 定义 高 度 为 5 个 像素 。 

@ simpleadapter.xml 文件 。 


DOO 


01 <?xml version-"1.0" encoding="utf-8"?> 

02 «LinearLayout xmins:android-"http://schemas.android.com/apk/res/android" 
03  android:orientation-" vertical" 

04 android:ilayout width-"fill parent" 

05  android:layout height-"fill parent" 

06 > 

07 <TextView 

08 android:layout width-"fill parent" 

09 android:layout height-"wrap content" 

10 ”android:text=" 这 是 一 个 SimpleAdapter 的 实例 " 
11 android:textSize-"20px" 
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说 明 : 


соо 


@ listxml 文件 ， 本 布局 文件 主要 用 于 在 simpleadapter.xml 中 显示 每 一 个 item 的 数据 。 


PE | 
13 «ListView | 
14  androidiid-"(Q-id/simpleA dapterList" 
15 amdroid:layout width-"fill parent" 

16 android:layout height-"fill parent" 

17 amdroid:divider="#555555" 

18 android:dividerHeight-"5px" 

> 

20 </LinearLayout> 





第 2-6 行 : 定义 一 个 纵向 的 线性 布局 ， 并 定义 其 大 小 。 

第 7~12 行 : 定义 一 个 TextView 控件 ， 并 定义 其 大 小 、 文 本 及 字体 大 小 。 | 
第 13~19 行 : 定义 一 个 ListView， 并 定义 其 大 小 ，ID 为 simpleAdapterList; 第 17 | 
行 定义 List 项 目 之 间 的 分 隔 颜 色 为 “#555555”; 第 18 行 定 义 高 度 为 5 个 像素 。 ， 
simplecursoradapter.xml 文件 。 


01 <?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 

02 <LinearLayout xmlns:android-"http://schemas.android.com/apk/res/android" 
03 — android:orientation-" vertical" 

04 апйгоїйЛауош width-"fill parent" 

05 android:layout height-"fill parent" 

06 > 

07 «TextView 

08  androidlayout width-"fill parent" 

09 android:layout height-"wrap content" 

10 ”android:text=" 这 是 一 个 SimpleCursorAdapter 的 实例 " 
11  android:textSize-"18px" 

12 qum 

13 «ListView 

14 android:id="@-+id/ simpleCursorAdapterList " 

15  android:layout width-"fill parent" 

16 android:layout height-"fill parent" 

17  amndroid:divider-"$555555" 

18  android:dividerHeight-" 5px" 

19. qus 

20 </LinearLayout> 


382-6 fT: 定义 一 个 纵向 的 线性 布局 ， 并 定义 其 大 小 。 

第 7~12 行 : 定义 一 个 TextView 控件 ， 并 定义 其 大 小 、 文 本 及 字体 大 小 。 

第 13~19 47: 定义 一 个 ListView， 并 定义 其 大 小 ，ID 为 simpleCursorAdapterList; | 
第 17 行 定义 List 项 目 之 间 的 分 隔 颜色 为 “#555555”; 第 18 行 定义 高 度 为 5 个 | 
像素 。 


01 <?xml version-"1.0" encoding="utf-8"?> 
02 «LinearLayout 
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03  xmins:android-"http://schemas.android.com/apk/res/android" 
04 android:orientation-"horizontal ^ android:layout width-"fill parent" 
05 anmdroid:layout height-"fill parent" 

| 06 <TextView 

| 07 android:id="@+id/name" 

| 08 android:layout width-"wrap content" 





l  «TextView 


| 09 android:layout height-"wrap content" 
Nu cei ss 


12 android:id="@+id/phone" 
13 android:layout_width="fill_parent" 
14 android:layout_height="wrap_content" 
15 android:gravity="right" 
> 


17 </LinearLayout> 


| 说明: 
| а %2-5 行 : 定义 一 个 横向 的 线性 布局 ， 并 定义 其 大 小 。 

О 第 6~10 行 : 定义 一 个 TextView 控件 ， 并 定义 其 大 小 ， 其 ID 为 name。 

О 第 11~16 行 : 定义 一 个 TextView 控件 ， 并 定义 其 大 小 ， 其 ID X phone. 
| (4) 修改 主 Activity 的 类 文件 MainActivityjava， 在 本 类 中 ， 主 要 通过 单 击 不 同 的 命 
| 令 按钮 ， 显 示 不 同 的 Activity。 编 写 代 码 如 下 : 


01 package com.example.Ex06 4; 

02 import android.app.Activity: 

03 import android.content Intent; 

04 import android.os.Bundle: 

05 import android.view. View; 

06 import android.widget.Button: 

07 public class MainActivity extends Activity ( 

08 /** Called when the activity is first created. */ 

09 Button bt_ArrayAdapter: 

10 Button bt SimpleAdapter: 

li  Buttonbt SimpleCursorAdapter: 

12  (QOveride 

13 public void onCreate(Bundle savedInstanceState) í 

14 super.onCreate(savedInstanceState): 

15 setContentView(R.layout. activity main): 

16 bt ArrayAdapter-(Button)findViewById(R. id. Array dapter): 

17 bt SimpleAdapter-(Button)findViewById(R.id.SimpleAdapter): 

18 bt SimpleCursorAdapter-(Button)findViewById(R.id.SimpleCursorAdapter): 
19 bt ArrayAdapter.setOnClickListener(new Button.OnClickListener() 


20 { 
21 @Override 

22 public void onClick(View v) { 

23 Intent intent=new Intent(): 

24 intent.setClass(MainActivity.this, array Adapter.class); 
25 startActivity(intent): 
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口 
п 
口 


C5) 增加 arrayAdapter 类 文件 arrayAdapter.java, 在 这 个 类 中 , 主要 演示 ArrayAdapter 
的 使 用 方法 。 编 写 代码 如 下 : 


26 } | 
27 3x 

28 bt SimpleAdapter.setOnClickListener(new Button.OnClickListener() 

29 í 





30 (QOverride 

31 public void onClick(View v) í 

32 Intent intent-new Intent; 

33 intent.setClass(MainActivity.this, simpleAdapter.class): 

34 startActivity(intent): 

35 d 

36 D: 

37 bt_SimpleCursorAdapter.setOnClickListener(new Button.OnClickListenerO 
38 

39 @Override 

40 public void onClick(View v) { 

41 Intent intent-new Intent(): 

42 intent.setClass(MainActivity.this, simpleCursorAdapter.class): 
43 startActivity(intent): 

44 } 

45 » 

46 ) 

4) 


第 9-10 行 : 声明 3 个 Button 类 对 象 : bt ArrayAdapter, bt SimpleAdapter ЯП bt_ | 
SimpleCursorAdapter。 | 
第 16-18 行 : 分 别 获取 Array Adapter, SimpleAdapter, SimpleCursorAdapter 控件 | 
的 引用 。 

第 19-27 行 : 为 bt_ArrayAdapter 增加 单 击 监听 事件 ， 用 于 跳 转 arrayAdapter 页 面 。 
Ж 28-36 17: 为 bt_SimpleAdapter 增加 单 击 监听 事件 ， 用 于 跳 转 arrayAdapter 页 面 。 
第 37-45 行 : 为 bt_SimpleCursorAdapter 增加 单 击 监 听 事 件 ， 用 于 跳 转 
simpleCursorAdapter 页 面 。 


01 package com.example.ex06 4: 

02 

03 import android.app.Activity: 

04 import android.os.Bundle: 

05 import android.view.View: 

06 import android.widget.AdapterView: 

07 import android.widget. Array Adapter: 

08 import android.widget.ListView: 

09 import android.widget. TextView: 

10 import android.widget.AdapterView.OnlItemClickListener: 
11 public class arrayAdapter extends Activity í 

12 /** Called when the activity is first created. */ 
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ListView listview: 

ArrayAdapter<String> adapter: 

TextView tvContent 

(QOverride 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) í 


super.onCreate(savedInstanceState): 
setContentView(R layout.arrayadapter): 
listview-(ListView)findViewById(R.id.arrayList): 
final String[] weekList={" 星 期 一 "," 星 期 二 "," 星 期 三 "," 星 期 四 "," 星 期 五 "," 星 期 六 "," 星 期 七 "}; 
adapter-new ArrayAdapter<String>(this, android.R.layout.simple list item 1,weekList): 
listview.setAdapter(adapter): 
listview.setOnItemClickListener(new OnItemClickListener() í 
@Override 
public void onItemClick(AdapterView<?> arg0,View v, int position, long id) { 
tvContent=(TextView)findViewById(R.id.tvContent); 
tvContent.setText(" 你 选择 的 是 : "+weekList[position]); 
) 


第 13 17: 声明 一 个 ListView 对 象 。 

第 14 行 : 声明 一 个 字符 串 适 配器 对 象 。 

第 15 行 : 声明 一 个 TextView 对 象 。 

第 19 17: 设置 Activity 的 布局 文件 为 arrayadapter。 

第 20 行 : 获取 arrayList 控件 的 引用 。 

第 21 行 ， 定义 weekList 字符 串 数组 。 

第 22 行 : 创建 数组 适配器 。 在 创建 适配器 时 ， 使 用 的 是 Android 系统 自 带 的 简单 
布局 android.R.layout.simple list item 1， 然后 将 第 21 行 定义 的 字符 串 数 组 传 入 
作为 适配器 的 数据 源 。 

第 23 行 : 设置 ListView 控件 适配器 为 第 22 行 所 创建 的 适配器 。 

第 24 行 : H ListView 控件 设置 单 击 监听 事件 ， 作 用 是 在 TextView 中 显示 所 单 击 
的 Item 内 容 。 

| (6) 增加 simpleAdapter 类 文件 simpleAdapterjava。 在 这 个 类 中 ， 通 过 将 手机 的 通讯 
| 录 显 示 在 ListView 中 ， 来 演示 simpleAdapter 的 使 用 方法 。 为 了 能 够 显示 程序 运行 结果 ， 

| 读者 需要 提前 在 Android 虚拟 机 中 增加 几 条 联系 人 信息 。 编 写 代 码 如 下 : 

| 01 package com.example.Ex06 4: 

02 import java.util. ArrayList: 

03 import java.util. HashMap: 

04 import java.util.List: 

05 import java.util.Map: 

06 import android.app.Activity: 

07 import android.database.Cursor: 

08 import android.os.Bundle: 
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=. | 
09 import android.provider.ContactsContract; | 
10 import android.provider.ContactsContractPhoneLookup: | 
11 import android.widget.ListView: 
12 import android.widget.SimpleAdapter; 
13 public class simpleAdapter extends Activity ( | = 
14 /** Called when the activity is first created. */ | 一 :一 
15  (QOverride 
16 public void onCreate(Bundle savedInstanceState) í 
17  superonCreate(savedInstanceState); | 
18  setContentView(R.layout.simpleadapter): | 
19 ListView listView-(ListView)findViewById(R.id.arrayList); 
20 Cursor cursor — getContentResolver() 
-query(ContactsContract.Contacts. CONTENT URL null, null, null, null): 

21 startManagingCursor(cursor): 
22  ListcMapcString, Object» phoneList = new ArrayList-Map-String, Object>>0; 
23 while (cursor.moveToNext()) 
24  ( String PhoneInfo-""; 
25 MapcsString, Object» map = new HashMap-String, Object^(): 
26 int nameFieldColumniIndex = cursor.getColumnIndex(PhoneLookup.DISPLAY NAME); 
27 String name = cursor.getString(nameFieldColumnIndex): 
28 map.put("name", name); 
29 String contactId = cursor.getString(cursor.getColumnIndex(ContactsContract.Contacts. ID)); 
30 Cursor phone = getContentResolver().query 

(ContactsContract.CommonDataKinds.Phone. CONTENT URL null, 

ContactsContract. CommonDataKinds.Phone.CONTACT ID + "=" 
31 + contactId, null, null); 
32 while (phone.moveToNext()) 
33 í 
34 String strPhoneNumber = phone.getString 

(phone.getColumnIndex(ContactsContract.CommonDataKinds.Phone.NUMBER)); 
35 PhoneInfo += strPhoneNumber+"\n"; 
36 1 
37 map.put("phone", PhoneInfo): 
38 phone.close(): 
39 phoneList.add(map): 
40 ) 
41 cursor.close(): 
42 SimpleAdapter listAdapter = new SimpleAdapter(this.phoneList,R layout list, 

new String[] ("name"."phone").new int[] (R-id.name.R.id.phone] ): 
43 listView.setAdapter(listAdapter): 
4 ) 
45) 
说 明 : 


О 第 18 行 : WE Activity 的 布局 文件 为 simpleadapter。 | 
О 第 19 行 : 获取 arrayList 控件 的 引用 。 | 
а 第 20 行 : 定义 游标 ,用 于 获取 手机 的 通讯 录 。 在 数据 处 理 中 ，Android 经 常会 使 | 


用 Content Provider 的 方式 。Content Provider 使 用 Uri 实例 作为 句柄 的 数据 封装 ， 
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Se 
很 方便 地 进行 数据 的 增 、 删 、 改 、 查 的 操作 。Android 并 不 提供 所 有 应 用 共享 的 
数据 存储 ， 采 用 ContentProvider， 可 以 提供 简单 便捷 的 接口 来 保持 和 获取 数据 ， 
E 也 可 以 实现 跨 应 用 的 数据 访问 。 简 单 地 说 ，Android 通过 ContentProvider 从 数据 
ES] | 的 封装 中 获取 信息 。GetContentResolver0 函 数 则 是 通过 ContentProvider 提供 的 
Y URI 接口 来 获取 里 面 封装 的 数据 。ContactsContract.Contacts.CONTENT_URI 为 联 
系 人 数据 库 提供 的 URI, ContentProvider 具体 使 用 方法 将 在 后 面 章节 进行 介绍 。 
| 口 第 21 行 : 打开 游标 访问 联系 人 数据 库 ， 该 函数 的 作用 是 让 Activity 自身 来 管理 
游标 。 
口 第 22 行 : 定义 一 个 Map 类 型 的 列表 ， 用 于 存放 从 联系 人 数据 库 读 取出 的 联系 人 
信息 。 
а 第 23~40 行 : 从 联系 人 数据 库 读 取 联系 人 信息 。 第 23 行 ， 使 用 游标 进行 循环 ， 
读 取 联 系 人 信息 。 第 25 行 ， 定 义 一 个 哈 希 表 。 第 26、27 行 获取 联系 人 姓名 。 第 
28 行 ,将 联系 人 姓名 放 入 哈 希 表 中 name 一 列 。 第 29 行 获取 联系 人 的 ID。 第 30-36 
行 获取 某 联系 人 的 联系 电话 ， 因 为 一 个 人 可 能 有 多 个 联系 电话 ， 所 以 用 一 个 游标 
进行 循环 ， 遍 历 该 联系 人 的 所 有 联系 电话 。 第 34 行 获取 每 一 个 联系 电话 。 第 35 
行将 该 联系 人 的 联系 电话 连接 成 一 个 字符 串 。 第 37 行将 联系 电话 放 入 哈 希 表 的 
phone 一 列 。 第 38 行 关 闭 phone 游标 。 第 39 行将 哈 希 表 放 入 phoneList 列表 。 
Q 第 41 行 : 关闭 外 层 循环 的 游标 。 
О “第 42 行 : 定义 一 个 SimpleAdapter 适配器 。 将 上 面 生 成 的 phoneList 作为 该 适 配 
器 的 数据 源 ， 采 用 R.layoutlist 作为 ListItem 的 XML 实现 ，“String[]{"name"， 
"phone") new int[] (R.id.name,R.id.phone) ”定义 动态 数组 与 ListItem 对 应 的 子 项 。 
O 第 43 行 : 将 ListView 的 适配器 设置 为 第 42 行 定义 的 适配器 。 
| (7) 增加 simpleCursorAdapter 类 文件 simpleCursorAdapter.java。 在 这 个 类 中 ， 通 过 
| 将 手机 的 通讯 录 显 示 在 ListView 中 ， 来 演示 simpleCursorAdapter 的 使 用 方法 。 编 写 代码 
| 如 下 : 
| 01 package com.example.Ex06 4: 
02 import android.app.Activity: 
03 import android.database. Cursor: 
04 import android.os.Bundle: 
05 import android.provider.ContactsContract; 
06 import android. widget.ListAdapter: 
07 import android.widget.ListView: 
08 import android. widget. SimpleCursorAdapter: 
09 public class simpleCursorAdapter extends Activity í 
10  /** Called when the activity is first created. */ 
11  QOverride 
12 public void onCreate(Bundle savedInstanceState) ( 
13 Super.onCreate(savedInstanceState): 


14 SetContentView(R.layout.simplecursoradapter): 
15 ListView listView=(ListView)findViewById(R.id.arrayList): 
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16 


T 
18 


19 


20 } 


21) 
说 明 : 


OOOOO 


Cursor cursor = getContentResolver().query 


startManagingCursor(cursor): 
ListAdapter listAdapter — new SimpleCursorAdapter 


listView.setAdapter(listAdapter): 


(ContactsContract.Contacts. CONTENT URI, null, null, null, null); 


(this,android.R.layout.simple expandable list item 1.сшѕог, 
new String[] (ContactsContract.PhoneLookup.DISPLAY NAMEJ, 
new int[] (android.R.id.text1] ): 





第 14 17: WEE Activity 的 布局 文件 为 simplecursoradapter. 

第 15 行 : 获取 arrayList 控件 的 引用 。 

第 16 行 : 定义 游标 ， 用 于 获取 手机 的 通讯 录 。 

第 17 行 : 打开 游标 访问 联系 人 数据 库 。 | 
第 18 行 ， 定 义 一 个 SimpleCursorAdapter 适配器 。 第 二 个 参数 使 用 Android 系统 提 | 


供 的 布局 android.R.layout.simple expandable list item 1， 第 三 个 参数 用 第 16 行 定义 | 
的 游标 作为 该 适配器 的 数据 源 ， 第 四 个 参数 定义 在 ListItem 要 显示 的 内 容 为 联系 人 | 


的 姓名 ， 第 五 个 参数 定义 一 个 TextView 用 来 显示 Contacts.DISPLAY NAME 的 值 。 
О 第 19 行 : 将 ListView 的 适配器 设置 为 第 18 行 定义 的 适配器 。 
(8) 修改 AndroidManifestxml 文件 ， 编 写 代 码 如 下 : 


01 <?xml уегѕіоп="1.0" encoding="utf-8"?> 
02 «manifest xmlns:android-"http://schemas.android.com/apk/res/android" 


03 


package-"wyq.Ex06 4" 

android:versionCode-"1" 

android:versionName-" 1.0" 

«application android:icon-" (d drawable/icon" android:label-"(Qstring/app name" 
«activity android:name-" MainActivity" android:label-"(gstring/app name" 


«intent-filter 

«action android:name-"android.intent.action. MAIN" /> 

«category android:name-"android.intent.category.LAUNCHER" /> 
</intent-filter> 

</activity> 

«activity android:name-" array Adapter" 

android:label-"(gstring/app name" 

</activity> 

<activity android:name=".simpleAdapter" 

android:label="@string/app_name"> 

</activity> 

<activity android:name-" simpleCursorAdapter" 

android:label-"(Qstring/app name" 

«activity I 
</application> 
«uses-permission 
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android:name-"android.permission READ CONTACTS"-—/uses-permission- 
25  «uses-sdk android:minSdkVersion-"5" > 
26 «/manifest^ 


EI 
| а 37-315. 配置 该 程序 启动 的 第 一 个 Activity。 
О 第 14~16、17~19、10~22 行 : 配置 程序 中 其 他 的 Activity. 
| а 第 24 行 : 设置 本 程序 的 访问 权限 。 因 为 本 程序 要 访问 手机 的 电话 短 ， 所 以 需要 
READ_CONTACTS 权限 。 
本 实例 运行 结果 如 图 6-6~ 图 6-9 所 示 。 











全 Ex06_4 


ArrayAdapter 
SimpleAdapter 


SimpleCursorAdapter 























6-8 SimpleAdapter 适配器 图 6-9 SimpleCursorAdapter 适配器 
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64 节 介绍 了 ListView 列表 视图 ， 本 节 介绍 另外 一 种 视图 :GridView 网 格 视图 。 — — T 


6.5.1 GridView 类 简介 


该 类 位 于 android.widget 包 下 。GridView 是 一 个 在 平面 上 可 显示 多 个 条 目的 可 滚动 的 | 
视图 组 件 ， 该 视图 可 以 将 其 他 控件 以 二 维 格式 显示 在 表格 中 。 该 组 件 中 的 条 目 通过 一 个 | 
ListAdapter 和 该 组 件 进行 关联 。 下 面 介绍 该 类 一 些 常用 的 属性 及 对 应 方法 , 如 表 6-5 所 示 ，， 
常用 方法 如 表 6-6 所 示 。 | 


表 6-5 GridView 常用 属性 及 对 应 方法 

属性 名 称 说 m 
android:columnWidth | setColumnWidthiinb | 设置 列 的 宽度 
设置 此 组 件 的 内 容 在 组 件 中 的 位 置 , 可 选 的 值 有 top. 
bottom, left, right. center vertical. fill vertical, 
center horizontal , fill horizontal. center, fil. 
clip_vertical， 可 以 多 选 ， 用 “|” 分 开 
android:horizontalSpacing 两 列 之 间 的 间距 
android:numColumns 列 数 


android:stretchMode 缩放 模式 
3& 6-6 GridView 类 常用 方法 


android:gravity setGravity(int gravity) 








m 性 说 有明 
¿se ` а А 当 列 表 项 被 选中 或 者 被 单 
setOnItemClickListener(AdapterView.OnItemClickListener listener) 击 时 触发 的 事件 
setOnItemSelectedListener(AdapterView.OnItemSelectedListener listener) x Ue 
TM 7 Ер š 当 列 表 项 被 长 时 间 按 住 时 
setOnItemLongClickListener(AdapterView.OnItemLongClickListener listener) 所 触发 的 事件 


6.5.2 GridView 使 用 实例 


网 格 视图 可 以 在 布局 文件 中 进行 配置 , 也 可 以 通过 Java 代码 进行 设置 。 本 节 的 实例 将 
通过 在 布局 文件 中 进行 配置 实现 。 在 本 实例 中 ， 将 使 用 GridView 显示 一 个 从 书 列表 , 并 | 
且 显 示 在 列表 中 单 击 的 书目 。 本 实例 开发 步骤 如 下 : 

(1) 创建 项 目 EX06 5. 

(2) 修改 主 Activity 的 布局 文件 activity_main.xml， 编 写 代 码 如 下 : 

01 <?xml version-"1.0" encoding="utf-8"?> 

02<LinearLayout xmlns:android-"http://schemas.android.com/apk/res/android" 


* 103* 


avoit 84344 ($2) 





03  android:orientation-" vertical" 

04 android:layout width-"fill parent" 
05 anmdroid:layout height-"fill parent" 
06 > 

07 «TextView 

08  androidlayout width-"fill parent" 
09  android:layout height-"wrap content" 
10 ”android:text=" 这 是 一 个 Gridview 网 格 视 图 的 实例 " 
11  android:textSize-"20px" 

1290 

13 «TextView 

14 android:id="@+id/tv" 

15  android:layout width-"fill parent" 

16  android:layout height-"wrap content" 
17  android:textSize-"15px" 

18 > 

19 «GridView 

20  android:id-"(2*id/gridview" 

21  android:layout width-"fill parent" 

22  android:layout height-"fill parent" 
23  android:numColumns-"1" 

24  android:verticalSpacing-" 10dp" 

25  android:horizontalSpacing-" l0dp" 

26  android:stretchMode-"columnWidth" 


27 > 
28 </LinearLayout> 
说 明 : 
оО 第 2~6 行 : 定义 一 个 纵向 的 线性 布局 及 其 大 小 。 
口 第 7~12 行 : 定义 一 个 TextView 控件 ， 并 定义 其 大 小 、 文 本 和 字体 大 小 。 
О 5813-18 £T: 定义 一 个 TextView 控件 ， 其 ID 为 ty， 并 定义 其 大 小 和 字体 大 小 。 
О 4819-27 f: 定义 一 个 GridView 控件 ， 其 ID 为 gridview， 并 定义 其 大 小 。 第 23 


行 定义 GridView 的 列 数 ， 第 24 行 定义 GridView 的 两 行 之 间 的 间距 ， 第 25 行 定 
义 GridView 的 两 列 之 间 的 间距 ， 第 26 行 定 义 GridView 的 缩放 模式 。 
(3) 增加 griditem.xml 文件 ， 编 写 代码 如 下 : 


01 <?xml version-"1.0" encoding="utf-8"?> 

02 «LinearLayout 

03  xmins:android-"http://schemas.android.com/apk/res/android" 
04 android:layout height-"wrap content" 

05 anmdroid:layout width-"fill parent" 

06  android:orientation-"horizontal" 





07 > 

08  -ImageView 

09 android:layout height-"wrap content" 
10 android:id-"(2--id/ItemImage" 

11 android:layout width-"wrap content" 

12 android:layout centerHorizontal-"true" 


j + 104 。 
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13 > | 
14 <TextView | 
15 android:layout_width="fill_ parent" | 
16 android:layout height-"wrap content" 
17 android:id="@+id/ItemText" 
18 android:textSize="15px" 
19 android:layout_centerHorizontal="true" 
20 > 
21 «/LinearLayout^ 

说 明 : 


О 第 2~7 行 : 定义 一 个 水 平方 向 的 线性 列表 ， 并 定义 其 大 小 。 | 

О 第 8~13 ff: 定义 一 个 ImageView 控件 ， 其 ID 为 ItemImage， 对 齐 方式 为 水 平 | 
居中 。 

О 5814-2017: 定义 一 个 TextView 控件 ， 并 定义 其 大 小 和 字体 大 小 ，D 为 ItemText, 
对 齐 方 式 为 水 平 居中 。 

(4) 修改 string.xml 文件 ， 用 来 存放 图 片 的 说 明文 字 ， 编 写 代码 如 下 : 


01 <?xml version-"1.0" encoding="utf-8"?> 

02 <resources> 

03 <string name="app name">EX06 5</string> 

04 <string name-"action settings">Settings</string> 

05 “string name="hello world">Hello world!</string> 

06 <string name="a"> 疯 狂 Android 讲义 </string> 

07 «string name="b"> 精 通 Android 3</string> 

08 <string name-"c"»Google Android 开发 入 门 指南 </string> 
09 ”<string name="d">Android 技术 内 幕 :系统 卷 </string> 
10 ”<string name="e"> 深 入 理解 Android( 卷 1)</string> 
11 ”<string name="f">Android 应 用 开发 揭秘 </string> 

12 </resources> 





(5) 修改 主 Acitivity 的 类 文件 MainActivity.java， 编 写 代码 如 下 : 


01 package com.example.EX06 5: 

02 

03 import java.util.ArrayList; 

04 import java.util.HashMap: 

05 import java.util.List: 

06 import java.util.Map: 

07 

08 import android.app.Activity: 

09 import android.os.Bundle: 

10 import android.view.View: 

11 import android.widget. AdapterView: 
12 import android. widget. AdapterView.OnltemClickListener; 
13 import android. widget.GridView: 

14 import android.widget.LinearLayout: 
15 import android. widget.SimpleAdapter: 
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-— 
16 import android.widget.TextView: 

17 

18 public class MainActivity extends Activity í 

19  /** Called when the activity is first created. */ 
20 private TextView tv; 

21 private GridView gv; 

22 private List-Map-String, Object» bookList ; 


23  (QOverride 

24 public void onCreate(Bundle savedInstanceState) í 

25 super.onCreate(savedInstanceState): 

26 setContentView(R.layout activity main): 

27 

28 gv-(GridView)findViewById(R.id.gridview): 

29 

30 int[]picIDs- (R.drawable.a,R.drawable.b.R.drawable.c,R.drawable.d.R.drawable.e.R.drawable.f] : 
31 int[]bookIDs- (R.string.a.R.string.b,R.string.c,R.string.d.R.string.e,R.string.f] : 
32 int rowCnt-picIDs.length; 

33 bookList = new ArrayList-Map-String, Object>>0: 

34 for(int i=0;i<rowCnt:i+) 

35 { 

36 HashMap<String, Object» шар = new HashMap<String, Object>0: 

37 map.put("picCol", picIDs[i]): 

38 map.put("bookCol", this.getResources().getString(bookIDs[i])): 

39 bookList.add(map): 

40 } 

41 SimpleAdapter ada=new Simple Adapter(this.bookList.R layout.griditem. 


new String[] ("picCol","bookCol").new int[] (R id. Itemlmage.R.id.ItemText)): 
42 gv.setAdapter(ada): 


43 gv.setOnItemClickListener(new OnlItemClickListener() 
44 { 
45 (QOverride 
46 public void onItemClick(AdapterView-?-» arg0, View argl, int arg2, long arg3)( 
47 // TODO Auto-generated method stub 
48 tv-(TextView)findViewById(R.id.tv): 
49 LinearLayout l1-(LinearLayout)argl: 
50 TextView tl-(TextView)ll.getChildAt(1): 
51 String str=" 你 选择 的 书 为 : "«tlgetText().toString(: 
52 tv.setText(str): 
53 ) 
54 
55 p: 
56 ) 
| 51) 
| 说明: 


О 第 20 行 : 定义 TextView 对 象 。 
口 第 21 行 : 定义 GridView 对 象 。 
口 第 22 行 : 定义 HashMap 列表 对 象 。 
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第 28 行 : 获取 gridview 控件 的 引用 。 
第 30 行 : 定义 图 片 Id 数组 。 
Ж 31 行 : 定义 书 名 D 列表 。 | 
第 24-40 行 : 将 图 书信 息 放 入 HashMap 列表 中 。 第 38 17 " getResources().getString | = 
(bookIDs[iD)” 用 于 获取 图 书 的 名 字 。 上 
а 第 41 行 : 定义 适配器 ， 第 二 个 参数 使 用 上 面 生成 的 List 列表 作为 适配器 的 数据 WET 
源 ，“String[]{"picCol","bookCol"},new int[] (R.id.ItemImage,R.id.ItemText] ”定义 | 
动态 数组 与 GridItem 对 应 的 子 项 。 i 
О #4217: 设置 GridView 的 适配器 为 第 41 行 定义 的 适配器 。 | 
о “第 43-55 行 :为 GridView 增加 单 击 监听 事件 ,在 TextView 控件 中 显示 在 GridView | 
中 所 选择 Item 的 内 容 。 | 
本 实例 运行 结果 如 图 6-10 所 示 ， 单 击 GridView 中 某 一 项 的 结果 ， 如 图 6-11 所 示 。 


DODUO 












| 图 610 didis 界面 | Е pum 运行 结果 
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在 程序 的 执行 过 程 中 ， 有 些 操作 可 能 需要 较 长 的 时 间 ， 例 如 ， 某 些 资源 的 加 载 、 文 件 | 
的 下 载 、 大 量 数据 的 处 理 等 ， 那 么 可 以 使 用 进度 条 为 用 户 提供 明确 的 操作 结束 时 间 ， 让 用 | 
户 能 够 了 解 程序 目前 的 进度 及 状态 。 滑 块 类 似 于 声音 控制 条 , 主要 完成 于 用 户 的 简单 交互 。 | 
本 节 将 介绍 ProgressBar 进度 条 控件 与 SeekBar 滑 块 控件 的 使 用 。 | 


6.6.1 ProgressBar 类 简介 


ProgressBar 位 于 android.widget 包 下 ， 主 要 用 于 显示 操作 的 进度 。 应 用 程序 可 以 修改 i 
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| 其 长 度 表 示 当 前 后 台 操作 的 完成 情况 。 因 为 进度 条 会 移动 ， 所 以 长 时 间 加 载 某 些 资源 或 者 
”执行 某 些 耗 时 的 操作 时 ， 不 会 使 用 户 界面 失去 响应 。 在 不 确定 模式 下 ， 可 以 使 用 循环 进 
| 度 条 。 


ProgressBar 类 的 使 用 非常 简单 ， 只 要 将 其 显示 到 前 台 ， 然 后 启动 一 个 后 台 线 程 定时 更 
改 表示 进度 的 数值 即 可 。ProgressBar 类 常用 方法 如 表 6-7 所 示 。 


表 6-7 ProgressBar 类 常用 方法 











方 法 说 明 
getMax() 返回 这 个 进度 条 的 范围 的 上 限 
etProgress( 返回 进度 
getSecondaryProgress() 返回 次 要 进度 
incrementProgressBy(int diff) 指定 增加 的 进度 
isIndeterminate(). 指示 进度 条 是 否 在 不 确定 模式 下 
setIndeterminate(boolean indeterminate) 设置 不 确定 模式 下 
setVisibility(int v) 设置 该 进度 条 是 否 可 视 


| 6.62 SeekBar 类 简介 


SeekBar 继承 自 ProgressBar， 是 用 来 接收 用 户 输入 的 控件 ， 类 似 于 拖拉 条 ， 可 以 直观 


”地 显示 用 户 需 要 的 数据 。SeekBar 不 但 可 以 直观 地 显示 数值 的 大 小 , 还 可 以 为 其 设置 标 度 。 
| 663 ”进度 条 与 滑 块 使 用 实例 


本 节 将 通过 实例 介绍 进度 条 与 滑 块 控件 的 使 用 。 在 本 实例 中 ， 显 示 滑 块 、 水 平 进度 条 


| 与 循环 进度 条 ， 当 单 击 命令 按钮 时 ， 使 滑 块 控件 与 水 平 进度 条 控件 前 进 ， 来 演示 滑 块 与 水 





| 平 进度 条 的 使 用 。 本 实例 开发 步骤 如 下 : 


(1) 创建 项 目 EX06 6. 
(2) 修改 主 Activity 的 布局 文件 activity_main.xml， 编 写 代 码 如 下 : 


01 <?xml version-"1.0" encoding="utf-8"?> 
02 <LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
03 anmdroid:orientation="vertical" 

04 anmdroid:layout width-"fill parent" 

05 anmdroid:layout height-"fill parent" 
06 > 

07 <TextView 

08  androidlayout width-"fill parent" 

09 android:layout height-"wrap content" 
10 ”android:text=" 这 是 一 个 滑 块 的 实例 " 
M > 

12 «SeekBar 

13  androidlayout width-"fill parent" 

14 апігоійЛауош height-"wrap content" 
15 anmdroid:id="@+id/seekBar" 

16  android:max-"100" 
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18 «TextView 

19  android:layout width-"fill parent" 

20  androidlayout height-"wrap content" 

21 ”android:text=" 这 是 一 个 水 平 进度 条 的 实例 " 
22 > 

23 <ProgressBar 

24  androidlayout width="fill parent" 

25  androidlayout height-"wrap content" 

26 android:id="@+id/firstBar" 

27  android:max-"100" 

28  style-"?android:attr/progressBarStyleHorizontal" 





31  android:layout width-"fill parent" 

32  android:layout height-"wrap content" 
33 ”android:text=" 这 是 一 个 循环 进度 条 的 实例 " 
34 ^ 

35 «ProgressBar 

36  android:layout width-"wrap content" 
37  android:layout height-"wrap content" 
38 android:id="@-+id/secondBar" 

39  android:max-"100" 

40 android:progress-"10" 

4l  style-"?android:attr/progressBarStyle" 
42 > 

43 «Button 

44  android:layout width-"100px" 

45  android:layout height-"wrap content" 
46 — android:id-"(?*id/bt Begin" 

47  android:text-" JA" 

48 > 

49 </LinearLayout> 


说 明 : 


第 2~6 行 : 定义 一 个 纵向 的 线性 布局 ， 并 定义 其 大 小 。 

第 7~11 行 : 定义 一 个 TextView 控件 ， 并 定义 其 大 小 及 文本 。 

第 12-17 行 : 定义 一 个 SeekBar 滑 块 控件 ， 并 定义 其 大 小 ，ID 为 seekBar， 最 大 

值 为 100。 | 

О 第 18~22 行 : 定义 一 个 TextView 控件 ， 并 定义 其 大 小 及 文本 。 

О 第 23~29 行 : 定义 一 个 ProgressBar 控件 ， 并 定义 其 大 小 ，ID 为 frstBar， ахи. 
为 100， 其 样式 为 水 平 进度 条 。 i 

О #303447: 定义 一 个 TextView 控件 ， 并 定义 其 大 小 及 文本 。 

О 第 35~42 行 : 定义 一 个 ProgressBar 控件 ， 并 定义 其 大 小 ，ID 为 secondBar， ях 
值 为 100， 其 样式 为 循环 进度 条 。 | 

(3) 修改 主 Acitivity 的 类 文件 MainActivity.java， 编 写 代码 如 下 : 
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5 
01 package com.example.EX06 6: 

02 import android.app.Activity: 

03 import android.os.Bundle: 

04 import android.view.View: 

05 import android.widget.Button: 

06 import android.widget.ProgressBar: 

07 import android.widget.SeekBar: 

08 public class MainActivity extends Activity ( 

09 /** Called when the activity is first created. */ 
10 private SeekBar seekBar 

11 private ProgressBar firstBar: 

12 private ProgressBar secondBar; 

13 private Button bt Begin: 

14 private int i=0; 





15 @Ovemide 

16 public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
17 super.onCreate(savedInstanceState): 

18 setContentView(R.layout. activity main): 


19 seekBar-(SeekBar)findViewBylId(R..id.seekBar): 
20 firstBar-(ProgressBar)findViewById(R id.firstBar): 


21 secondBar-(ProgressBar)findViewById(R.id.secondBar); 
22 bt Begin-(Button)findViewById(R.id.bt Begin): 
23 bt Begin.setOnClickListener(new Button.OnClickListener() 
24 í 

25 @Override 

26 public void onClick(View v) { 

27 // TODO Auto-generated method stub. 

28 if(i—0) 

29 t 

30 firstBar.setVisibility(View. VISIBLE): 

31 secondBar.setVisibility(View.VISIBLE): 
32 ) 

33 else ifi<=100) 

34 { 

35 

36 firstBar.setProgress(i): 

37 firstBar.setSecondaryProgress(i-10): 

38 secondBar.setProgress(i): 

39 ) 

40 і=1+10; 

41 seekBar.setProgress(i): 

42 ) 

43 » 

4 j 

45) 


| 说 明 : 
| О 3510-13 行 : 声明 SeekBar, ProgressBar, Button 对 象 。 
| O 第 14 行 : 声明 整 型 变量 ， 用 于 控制 进度 条 的 进度 。 
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本 实例 运行 结果 如 图 6-12 所 示 。 单 击 “ 开 始 ” 按 钮 后 结果 如 图 6-13 所 示 。 


PES 


个 滑 块 的 案例 


EE LET ЖЖ [3/8 “аон 
| 


开始 





第 19 行 ， 获取 seekBar 滑 块 控件 的 引用 。 

第 20 fT: 3kHX firstBar 进度 条 控件 的 引用 。 

第 21 行 : 获取 secondBar 进度 条 控件 的 引用 。 | 

第 22 行 : 获取 bt Begin 按钮 控件 的 引用 。 = 

第 23-43 行 : 为 bt Begin 按钮 增加 单 击 监听 事件 。 第 28~32 行当 i 等 于 0 时 ，， 

设置 进度 条 控件 为 可 视 的 。 第 3647: 设置 firstBar 水 平 进度 条 的 第 一 进度 ; 第 37 
行 : 设置 firstBar 水 平 进度 条 的 第 二 进度 。 第 38 行 : 设置 循环 进度 条 的 进度 。 第 | 

41 行 : 设置 滑 块 控件 的 进度 。 | 


жй ш ану! 











图 6-12 EX06 5 界面 图 6-13 运行 结果 
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在 Windows F, 用 多 个 标签 页 区 分 不 同 选项 功能 的 窗口 ， 每 个 选项 卡 代表 一 个 活动 | 
的 区 域 。 在 Android 系统 中 ， 也 提供 了 类 似 的 控件 TabHost。 本 节 将 介绍 TabHost 控件 的 | 


使 用 。 
6.7.1 


TabHost 类 简介 


TabHost 类 位 于 android.widget 包 下 , 用 于 创建 选项 卡 窗口 。TabHost 继承 于 FrameLayout, | 
是 帧 布局 的 一 种 ， 其 中 可 以 包含 多 个 布局 ， 然 后 根据 用 户 的 选择 显示 不 同 的 选项 卡 窗口 。 ， 
TabHost 是 整个 Tab 的 容器 ， 包 括 两 部 分 : TabWidget 和 FrameLayout. TabWidget 是 | 
每 个 选项 卡 的 标签 ，FrameLayout 则 是 选项 卡 的 内 容 。 | 
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2 选项 卡 使 用 实例 


TabHost 的 实现 有 以 下 两 种 方式 。 
第 一 种 : 继承 TabActivity， 从 TabActivity 中 用 getTabHost0 方 法 获取 TabHost。 各 个 


| Tab 中 的 内 容 在 布局 文件 中 定义 即 可 。 


| 可 以 


E 


第 二 种 : 不 继承 TabActivity， 在 布局 文件 中 定义 TabHost 即 可 ， 但 是 TabWidget 的 id 
是 @android:id/tabs，FrameLayout 的 id 必须 是 @android:id/tabcontent，TabHost 的 id 
自 定义 。 

本 节 将 通过 实例 介绍 TabHost 的 两 种 实现 方法 。 本 实例 开发 步骤 如 下 : 

(1) 创建 项 目 EX06 7. 

(2) 修改 主 Activity 的 布局 文件 activity_main.xml， 编 写 代 码 如 下 : 


01 <?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 

02 <LinearLayout xmlns:android-"http://schemas.android.com/apk/res/android" 
03 — android:orientation-" vertical" 

04 апйгоїйЛауош width-"fill parent" 

05  androidlayout height-"fill parent" 

06 > 

07 <TextView 

08 android:layout width-"fill parent" 

09  android:layout height-"wrap content" 

10 — android:text=" 这 是 一 个 TabHost 选项 卡 控件 的 实例 " 

M e 

12 <Button 

13 android:layout width="fill parent" 

14 android:layout height-"wrap content" 

15 android:id="@+id/firstBt" 

16 ”android:text=" 使 用 继承 TabActivity 的 方式 实现 TabHost" 
17  amndroid:textSize-" 1 5px" 

1 8 > 

19 <Button 

20 android:layout width=" fill parent" 

21 android:ilayout height-"wrap content" 

22  android:id="@+id/secondBt" 

23 — android:text=" 使 用 在 布局 文件 中 定义 TabHost 的 方式 实现 TabHost" 
24 android:textSize-" 5px" 

25 `P 

26 </LinearLayout> 


第 2-6 行 : 定义 一 个 纵向 的 线性 布局 ， 并 定义 其 大 小 。 

第 7~11 £f: 定义 一 个 TextView 控件 ， 并 定义 其 大 小 及 文本 。 

第 12~18 17: 定义 一 个 Button 控件 , 并 定义 其 大 小 、 文 本 及 字体 大 小 , ID 为 frstBt。 
第 19~25 行 : 定义 一 个 Button 控件 ， 并 定义 其 大 小 、 文 本 及 字体 大 小 ,了 D 为 


DDD 
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secondBt. | 
(з) 在 本 实例 中 ， 要 采用 两 种 方式 实现 TabHost， 所 以 需要 增加 两 个 布局 文件 ， 即 | 
tabactivity.xml 与 tabxml.xml. 
CD 编写 tabactivityxml， 代 码 如 下 : 


01 <?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 

02 <FrameLayout xmins:android-"http://schemas.android.com/apk/res/android" 
03 android:orientation="vertical" 

04 amdroid:layout width-"fill parent" 

05 amdroid:layout height-"fill parent" 

06  -LinearLayout 





07 android:id="@+id/fisrtTab" 

08 android:layout_width="fill_parent" 

09 android:layout height="fill parent" 

10 android:gravity="center horizontal" 

11 android:orientation="vertical"> 

12 «TextView 

13 android:layout width-"fill parent" 

14 android:layout height-"fill parent" 

15 android:text=" 这 是 使 用 TabActivity 实现 的 第 一 个 选项 卡 " 
16 android:textSize-"20px"/^ 


17 </LinearLayout> 
18  -LinearLayout 


19 android:id="@+id/secondTab" 

20 android:layout width="fill parent" 

21 android:layout height="fill parent" 

22 android:gravity="center horizontal" 

23 android:orientation="vertical"> 

24 «TextView 

25 android:layout width-"fill parent" 

26 android:layout height-"fill parent" 

27 android:text=" 这 是 使 用 TabActivity 实现 的 第 二 个 选项 卡 " 
28 android:textSize-"20px"/^ 


29 </LinearLayout> 
30 <LinearLayout 


31 android:id="@+id/thirdTab" 

32 android:layout width-"fill parent" 

33 android:layout height-"fill parent" 

34 android:gravity-"center horizontal" 

35 android:orientation-" vertical" 

36 «TextView 

37 android:layout width-"fill parent" 
38 android:layout height-"fill parent" 
39 android:text=" 这 是 使 用 TabActivity 实现 的 第 三 个 选项 卡 " 
40 android:textSize="20px"/> 

41 </LinearLayout> 

42 </FrameLayout> 


sis 
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D 


a 


a 


avoit 84344 ($25) 


第 2-5 43: 定义 一 个 帧 布局 ， 并 定义 其 大 小 。 

第 6-11 行 : 在 帧 布局 中 定义 一 个 纵向 的 线性 布局 ， 并 定义 其 大 小 ， 对 齐 方式 为 
水 平 居 中 ，ID 为 firstTab。 

第 12~16 17: 在 线性 布局 中 定义 一 个 TextView 控件 ， 并 定义 其 大 小 、 文 本 及 文 
本 字体 大 小 。 

第 18-23 行 : 在 帧 布局 中 定义 一 个 纵向 的 线性 布局 ， 并 定义 其 大 小 ， 对 齐 方式 为 
水 平 居中 ，ID 为 secondTab 。 

第 24-28 fT: 在 线性 布局 中 定义 一 个 TextView 控件 ， 并 定义 其 大 小 、 文 本 及 文 
本 字体 大 小 。 

第 30-35 行 : 在 帧 布局 中 定义 一 个 纵向 的 线性 布局 ， 并 定义 其 大 小 ， 对 齐 方式 为 
水 平 居中 ，ID 为 thirdTab. 

第 36-40 行 : 在 线性 布局 中 定义 一 个 TextView 控件 ， 并 定义 其 大 小 、 文 本 及 文 
本 字体 大 小 。 

© 编写 tabxmlLxml， 代 码 如 下 : 


01 <?xml version-"1.0" encoding="utf-8"?> 
02 <LinearLayout xmlns:android-"http://schemas.android.com/apk/res/android" 


03 





android:id-" (d -id/hometabs" 
android:orientation-" vertical" 
android:layout width-"fill parent" 
android:layout height-"fill parent" 
«TextView 
android:layout width-"fill parent" 
android:layout height-"wrap content" 
android:text=" 使 用 布局 文件 中 定义 TabHost 的 方式 实现 TabHost" 
android:textSize="15px" 
> 
«TabHost 
android:id="@+id/tabhost" 
android:layout_width="fill_parent" 
android:layout height="fill parent"> 
<LinearLayout 
android:orientation="vertical" 
android:layout width-"fill parent" 
android:layout height-"fill parent" 
-TabWidget android:id-" (android:id/tabs" 
android:orientation-"horizontal" 
android:layout width-"fill parent" 
android:layout height-"wrap content" 
</TabWidget> 
<FrameLayout android:id="@android:id/tabcontent" 
android:layout width="fill parent" 
android:layout height="fill parent"> 
<TextView 
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30 android:id="@+id/view1" 

31 android:layout width="fill parent" 

32 android:layout height-"fill parent" 

33 android:text=" 这 是 第 一 个 选项 卡 " 

34 android:textSize="20px"/> 

35 «TextView 

36 android:id="@+id/view2" 

37 android:layout width-"fill parent" 

38 android:layout height-"fill parent" 

39 android:text=" 这 是 第 二 个 选项 卡 " 

40 android:textSize="20px"/> 

41 <TextView 

42 android:id="@+id/view3" 

43 android:layout_width="fill_parent" 

44 android:layout height-"fill parent" 

45 android:text=" 这 是 第 三 个 选项 卡 " 

46 android:textSize="20px"/> 

47 </FrameLayout> 

48 </LinearLayout> 

49 </TabHost> 

50 </LinearLayout> 
Q 第 2-6 行 : 定义 一 个 线性 纵向 布局 ， 并 定义 其 大 小 ，ID 为 hometabs。 
О 第 7~12 行 : 定义 一 个 TextView 控件 ， 并 定义 其 大 小 、 文 本 及 文本 字体 大 小 。 
О 第 13~16 行 : 定义 TabHost 及 其 大 小 ， 其 ID 为 tabhost。 
О 第 17~20 行 : 定义 一 个 纵向 的 线性 布局 ， 并 定义 其 大 小 。 | 
а 3821-25 行 ， 在 线性 布局 中 定义 水 平方 向 Tab Widget 控件 及 其 大 小 ，ID 为 tabs。 
O 5826-28 行 : 定义 帧 布局 及 其 大 小 ，ID 为 tabcontent。 | 
О #29-34 ff: 定义 TextView 控件 及 其 大 小 、 文 本 、 文 本 字体 大 小 ,ID 为 viewl。 | 
О 3835-40 行 : 定义 TextView 控件 及 其 大 小 、 文 本 、 文 本 字体 大 小 , 了 D 为 view2。 | 
О #41-46 fT: 定义 TextView 控件 及 其 大 小 、 文 本 、 文 本 字体 大 小 ，ID 为 view3。 | 


(4) 修改 主 Activity 的 类 文件 MainActivity.java， 在 本 类 中 ， 通过 单 击 不 同 的 命令 按 ， 
显示 不 同 的 Activity。 编 写 代 码 如 下 : | 


01 package com.example.EX06 7: 

02 import android.app.Activity: 

03 import android.content Intent: 

04 import android.os.Bundle: 

05 import android.view. View: 

06 import android. widget Button: 

07 public class MainActivity extends Activity ( 
08 /** Called when the activity is first created. */ 
09 private Button firstBt: 

10 private Button secondBt; 

11 — QOverride 
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12 public void onCreate(Bundle savedInstanceState) í 


13 super.onCreate(savedInstanceState); 
14 setContentView(R layoutactivity main): 
15 firstBt-(Button)findViewById(R id.firstBt): 
16 secondBt-(Button)findViewById(R.iid.secondBt): 
17 firstBt.setOnClickListener(new Button.OnClickListener() 
18 í 
19 @Override 
20 public void onClick(View v) ( 
21 Intent intent-new Intent(): 
22 intent.setClass(MainActivity.this, tabActivity.class): 
23 startActivity(intent): 
24 E 
25 p: 
26 secondBt.setOnClickListener(new Button.OnClickListener() 
27 í 
28 (QOverride 
29 public void onClick(View v) í 
30 Intent intent-new Intent(): 
31 intent.setClass(MainActivity.this, tabXml.class); 
32 startActivity(intent); 
33 } 
34 p: 
59 
36 } 
О 第 9~10 行 : 声明 Button 对 象 。 
О 第 15 行 : 获取 firstBt 控件 的 引用 。 
О 第 16 行 : 获取 secondBt 控件 的 引用 。 
О #17-25 行 : 为 firstBt 控件 增加 单 击 监听 事件 ， 用 于 显示 tabActivity 。 
O 3826-4 fT: 为 frstBt 控件 增加 单 击 监听 事件 ， 用 于 显示 tabXml。 


C5) 新 建 tabActivity 类 文件 tabActivityjava。 在 这 个 类 中 , 主要 演示 使 用 继承 TabActivity 


”的 方式 实现 TabHost 的 方法 。 编 写 代码 如 下 : 


01 package com.example.EX06 7: 

02 import android.app.TabActivity: 

03 import android.os.Bundle: 

04 import android.view.LayoutInflater: 

05 import android.widget. TabHost: 

06 public class tabActivity extends TabActivity í 

07 private TabHost myTabHost: 

08 (QOverride 

09 protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) í 
10 super.onCreate(savedInstanceState): 

11 myTabHost = this.getTabHost(): 

12 LayoutInflater from(this).inflate(R layout.tabactivity, 
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myTabHost.getTabContentView(), true): f 








13 myTabHost.addTab(myTabHost | 
14 .newTabSpec(" 选 项 卡 1") | 
15 .setIndicator(" 选 项 卡 1" getResources().getDrawable(R.drawable.ic launcher)) | 
16 .setContent(R.id.fisrtTab)): | 
17 myTabHost.addTab(myTabHost 

18 .newTabSpec(" 选 项 卡 2") 

19 .setIndicator(" 选 项 卡 2".getResources().getDrawable(R.drawable.ic_launcher)) 

20 .setContent(R.id.secondTab)): 

21 myTabHost.addTab(myTabHost 

2 newTabSpec(" 选 项 卡 3") 

23 .setIndicator(" 选 项 卡 3" getResources().getDrawable(R drawable.ic_launcher)) 

24 .setContent(R.id.thirdTab)): 

25 } 

26) 


说 明 : 
О 第 7 行 : 声明 TabHost 对象 。 
О 第 11 行 : 获取 该 Activity 用 于 容纳 tab 的 TabHost 对象。 
О 第 12 行 : LayoutInflater 类 用 来 查找 layout 下 xml 布局 文件 ， 并 且 实例 化 。 将 
tabactivity 布局 的 内 容 柑 入 到 tabhost.getTabContentView0 所 返回 的 FrameLayout 中 。 
О 第 13~16、17~20、21~24 fT: 给 myTabHost 增加 3 个 选项 卡 。newTabSpec(" 选 
项 卡 1 返回 一 个 TabHost.TabSpec 对 象 , 用 于 标识 一 个 选项 卡 的 Tag; setIndicator 
("选项 卡 1" getResources().getDrawable(R.drawable.icon)): 显示 选项 卡 上 的 文字 ; 
setContent(R.id.fisrtTab): 指定 选项 卡 的 内 容 ， 参 数 必 须 为 ID， 例如 控件 的 ID 或 
者 layout 的 ID。 
C6) 增加 tabXml 类 文件 tabXmljava。 在 这 个 类 中 ， 主 要 演示 使 用 在 布局 文件 中 定义 
TabHost 的 方式 实现 TabHost 的 方法 。 编 写 代 码 如 下 : 


01 package com.example.EX06 7: 


02 import android.app.Activity: 

03 import android.os.Bundle: 

04 import android.widget. TabHost: 

05 import android.widget TabWidget: 

06 public class tabXml extends Activity ( 

07  (QOveride 

08 protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) í 

09 super.onCreate(savedInstanceState): 

10 setContentView(R layout.tabxml): 

11 TabHost tabHost = (TabHost) findViewById(R_id.tabhosb: 
12 tabHost.setup(): 

13 tabHost.addTab(tabHost 

14 .newTabSpec("tab1") 

15 „setIndicator("tab1" getResources().getDrawable(R.drawable.ic launcher)) 
16 .setContent(R.id.view1)): 

17 tabHost.addTab(tabHost 


eq. 


АА 


Í 说 明 : 


SE 
18 -newTabSpec("tab2") 
19 -setIndicator("tab2" getResources().getDrawable(R.drawable.ic launcher)) 
20 .setContent(R.id.view2)): 
21 tabHost.addTab(tabHost 
22 -newTabSpec("tab3") 
23 -setIndicator("tab3" getResources().getDrawable(R.drawable.ic launcher)) 
24 .setContent(R.id.view3)): 
eMe cp 
26) 


О 第 11 行 : 声明 一 个 TabHost 对 象 ， 并 获取 tabhost 控件 的 引用 。 
О 第 12 行 : 初始 化 TabHost 容器 。 
О #13-16. 17-20. 21-2417: 为 tabHost 增加 3 个 选项 卡 。 
(7) 修改 AndroidManifestxml 文件 ， 增 加 tabActivity 与 tabXml 两 个 Activity 的 配置 。 
在 AndroidManifest.xml 文件 中 ， 增 加 如 下 代码 : 
«activity android:name-" tabActivity" android:label="@string/app name”></activity> 
«activity android:name-" tabXml" android:label-"(Qstring/app name" «/activity^ 


А 


结果 如 图 6-14 和 图 6-15 所 示 。 


+ 
* 
= 
Bí 
а 























Р 6-14 TabActivity 实现 选项 卡 图 6-15 布局 文件 实现 选项 卡 
6.8 & Ж de 4 


现在 手机 除了 可 以 进行 通讯 ， 还 有 丰富 的 娱乐 功能 ， 例 如 照相 、 查 看 图 片 等 。 苹 果 手 


”机 曾经 因为 其 丰富 的 娱乐 功能 吸引 了 不 少 手机 粉丝 ,例如 在 查看 图 片 时 在 单 击 后 一 张 图 上 
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时 前 一 张 图 片 就 会 往 前 移动 ， 而 单 击 的 图 片 就 会 突出 显示 ， 也 可 以 触摸 拖 动 图 片 ， 任 意 选 | 
择 想 要 的 那 张 图 片 突出 显示 。 那 么 在 Android 上 同样 也 可 以 实现 此 效果 。 画 廊 控 件 Gallery | | 
就 是 一 种 具有 此 酷 炫 的 效果 及 简单 使 用 方法 的 图 片 浏 览 控 件 ， 是 设计 相册 和 图 片 浏览 的 首 ， 
选 控件 。 本 节 将 介绍 画廊 控件 Gallery 的 使 用 。 | 


6.8.1 Gallery 类 简介 


Gallery 是 一 种 水 平 滚动 的 列表 , 用 来 显示 图 片 等 资源 ， 可 以 使 图 片 在 屏 萌 上 通过 手指 | 
的 滑动 来 显示 。 该 类 位 于 android.widget 包 下 ， 该 类 一 些 常 用 的 属性 如 表 6-8 所 示 。 


表 6-8 Gallery 常用 属性 
属性 名 称 ж ж 
设置 布局 变化 时 动画 的 转换 所 需 的 时 间 (毫秒 级 )。 仅 在 动画 开始 时 计时 。 
该 值 必须 是 整数 ， 如 100 
指定 在 对 象 的 X 和 Y 轴 上 如 何 放置 内 容 。 指 定 以 下 常量 中 的 一 个 或 多 个 
(使 用 “|” 分割) 
Description 
|top | 紧 靠 容器 顶端， 不 改变 其 大 小 
| botom Га, Жаа 
[len | 紧 靠 容器 左 侧 ， 不 改变 其 大 小 
[a | 紧 靠 容器 右 侧 ， 不 改变 其 大 小 
垂直 居中 ， 不 改变 其 大 小 
android:gravity 垂直 方向 上 拉 伸 至 充满 容器 
水 平 居中 ， 不 改变 其 大 小 
水 平方 向 上 拉 伸 使 其 充满 容器 
居中 对 齐 ， 不 改变 其 大 小 
[ni | 在 水 平和 垂直 方向 上 拉 伸 ， 使 其 充满 容器 


垂直 前 切 〈 当 对 象 边 缘 超 出 容器 时 ， 将 上 下 边缘 超出 
= 的 部 分 前 切 掉 ) 

水 平 前 切 〈 当 对 象 边缘 超出 容器 时 ， 将 左右 边缘 超出 
= 的 部 分 前 切 掉 ) 


android:spacing 设置 图 片 之 间 的 间距 
android:unselectedAlpha | 设置 未 选中 的 条 目的 透明 度 (Alpha) 。 该 值 必须 是 float 类型， 如 1.2 


6.8.2 Gallery 使 用 实例 


本 节 通 过 一 个 实例 向 读者 介绍 Gallery 控件 的 使 用 方法 。 在 本 实例 中 首先 将 要 显示 的 | 
图 片 内 容 存放 到 BaseAdapter 中 ， 然 后 将 此 BaseAdapter 设置 给 Gallery 控件 进行 显示 。 在 | 
开发 本 实例 时 ， 需 要 读者 在 res/drawable 文件 夹 下 放置 10 张 图 片 ， 分 别 命名 为 simplel、 | 
simple2 等 。 本 实例 的 开发 步骤 如 下 : 
(1) 创建 项 目 EX06 8。 





android:animationDuration 
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(2) 修改 主 Activity 的 布局 文件 activity_main.xml， 编 写 代码 如 下 : 


01 <?xml version-"1.0" encoding="utf-8"?> 

02 <LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
03 android:orientation="vertical" 

04 — android:layout width-"fill parent" 

05 anmdroid:layout height-"fill parent" 

06 > 

07 «TextView 

08  android:layout width-"fill parent" 

09 android:layout height-"wrap content" 

10 ”android:text=" 这 是 一 个 Gallery 画廊 控件 的 实例 " 
w ү 

12 «Gallery 

13 nandroid:id="@+id/mygallery" 

14 android:layout width-"fill parent" 

15  androidlayout height-"fill parent" 

16 5^ 

17 «/LinearLayout^ 


说 明 : 
O 第 2~6 行 : 定义 一 个 纵向 的 线性 布局 及 其 大 小 。 
а 第 7~11 行 : 定义 TextView 控件 及 其 大 小 、 文 本 。 
О 第 12~16 行 : 定义 一 个 Gallery 控件 及 其 大 小 ， 其 ID 为 mygallery。 
(3) 修改 主 Activity 的 类 文件 MainActivityjava。 在 本 类 中 ， 主 要 实现 派生 于 BaseAdapter 
的 子 类 ImageAdapter， 使 用 其 为 Gallery 显示 图 片 。 编 写 代 码 如 下 : 


01 package com.example.EX06 8; 

02 import android.app.Activity: 

03 import android.content.Context: 

04 import android.os. Bundle; 

05 import android.view.View: 

06 import android.view. ViewGroup: 

07 import android.widget.AdapterView: 

08 import android.widget.BaseAdapter: 

09 import android.widget.Gallery: 

10 import android.widget.ImageView: 

11 import android.widget. Toast; 

12 import android.widget. AdapterView.OnlItemClickListener: 
13 public class MainActivity extends Activity ( 

14  /** Called when the activity is first created. */ 
15 private Gallery mGallery: 








16 @Override 

17 public void onCreate(Bundle savedInstanceState) ( 

18 super.onCreate(savedInstanceState): 

19 setContentView(R layout.activity main): 

20 mgGallery = (Gallery)findViewById(R.id.mygallery): 
21 mGallery.setAdapter(new ImageAdapter(this)): 
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mGallery.setOnItemClickListener(new OnItemClickListenerO í 
@Override 


public void onItemClick(AdapterView<?> arg0. View arg1. int arg2, long arg3) 


í 
Toast.makeText(MainActivity.this, "点 击 了 第 "+(arg2+1)+" 张 图 片 ". 
ToastLENGTH LONG).showO: 


р: 


class ImageAdapter extends BaseAdapter ( 


private Context mContext; 
private Integer[] mImage — ( 
R.drawable.simplel, 
R.drawable.simple2, 
R.drawable.simple3, 
R.drawable.simple4, 
R.drawable.simple5, 
R.drawable.simple6, 
R.drawable.simple7, 
R.drawable.simple8, 
R.drawable.simple9, 
R.drawable.simple10 
k 
public ImageAdapter(Context c) ( 
mContext = c: 
) 
@Override 
public int getCount() í 
return mImage.length: 
) 
@Override 
public Object getltem(int position) í 
retum position; 
} 
@Override 
public long getItemId(int position) { 
return position; 
} 
(QOverride 
public View getView(int position, View convertView, ViewGroup parent) í 
// TODO Auto-generated method stub 
ImageView і = new ImageView (mContext): 
isetImageResource(mImagelposition]): 
isetScaleType(ImageView.ScaleType.FIT XY): 
isetLayoutParams(new Gallery.LayoutParams(400.400)): 
return і; 
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”说 明 : 

| 0 第 15 行 : 声明 一 个 Gallery 对 象 。 

| O 第 20 行 : 获取 mygallery 控件 的 引用 。 

Y | О 第 21 行 : 为 mGallery 设置 适配器 为 第 30 行 定 义 的 ImageAdapter 类 的 对 象 。 
м; O 322-28 47: 为 mGallery 控件 设置 单 击 监听 事件 。 
а 第 26 行 : 在 屏幕 上 显示 提示 内 容 。 

| О 第 30 行 : 定义 ImageAdapter Ж, 继承 于 BaseAdapter Ж. 

| а 第 32~43 17. 声明 一 个 整数 数组 ， 存 放 要 显示 的 图 片 ID. 
О 348-5017: $E X getCount0 函 数 ， 获 取 该 适配器 中 图 片 的 数量 。 
О 第 52~54 行 : 定义 getItem0 函 数 。 
О 第 56~58 行 : 定义 getItemId0 函 数 。 
О 第 60~67 行 : 定义 getView0 函 数 ， 用 于 显示 相应 位 置 的 图 片 。 
О #6217: 声明 一 个 ImageView 控件 。 
О 第 63 行 : 设置 ImageView 的 图 片 资源 ID 为 该 ImageView 显示 的 内 容 。 
口 第 64 行 : 控制 图 片 适合 ImageView 的 大 小 拉 伸 图 片 (不 按 比 例 ) ， 以 填充 View 


的 高 和 宽 。 
О 第 65 17: 设置 ImageView 的 布局 参数 。 
本 实例 运行 结果 如 图 6-16 所 示 ， 单 击 所 浏览 图 片 ， 结 果 如 图 6-17 所 示 。 


зыт 
























图 6-16 EX06 S 界面 图 6-17 单 击 浏览 图 片 运行 结果 


1. 在 Android 应 用 程序 中 ,使 用 自动 完成 文本 控件 实现 以 下 功能 : 输入 一 个 文字 ， 显 
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示 相 应 的 游戏 提示 ， 如 图 6-18 所 示 。 | 
2. 设计 一 个 Android 应 用 程序 ， 在 该 程序 中 使 用 Spinner 显示 一 个 下 拉 列 表 ， 并 且 显 | 
示 单 击 的 选项 ， 如 图 6-19 所 示 。 | 





图 6-18 游戏 列表 提示 图 6-19 游戏 Spinner 


3. 设计 一 个 Android 应 用 程序 ， 使 用 GridView 显示 图 书信 息 。 在 每 条 图 书信 息 中 显 | 
示 以 下 内 容 ， 书 的 图 片 、 名 称 以 及 作者 。 显 示 方 式 如 图 6-20 所 示 。 | 





图 6-20 GridView 条 目 显示 方式 


4. 在 Android 应 用 程序 中 ， 使 用 ListView 显示 Android 系统 中 的 文件 列表 。 
5. 设计 一 个 Android 应 用 程序 ， 模 拟 后 台 程序 运行 进度 提示 。 

6. 使 用 Gallery 设计 一 个 图 片 浏览 软件 ， 可 以 浏览 手机 上 的 图 片 文 件 。 

7. 在 Android 应 用 程序 中 ， 实 现 自 定义 选项 卡 。 
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【本 章 内 容 】 


о 选项 菜单 

上 下 文 菜单 

对 话 框 

Toast 消息 提示 
Notification 状态 栏 通 知 


OOOO 


在 前 面 章 节 介绍 了 开发 Android 应 用 程序 界面 经 常用 到 的 基本 控件 与 高 级 控件 。 但 是 
对 于 一 个 软件 来 说 ， 仅 仅 有 漂亮 的 控件 是 不 够 的 ， 用 户 体 验 同 样 是 非常 重要 的 ， 方 便 的 操 
作 、 有 效 的 互动 、 及 时 的 提示 都 可 以 给 软件 增色 不 少 。 本 章 将 对 Android 应 用 程序 中 菜单 、 
对 话 框 、Toast 消息 提示 以 及 状态 栏 通知 的 使 用 进行 介绍 。 
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对 于 Android 应 用 程序 ， 除 了 设计 人 性 化 的 用 户 界面 之 外 ， 添 加 一 些 菜单 可 以 让 应 用 
程序 在 功能 上 更 加 完善 。 当 Activity 在 前 台 运行 时 ， 如 果 用 户 按 下 手机 上 的 Menu 键 ， 在 
屏幕 底部 就 会 弹出 相应 的 选项 菜单 ， 并 且 Menu 菜单 可 以 根据 用 户 的 需求 添加 不 同 的 选项 
菜单 。 但 是 这 个 功能 需要 开发 人 员 编 程 实现 ， 如 果 在 开发 应 用 程序 时 没有 实现 该 功能 ， 则 
程序 运行 时 按 下 手机 的 Menu 键 是 不 会 起 作用 的 。 


7.1.1 选项 菜单 相关 类 


开发 选项 菜单 主要 用 到 的 类 有 Menu, Menultem 以 及 SubMenu。 下 面 对 这 几 个 类 分 别 
进行 简单 介绍 。 
1. Menu 类 


— Menu 对 象 代表 一 个 菜单 。 在 Menu 对 象 中 可 以 添加 菜单 项 MenuItem， 也 可 以 添 
加 子 菜单 SubMenu。Menu 类 常用 的 方法 如 表 7-1 所 示 。 
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表 7-1 Menu 类 的 常用 方法 及 说 明 


5 法 


参数 说 明 


说 





(1) Menultem add(int groupld, int пеша, 
int order, CharSequence title) 

(2) Menultem add(int groupld, int itemlId, 
int order, int titleRes) 

(3) Menultem add(CharSequence title) 

(4) Menultem add(int titleRes) 


DODCDUO 


groupld: 菜单 项 所 在 的 组 ID 
itemId: 唯一 标示 菜单 项 的 ID 
order: 菜单 项 的 顺序 

title: 菜单 项 显示 到 文本 内 容 
titleRes: String 对 象 的 资源 标 
识 符 


向 Menu 对 象 添加 一 个 
菜单 项 ， 返 回 Menultem. 
对 象 





(1) SubMenu addSubMenu(int groupld, int 











сатана aqa бш title) О  groupld: 菜单 项 所 在 的 组 ID 
пе: int order, 'equence е, М T 
О itemld: 唯一 标示 ID 
(2) SubMenu addSubMenu(int groupld, int = s T m 向 Menu 对 象 添加 一 个 
order: 
епа, int order, int titleRes) а title; 菜单 项 显示 到 文本 内 容 子 菜单 ， 返 回 SubMenu 
: ES 
(3) SubM iddSubMenu(CharS. Š 
| ubMenu addSubMenu(CharSequence О diteRes: Sting 对 象 的 资源 标 对 象 
title) 识 
(4) SubMenu addSubMenu(int titleRes) E 
*] Menult: 
Menultem getItem(int index) ЗХ Н Мает 
对 象 
J ID #7 Menult 
Menultem findItem(int id) 返回 指定 ID 的 Memliem 
对 象 
void removeltem(int id). 移 除 指定 ID fff] Menultem. 


2. Menultem 类 


一 个 Menultem 对 象 代表 一 个 菜单 项 ， 通 过 Menu 类 的 add0 方 法 ， 可 以 将 Menultem | 
加 入 到 Menu rB, Menultem 类 常用 的 方法 如 表 7-2 所 示 。 


表 7-2 Menultem 类 的 常用 方法 及 说 明 





5 Жж de — RB 
(1) Menultem setIcon(int iconRes) кока r Шш T uni 
(2) Menultem setIcon(Drawable icon) WI VOR Menden ЕВ 
icon: 图 标 Drawable 对 象 
73 Menultem 绑 定 Intent 对 象 ， 


intent: 5j Menultem 绑 定 


当 该 Menultem 被 选中 时 ， 将 会 
调用 startActivity 方法 处 理 动作 
相应 的 Intent 


Menultem setIntent(Intent intent) f) Intent 对 象 





Menultem setOnMenultemClickListener 
(Menultem.OnMenultemClickListener 
menultemClickListener) 


menultemClickListener: 监 


T Msi 
"m 73 Menultem 设置 单 击 事件 监听 器 








73 Menultem 设置 数字 快捷 键 和 
字母 快捷 键 ， 当 按 下 快捷 键 或 按 
fE Alt 键 的 同时 按 下 快捷 键 时 将 
会 触发 Menultem 的 单 击 事件 


mumericChar: 数字 快捷 键 
alphaChar: 字母 快捷 键 


Menultem setShortcut(char numericChar, | 
char alphaChar) 
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ae 
续 表 
5 d 参数 说 明 Wi — BH 
(1) Menultem setTitle(int title) , 7 
le: ID 
(2) Menultem setTitle(CharSequence titles 标题 的 资源 73 Menultem 设置 标题 


title: 标题 的 名 称 


title) 








Note | Menultem setVisible(boolean visible) 口 visible: true 或 者 false | 设置 Menultem 是 否 显示 


3. SubMenu 类 


| SubMenu 类 继承 于 Menu 类 ， 一 个 SubMenu 对 象 代表 一 个 子 菜单 。SubMenu 类 中 常 
| 用 的 方法 如 表 7-3 所 示 。 


表 7-3 SubMenu 类 的 常用 方法 及 说 明 









(1) SubMenu setHeaderIcon(Drawable icon) 
(2) SubMenu setHeaderIcon(int iconRes) 
(1) SubMenu setHeaderTitle(int titleRes) 

(2) SubMenu setHeaderTitle(CharSequence title) 
(1) SubMenu setIcon(Drawable icon) icon: 图 标 Drawable 对 象 设置 子 菜 单 在 父 菜 
(2) SubMenu setIcon(int iconRes) iconRes: 图 标 资源 id 单 中 显示 的 图 标 


| 在 使 用 选项 菜单 时 ， 需 要 重 写 OnCreateOptionsMenu0 方 法 ， 在 该 方法 中 通过 使 用 Menu 类 
| 的 add0 或 者 addSubMenu0 方 法 增加 菜单 项 或 者 子 菜单 ， 同 时 通过 重 写 OnOptionsItemSelected() 
| 方法 ， 为 选项 菜单 的 菜单 项 增加 功能 。 


(742 选项 菜单 和 子 菜单 使 用 实例 


| 本 节 将 通过 实 列 来 说 明 选 项 菜单 及 子 菜单 的 使 用 方法 。 在 本 实例 中 ， 首 先 建立 选项 菜 
| 单 和 子 菜单 ， 当 单 击 某 一 个 菜单 选项 时 ， 在 文本 控件 中 显示 该 选项 的 内 容 。 

本 实例 的 开发 步骤 如 下 : 

(OD 创建 项 目 EX07 1. 

(2) 修改 主 Activity 的 布局 文件 activity_main.xml， 编 写 代 码 如 下 : 


01 <?xml version-"1.0" encoding="utf-8"?> 

02 «LinearLayout xmins:android-"http://schemas.android.com/apk/res/android" 
03  android:orientation-" vertical" 

04 android:ilayout width-"fill parent" 

05 апйгоїй1ауош height-"fill parent" 

06 > 

07 <TextView 

08  androidlayout width-"fill parent" 

09  androidlayout height-"wrap content" 

10 ”android:text=" 这 是 一 个 选项 菜单 和 子 菜单 的 实例 " 
11 > 

12 <TextView 
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= | 
13  androidlayout width-"fill parent" | 
14  androidlayout height-"wrap content" | 
15 android:id="@+id/tv" 
16 android:textSize="20px" 
17 > | / 
18 </LinearLayout> | BA 


зид. 
Q 第 2-6 行 : 定义 一 个 纵向 的 线性 布局 及 其 大 小 。 

а 第 7~11 行 : 定义 一 个 TextView 控件 及 其 大 小 、 文 本 。 | 

а 3812-17 ff: 定义 一 个 TextView 控件 及 其 大 小 、 文 本 字体 大 小 ，ID 为 tw， 用 于 | 

显示 单 击 选项 菜单 的 提示 信息 。 | 

G) 修改 主 Activity 的 类 文件 MainActivity.java， 编 写 代 码 如 下 : 





01 package com.example.EX07 1: 

02 import android.app.Activity: 

03 import android.os.Bundle: 

04 import android.view.Menu; 

05 import android.view.Menultem: 

06 import android.view.SubMenu; 

07 import android.widget TextView: 

08 public class MainActivity extends Activity ( 

09 /** Called when the activity is first created. */ 
10 private TextView tv: 


1l — QOverride ! 
12 public void onCreate(Bundle savedInstanceState) í | 
13 super.onCreate(savedInstanceState); | 
14 setContentView(R.layout.activity_main); | 
їз y | 
16  @Overide | 
17 public boolean onCreateOptionsMenu(Menu menu) | 
G í | 
19 SubMenu sub-menu.addSubMenu(Menu.NONE, Menu.FIRST, 0, "发 送 "). | 

setIcon(android.R.drawable.ic menu send): | 
20 sub.add(Menu. NONE, Menu.FIRST + 6.6." 发 送 到 蓝牙 "): | 
21 sub.add(Menu.NONE.Menu.FIRST + 7.7." 发 送 到 微 博 "): | 
22 sub.add(Menu.NONE.Menu.FIRST + 8.8." 发 送 到 E-Mail"): | 
23 menu.add(Menu.NONE, Menu.FIRST + 1, 1, "保存 "). | 

setIcon(android.R.drawable.ic menu edit): | 
24 menu.add(Menu.NONE, Menu.FIRST + 2. 2, "帮助 ") | 

.setIcon(android.R.drawable.ic_ menu help): | 
25 menu.add(Menu.NONE. Menu.FIRST + 3, 3, "添加 "). ! 

setIcon(android.R.drawable.ic menu add): | 
26 menu.add(Menu.NONE. Меш FIRST + 4. 4, "详细 ") | 

.setIcon(android. R_drawable ic menu info details); | 
27 menu.add(Menu.NONE, Menu.FIRST + 5, 5, "退出 ") | 

-setIcon(android. R.drawable.ic menu delete): | 
28 return true; | 
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DONE 

30  @Override 

31 public boolean onOptionsItemSelected(Menultem item) 
{ 


ЕА | 33 tv-(TextView)findViewById(R.id.tv): 
= | 34 switch (item.getItemId()) 
35 { 
36 case Menu.FIRST :tv.setText(" 你 单 击 了 发 送 菜 单 "); 

| 37 break: 
38 case Menu.FIRST + 1:tv.setText(" 你 单 击 了 保存 菜单 "): 
39 break 
40 case Menu.FIRST + 2:tv.setText(" 你 单 击 了 帮助 菜单 "); 
41 break 
42 case Menu.FIRST + 3:tv.setText(" 你 单 击 了 添加 菜单 "); 
43 break: 
4 case Menu.FIRST + 4:tv.setText(" 你 单 击 了 详细 菜单 "); 
45 break: 
46 case Menu.FIRST + 5:tv.setText(" 你 单 击 了 退出 菜单 "): 
47 break 
48 case Menu.FIRST + 6:tv.setText(" 你 单 击 了 发 送 到 蓝牙 "); 
49 break: 
50 case Menu.FIRST + 7:tv.setText(" 你 单 击 了 发 送 到 微 博 "); 
51 break: 
52 case Menu.FIRST + 8:tv.setText(" 你 单 击 了 发 送 到 E-Mail"): 
53 break: 
54 ) 
55 retum super.onOptionsItemSelected(item); 
56 y 

| 57} 

说明: 


О 第 17~29 行 : 创建 选项 菜单 。 第 19 行 : 定义 一 个 SubMenu 子 菜单 对 象 ， 并 且 加 
入 到 Menu 中 。SetIncon 为 该 菜单 选项 设置 图 标 。Menu.NONE 表示 一 个 常量 0, 
用 来 表示 菜单 选项 的 分 组 :Menu.FIRST 表示 常量 1， 用 来 表示 菜单 选项 的 ID. 
第 20-22 行 : 分 别 为 子 菜单 对 象 sub 增加 3 个 菜单 选项 。 第 23~27 行 : 分 别 为 菜 
单 增加 5 个 菜单 选项 ， 并 设置 图 标 。 

О 231-5617: 重 写 onOptionsItemSelected(0 方 法 ， 当 Menu 有 命令 被 选择 时 ， 会 调 
用 此 方法 。 第 33 行 : 获取 TextView 控件 的 引用 。 第 34-5447: 根据 单 击 不 同 的 
菜单 选项 ， 在 TextView 控件 中 显示 不 同 信息 。 

本 实例 运行 结果 如 图 7-1 所 示 ， 单 击发 送 结果 如 图 7-2 所 示 。 
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7.1 节 介绍 了 选项 菜单 的 使 用 ， 本 节 将 介绍 上 下 文 菜单 〈ContextMenu) 。 上 下 文 菜单 
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s 





继承 于 Menu， 但 是 不 同 于 选项 菜单 ， 选 项 菜单 服务 于 某 个 Activity， 而 上 下 文 菜单 是 需要 ， 


注册 到 某 个 View 对 象 上 的 。 如果 在 某 个 View 对 象 上 注册 了 上 下 文 菜单 ， 用 户 可 以 通过 长 
按 大 约 2s， 将 出 现 一 个 具有 相关 功能 的 上 下 文 菜单 。 


== 





== 


[аала тта 


发 送 
保存 
帮助 
添加 
详细 
退出 

















图 7-1 选项 菜单 图 7-2 发 送 子 菜单 
7.2.1 ContextMenu 类 简介 


上 下 文 菜单 不 支持 快捷 键 ， 菜 单 选项 也 不 能 附带 图 标 ， 但 是 可 以 为 标题 指定 图 标 。 





ContextMenu 类 常用 的 方法 如 表 7-4 所 示 。 使 用 上 下 文 菜单 类 常用 到 Activity 类 的 成 员 方法 ， | 








如 表 7-5 所 示 。 
表 7-4 ContextMenu 类 常用 的 方法 
J Ж 参数 说 明 说 — HB 
(1) ContextMenu setHeaderIcon 
(Drawable icon) icones Pt 设置 上 下 文 菜单 头 部 图 标 
(2) ContextMenu setHeaderIcon icon: 图 标 Drawable 对 象 
(int iconRes) 
(1) ContextMenu setHeaderTitle 
(int titleRes) titleRes: 标题 文本 的 资源 id |. -— 
(2) ContextMenu setHeaderTitle tile: 标题 文本 对 象 Eira upp 
(CharSequence title) 








ContextMenu setHeaderView(View View: 上 下 文 菜单 头 部 要 使 用 | 设置 View 到 上 下 文 菜单 头 部 ， 将 


替代 上 下 文 菜单 头 部 的 图 标 和 标题 


view) 
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表 7-5 上 下 文 菜单 类 常用 到 Activity 类 的 成 员 方 法 
方法 名 称 方法 说 明 
onCreateContextMenu(ContextMenu menu,View 每 次 为 View 对 象 呼出 上 下 文 菜单 


V.ContextMenu.ContextMenulnfo menuinfo) 
onContextItemSelected(Menultem item). 当 用 户 选 择 了 上 下 文 菜单 选项 后 调用 该 方法 进行 处 理 
为 指定 的 View 对 象 注册 一 个 上 下 文 菜单 














RegisterForContextMenu(View view 


| 在 使 用 ContextMenu 菜单 时 , 首先 需要 使 用 RegisterForContextMenu() 方 法 为 某 个 控件 
| 注册 上 下 文 菜单 ， 然 后 重 写 OnCreateContextMenu0 方 法 ， 在 该 方法 中 通过 使 用 Menu 类 的 
| add 方法 增加 菜单 项 ; 同时 通过 重 写 OnContextItemSelected0 方 法 , 为 ContextMenu 菜单 的 
”菜单 项 增加 功能 。 


| 722 上下文 菜单 使 用 实例 


| 本 实例 将 介绍 上 下 文 菜单 ContextMenu 的 使 用 方法 。 在 本 实例 中 ， 将 在 TextView 控 
| 件 和 EditText 控件 绑 定 上 下 文 菜单 ， 将 TextView 控件 中 的 内 容 复 制 到 EditText 控件 中 ， 
| 实现 复制 /粘贴 的 功能 。 本 实例 开发 步骤 如 下 : 
| (1) 创建 项 目 EX07 2. 
(2) 修改 主 Activity 的 布局 文件 activity_main.xml， 编 写 代码 如 下 : 


01 <?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 

02 <LinearLayout xmlns:android-"http://schemas.android.com/apk/res/android" 
03  android:orientation-" vertical" 

04 апйгоїйЛауош width-"fill parent" 

05  android:layout height-"fill parent" 

06 > 

07 <TextView 

O8 android:id="@+id/tv" 

09  androidlayout width-"fill parent" 

10  androidlayout height-"wrap content" 

11 — android:text=" 这 是 一 个 上 下 文 菜单 ContextMenu 的 实例 " 
12 

13 «EditText 

14 android:id="@+id/myEd" 

15  androidlayout width-"fill parent" 

16  androidlayout height-"wrap content" 

7 > 

18 </LinearLayout> 


， 说明: 
| D 第 2-6 行 : 定义 一 个 纵向 的 线性 布局 及 其 大 小 。 
О 第 7~12 行 : 定义 一 个 TextView 控件 及 其 大 小 、 文 字 。 

O 第 13~17 行 : 定义 一 个 EditText 控件 及 其 大 小 ，ID 为 myEd。 
(3) 修改 主 Activity 的 类 文件 MainActivity.java， 编 写 代 码 如 下 : 
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01 package com.example.EX07 2: 





02 import android.app.Activity: 

03 import android.os.Bundle: 

04 import android.view.ContextMenu: 

05 import android.view.ContextMenu.ContextMenuImfo: 
06 import android.view.Menultem; 

07 import android.view.View: 

08 import android.widget.EditText: 

09 import android.widget TextView: 

10 public class MainActivity extends Activity ( 

п /** Called when the activity is first created. */ 
12 private String tempStr; 

13 private TextView tv; 

14 private EditText myEd; 

15  (QOveride 

16 public void onCreate(Bundle savedInstanceState) í 
17 Super.onCreate(savedInstanceState); 

18 setContentView(R.layout.activity main): 

19 this.registerForContextMenu(findViewById(R.id.tv)): 
20 this.registerForContextMenu(findViewById(R.id.myEd)): 
21) 

22  (üOveride 

23 public void onCreateContextMenu(ContextMenu menu, View v.ContextMenulnfo menulnfo) 
24 ( 

25 // TODO Auto-generated method stub 

26 menu.setHeaderIcon(R.drawable.ic launcher): 
27 if(v—findViewById(R.id.tv)) 

28 { 

29 Imenu.add(0.1.0." 复 制 "): 

30 menu.add(0,2,0," 894"); 

31 menu.add(0.3.0." 删 除 "); 

32 n 

33 if(v—findViewById(R.id.myEd)) 

34 í 

35 menu.add(0.4.0." fili"): 

36 menu.add(0.5.0," 1%"): 

37 h 

E EN! 

39  (QOveride 

40 public boolean onContextItemSelected(Menultem item) 
4 { 

42 // TODO Auto-generated method stub 

43 tv-(TextView)findViewById(R.id.tv): 

44 myEd-(EditText)findViewById(R.id.myEd): 
45 switch(item.getItemId() 

46 £ 

47 case 1:tempStr=tv.getText(.toStringO: 

48 break: 
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49 case 2:tempStr-tv.getText().toString(): 
50 tvsetText(""): 

51 break: 

52 case 3:tv.setText(""): 


Y^ | 53 break: 


54 case 4:myEd.setText(tempStr); 


| 55 break: 
56 case 5:myEd.setText(""); 


57 break: 
58 ) 

59 return true; 

60 } 


第 12-14 行 : 分 别 定义 String. TextView. EditText 对 象 。 

第 1947: X TextView 控件 绑 定 上 下 文 菜单 。 

第 20 行 : 为 EditText 控件 绑 定 上 下 文 菜单 。 

第 23-38 fT: 重 写 onCreateContextMenu() 方 法 ， 用 于 创建 上 下 文 菜单 。 

第 26 行 : 为 上 下 文 菜单 设置 图 标 。 

第 27-32 行 : 为 TextView 控件 的 上 下 文 菜单 增加 菜单 项 。 

Ж 33-37 行 : 为 EditText 控件 的 上 下 文 菜单 增加 菜单 项 。 

第 40-60 17: 重 写 onContextItemSelected0 方 法 ， 为 每 一 个 菜单 项 增加 方法 。 当 
Menu 有 命令 被 选择 时 ， 会 调用 此 方法 。 

本 实例 运行 结果 如 图 7-3 和 图 7-4 所 示 。 


OOOOOOOO 












图 7-3 TextView 上 下 文 菜单 图 7-4 EditText 上 下 文 菜单 
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73 对 d # 


在 用 户 界面 中 ， 除 了 经 常用 到 菜单 之 外 ， 对 话 框 也 是 程序 与 用 户 进行 交互 的 主要 途径 | 
之 一 。Android 平台 下 的 对 话 框 非常 丰富 ， 有 各 种 对 话 框 ， 例 如 普通 对 话 框 、 选 项 对 话 框 、 
单 选 多 选 对 话 框 、 日 期 和 时 间 对 话 框 等 。 本 节 将 对 Android 平台 下 对 话 框 的 使 用 进行 介绍 。 | 


7.31 对 话 框 简介 


对 话 框 是 Activity 运行 时 显示 的 小 窗口 。 当 显示 对 话 框 时 ， 当 前 的 Activity 失去 焦点 ， | 
对 话 框 获得 焦点 与 用 户 进行 交流 。 对 话 框 作为 Activity 的 一 部 分 ， 在 程序 中 创建 对 话 框 的 | 
方法 如 下 。 | 

0 onCreateDialog(nt): 用 于 初始 化 对 话 框 。 当 使 用 这 个 回调 函数 时 ，Android 系统 | 
设置 这 个 Activity 为 对 话 框 的 所 有 者 ， 从 而 自动 管理 每 个 对 话 框 的 状态 并 挂靠 到 
Activity 上 。 这 样 ， 每 个 对 话 框 继承 这 个 Activity 的 特定 属性 。 

Q showDialog(nt): 用 于 显示 对 话 框 。 当 想 要 显示 一 个 对 话 框 时 ， 调 用 showDialog 
(int id) 方 法 并 传递 一 个 唯一 标识 这 个 对 话 框 的 整数 。 当 对 话 框 第 一 次 被 请 求 时 ， 
Android 从 Activity 中 调用 onCreateDialog(int id), 这 个 回调 方法 被 传 以 和 showDialog | 
(int id) 相 同 的 ID 。 当 创建 这 个 对 话 框 后 ， 在 Activity 的 最 后 返回 这 个 对 象 。 

0 onPrepareDialog(int, Dialog): 在 对 话 框 被 显示 之 前 ，Android 还 调用 了 可 选 的 回调 
函数 onPrepareDialog(int id, Dialog)。 如 果 想 在 每 一 次 对 话 框 被 打开 时 改变 它 的 任何 
属性 ， 可 以 定义 这 个 方法 。 这 个 方法 在 每 次 打开 对 话 框 时 被 调用 ， 而 onCreateDialog 
(inb 仅 在 对 话 框 第 一 次 打开 时 被 调用 。 如 果 不 定义 onPrepareDialog0， 那 么 这 个 
对 话 框 将 保持 和 上 次 打开 时 一 样 。 这 个 方法 的 参数 为 被 传递 对 话 框 的 ID 和 在 | 
onCreateDialog() 中 创建 的 对 话 框 对 象 。 | 

口 dismissDialog(inb: 当 准 备 关 闭 对 话 框 时 , 可 以 通过 调用 dismiss0 来 消除 这 个 对 话 | 
框 ， 也 可 以 从 这 个 Activity 中 调用 dismissDialog(int id) 方 法 ， 这 时 也 将 为 这 个 对 | 
话 框 调用 dismiss0 方 法 。 如 果 使 用 onCreateDialog(int id) 方 法 来 管理 对 话 框 的 状 | 
态 ， 则 每 次 对 话 框 消除 时 ， 这 个 对 话 框 的 状态 将 由 该 Activity 保留 。 如 果 不 再 需 | 
要 这 个 对 象 或 者 清除 该 状态 , 那么 应 该 调用 removeDialog(nt id) 移 出 该 ID 号 对 应 | 
的 对 话 框 。 | 


7.8.2 ”对 话 框 使 用 实例 


在 7.3.1 dip, 介绍 了 对 话 框 的 创建 方法 与 过 程 ， 本 节 将 通过 实例 介绍 对 话 框 的 使 用 。 | 
在 本 实例 中 ， 将 通过 不 同 的 按钮 显示 不 同 的 对 话 框 。 本 实例 的 开发 步骤 如 下 : | 
(1) 创建 项 目 EX07 3。 
(2) 修改 主 Activity 的 布局 文件 activity_main.xml， 编 写 代码 如 下 : 
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-— 
01 <?xml version-"1.0" encoding="utf-8"?> 
02 «LinearLayout xmlIns:android—"http://schemas.android.com/apk/res/android" 
03 — android:orientation-" vertical" 
04  androidlayout width-"fill parent" 
05  android:layout height-"fill parent" 
06 > 
07 «TextView 
08 anmdroid:layout width-"fill parent" 
| 09  androidlayout height-"wrap content" 
| 10 — android:text=" 这 是 一 个 对 话 框 的 实例 " 





“H > 

12 <Button 

13 anmdroid:id="@+id/bt showCommonDialog" 
14 android:layout width-"fill parent" 

15  android:layout height-"wrap content" 
16 ”android:text=" 显 示 普 通 对话 框 " 

17 ^» 

18 <Button 

19 android:id="@+id/bt showButtonDialog" 
20 android:layout width-"fill parent" 

21  android:layout height-"wrap content" 
22 ”android:text=" 显 示 带 按钮 的 对 话 框 " 

2з > 

24 <Button 

25  android:id="@+id/bt showInputDialog" 
| 26 android:layout width-"fill parent" 

| 27 android:layout height-"wrap content" 

| 28 android:text=" 显 示 输入 对 话 框 " 

| 29: e 

30 «Button 

31  androidid-"(Q-id/bt showListDialog" 
32  androidlayout width-"fill parent" 

33 android:ilayout height-"wrap content" 
34 ”android:text=" 显 示 列 表 对 话 框 " 

350 

36 «Button 

37  android:id-"(2*id/bt showRadioDialog" 
38 android:layout width-"fill parent" 

39 android:layout height-"wrap content" 
40 ”android:text=" 显 示 单 选 按 钮 对 话 框 " 
41 > 

| 42 «Button 

| 43 android:id="@+id/bt_showCheckBoxDialog" 
I 44 апігоійЛауош width-"fill parent" 

| 45 android:layout height-"wrap content" 

| 46 ”android:text=" 显 示 复 选 框 对 话 框 " 

| 4 > 

| 48 <Button 

| 49  androidid-"(Q-id/bt showDatetimePickDialog" 
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50  androidlayout width-"fill parent" 

51 androidlayout height-"wrap content" 
52 ”android:text=" 显 示 日 期 时 间 对 话 框 " 
53 > 

54 «Button 

55  androidid-"(Q-id/bt showProgressDialog" 
56  androidlayout width-"fill parent" 

57  androidlayout height-"wrap content" 
58 ”android:text=" 显 示 进度 条 对 话 框 " 
59 > 

60 «Button 

61 android:id="(@+id/bt showMyDialog" 
62  androidlayout width-"fill parent" 

63  android:layout height-"wrap content" 
64 ”android:text=" 显 示 自 定义 对 话 框 " 





6 > 
66 </LinearLayout> 
说 明 : 
Па 第 2~6 行 : 定义 一 个 纵向 的 线性 布局 及 其 大 小 为 整个 屏幕 。 
О 第 7~11 ff: 定义 一 个 TextView 控件 及 其 大 小 、 文 本 。 
О 第 12~17 ff: 定义 一 个 ID X bt showCommonDialog 的 Button 控件 及 其 大 小 、 


文本 。 
а 418-2347: 定义 一 个 ID Jy bt showButtonDialog 的 Button 控件 及 其 大 小 、 文 本 。 
О 第 24~29 行 : 定义 一 个 ID 为 bt_showInputDialog 的 Button 控件 及 其 大 小 、 文 本。 
Q 第 30-35 ff: 定义 一 个 ID 为 bt_showListDialog 的 Button 控件 及 其 大 小 、 文 本 。 
а 336-41 ff: 5EXL—^ ID X bt showRadioDialog 的 Button 控件 及 其 大 小 、 文 本 。 
О #42-47 行 :定义 一 个 ID Jy bt showCheckBoxDialog 的 Button 控件 及 其 大 小 、 
文本 。 
О 第 48~53 17: 3EX —^ ID X bt showDatetimePickDialog 的 Button 控件 及 其 大 小 、 
文本 。 
О 54-59 ff: 定义 一 个 ID 为 bt showProgressDialog 的 Button 控件 及 其 大 小 、 文 本 。 
О 第 60-65 行 : 定义 一 个 ID X bt showMyDialog 的 Button 控件 及 其 大 小 、 文 本 。 
G) 新 建 login.xml 布局 文件 ， 作 为 自 定义 对 话 框 的 布局 ， 编 写 代码 如 下 ; 
01 <?xml version-"1.0" encoding="utf-8"?> 
02 <LinearLayout xmins:android-"http://schemas.android.com/apk/res/android" 
03 апйгоїй1ауош width-"fill parent" 
04 android:layout height-"fill parent" 
05  android:orientation-" vertical" > 
06 <LinearLayout 


07 android:layout width-"fill parent" 

08 android:layout height-"wrap content" 

09 android:gravity-"center" | 
10 android:orientation-"horizontal" | 
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1 «TextView 


12 android:layout width-"wrap content" 
13 android:layout height-"wrap content" 
14 android:layout weight-"1" 

15 android:text-" HP 4: "> 

16 «EditText 

17 android:layout width-"wrap content" 
18 android:layout height-"wrap content" 
19 android:layout weight-"1" /> 


20 <LinearLayout> 
21  «LinearLayout 
22 android:layout width-"fill parent" 


23 android:layout height-"wrap content" 

24 android:gravity-"center" 

25 android:orientation-"horizontal"- 

26 «TextView 

27 android:layout width-"wrap content" 
28 android:layout height-"wrap content" 
29 android:layout weight-"1" 

30 android:text-"£; — $3: "/> 

31 «EditText 

32 android:layout width-"wrap content" 
33 android:layout height-"wrap content" 
34 android:layout weight-"1" /> 

35 </LinearLayout> 

36 «/LinearLayout^ 


586-10 17: TETTE] {ЕЛП PREA ZI P J, HAARA EP. 
第 11-15 行 : 定义 一 个 TextView 控件 及 其 大 小 、 文 本 。 

第 16-19 行 : 定义 一 个 EditText 控件 及 其 大 小 。 

5821-25 行 ， 在 纵向 的 线性 布局 中 嵌 套 一 个 横向 的 线性 布局 ， 对 齐 方式 为 居中 。 
第 26-30 行 : 定义 一 个 TextView 控件 及 其 大 小 、 文 本 。 

第 31-34 行 : 定义 一 个 EditText 控件 及 其 大 小 。 

(4) 修改 主 Activity 的 类 文件 MainActivity.java， 编 写 代码 如 下 : 


001 package com.example.EX07 3: 

002 import java.util.Calendar: 

003 import android.app.Activity: 

004 import android.app.AlertDialog: 

005 import android.app.DatePickerDialog: 
006 import android.app.Dialog: 

007 import android.app.ProgressDialog: 
008 import android.content.DialogInterface: 
009 import android.os.Bundle: 

010 import android.view.LayoutInflater: 
011 import android.view.View: 

012 import android view. View.OnClickListener: 
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=. 
013 import android.widget.Button: 
014 import android. widget.EditText; 
015 public class MainActivity extends Activity í 
016 /** Called when the activity is first created. */ 
017 private Button bt showCommonDialog: 
018 private Button bt showButtonDialog: 
019 private Button bt showInputDialog: 
020 private Button bt showListDialog: 
021 private Button bt showRadioDialog: 
022 private Button bt showCheckBoxDialog: 
023 private Button bt showDatetimePickDialog: 
024 private Button bt showProgressDialog: 
025 private Button bt showMyDialog: 
026 final String [JarayHobby={" 篮 球 "." 足 球 "," 羽 毛 球 "," 兵 乓 球 "}; 
027 (Override 
028 public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
029  superonCreate(savedInstanceState); 
030  setContentView(R.layoutactivity main): 
031 Ы showCommonDialog-(Button)findViewById(R.id.bt showCommonDialog); 
032 bt showButtonDialog-(Button)findViewById(R.id.bt showButtonDialog): 
033 Ы showlInputDialog-(Button)findViewById(R.id.bt showInputDialog): 
034 bt showListDialog-(Button)findViewById(R.id.bt showListDialog): 
035 bt showRadioDialog-(Button)findViewById(R.id.bt showRadioDialog): 
036 bt showCheckBoxDialog-(Button)findViewById(R.id.bt showCheckBoxDialog): 
037 bt showDatetimePickDialog-(Button)findViewById(R.id.bt showDatetimePickDialog): 
038 bt showProgressDialog-(Button)findViewById(R.id.bt showProgressDialog): 
039 bt showMyDialog-(Button)findViewById(R.id.bt showMyDialog): 
040 Ы showCommonDialog.setOnClickListener(new BtClickListener()): 
041 bt showButtonDialog.setOnClickListener(new BtClickListener()): 
042 Ы showInputDialog.setOnClickListener(new BtClickListener()): 
043 bt showListDialog.setOnClickListener(new BtClickListener()): 
044 bt showRadioDialog.setOnClickListener(new BtClickListener()): 
045 bt showCheckBoxDialog.setOnClickListener(new BtClickListener()): 
046 bt showDatetimePickDialog.setOnClickListener(new BtClickListener()): 
047 Ы showProgressDialog.setOnClickListener(new BtClickListener()): 
048 bt showMyDialog.setOnClickListener(new BtClickListener()): 
09 ) 
050 class BtClickListener implements OnClickListener 
01 í 
052 @Override 
053 public void onClick(View v) 
054 { 
055 // TODO Auto-generated method stub. 
056 switch (v.getId() 
057 í 
058 case R.id.bt showCommonDialog: showDialog(1):break: 
059 case R.id.bt showButtonDialog: showDialog(2):break: 
060 case R.id.bt showInputDialog: showDialog(3):break: 
061 case R.id.bt showListDialog: showDialog(4):break: 
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case R.id.bt showRadioDialog: showDialog(5):break: 
case R.id.bt showCheckBoxDialog: showDialog(6):break; 
case R.id.bt showDatetimePickDialog: showDialog(7):break: 
case R.id.bt showProgressDialog: showDialog(8):break: 
case R.id.bt showMyDialog: showDialog(9):break: 
) 
) 
b 
(QOverride 
protected Dialog onCreateDialog(int id) í 
// TODO Auto-generated method stub 
Dialog alertDialog-null: 
switch(id) 
{ 
саѕе 1: 
alertDialog = new AlertDialog.Builder(this) 
.setTitle(" 普 通 对 话 框 ") 
.setMessage(" 这 是 一 个 普通 对 话 框 ") 
.setIcon(R.drawable.ic_launcher) 
.create(); 
break: 
case 2: 
alertDialog = new AlertDialog.Builder(this) 
-setTitle(" 确 定 退 出 ? ") 
.SetMessage(" 您 确定 退出 程序 吗 ? ") 
.setIcon(R.drawable.ic launcher) 
.SetPositiveButton(" 确 定 ", new DialogInterface.OnClickListener() { 
@Override 
public void onClick(DialogInterface dialog, int which) { 
// TODO Auto-generated method stub 
finishQ: 
) 
» 
.setNegativeButton(" iti". new DialogInterface.OnClickListener() í 
(QOverride 
public void onClick(DialogInterface dialog, int which) { 
// TODO Auto-generated method stub 
) 
D 
-create(): 
break: 
case 3: 
alertDialog = new AlertDialog. Builder(this) 
.setTitle(" 请 输入 ") 
.setIcon(R.drawable.ic_launcher) 
.setView(new EditText(this)) 
.setPositiveButton(" 确 定 ", null) 
.setNegativeButton(" 取 消 ". null) 
-create(): 
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= | 

ш break: | 
112 case 4: | 
113 alertDialog = new AlertDialog.Builder(this) 
114 .SetTitle(" 运 动 列表 ") 
115 -setIcon(R.drawable.ic launcher) 
116 -setItems(arrayHobby, null) 
117 .setPositiveButton(" 确 认 ". null) 
118 .setNegativeButton(" 取 消 ". null) 
119 -create(): | 
120 break: | 
121 case 5: | 
122 alertDialog — new AlertDialog.Builder(this) | 
123 -setTitle(" 你 喜欢 哪 种 运动 ? | 
124 .setIcon(R.drawable.ic launcher) | 
125 -SsetSingleChoiceltems(arrayHobby. 0.null) | 
126 .setPositiveButton(" 确 认 ", null) | 
127 .setNegativeButton(" 取 消 ", null) | 
128 .create(): | 
129 break: | 
130 case 6: | 
131 alertDialog = new AlertDialog.Builder(this) | 
132 -setTitle(" 你 喜欢 哪些 运动 ? ") | 
133 .setIcon(R.drawable.ic launcher) | 
134 setMultiChoiceItems(arrayHobby.null.null) | 
135 .setPositiveButton(" 确 认 ", null) | 
136 .setNegativeButton(" 取 消 ", null) | 
137 -create(): | 
138 break: | 
139 case 7:Calendar c-Calendar getInstance(): | 
140 alertDialog-new DatePickerDialog(this,null.c.get(Calendar. YEAR), | 

c.get(CalendarMONTH).c.get(CalendarDAY OF MONTH)): | 
141 break: | 
142 сазе 8: | 
143 ProgressDialog pd-new ProgressDialog(this): | 
144 pd.setTitle(" 下 载 进度 "); | 
145 pd.setMax(100): | 
146 pd.setProgressStyle(ProgressDialog.STYLE HORIZONTAL): | 
147 pd.setProgress(10): | 
148 pd.setCancelable(true): | 
149 alertDialog-(Dialog)pd: | 
150 break: | 
151 case 9: | 
152 LayoutInflater layoutInflater = LayoutInflater.from(this): | 
153 View loginView = layoutInflater.inflate(R.layout.login, null): | 
154 alertDialog = new AlertDialog.Builder(this) | 
155 .setTitle(" 用 户 登录 ") | 
156 .setIcon(R.drawable.ic launcher) | 
157 .setView(loginView) | 
158 .setPositiveButton(" 登 录 ", null) | 
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| 159 .setNegativeButton(" B i", null) 
| 160 .create(); 
| 161 break: 
2 162 ) 
/ ! 163 return alertDialog: 
EA | 164 
| 说明: 
| О #17-25 行 : 分 别 定义 Button 类 对 象 。 
оО 第 26 行 : 定义 字符 数组 arrayHobby。 
О 第 31-39 行 : 获取 Button 控件 的 引用 。 
О ”第 40-48 17: 为 Button 控件 增加 单 击 监听 事件 ， setOnClickListener 的 参数 为 继承 


于 OnClickListener 类 的 内 部 类 BtClickListener 对 象 。 
О 350-69 {7: 实现 内 部 类 BtClickListener。 在 该 类 中 重 载 了 OnClick0 函 数 ， 根 据 
单 击 的 Button 按钮 不 同 ， 显 示 不 同 的 对 话 框 。showDialogO) 函 数 的 参数 为 对 话 杠 
的 ID。 
第 70-163 17: 重 载 onCreateDialog0 函 数 。 根 据 ID 的 不 同 ， 显 示 不 同 的 对 话 框 。 
58 78 行 : 设置 对 话 框 的 标题 。 
第 7917: 设置 对 话 框 的 消息 。 
第 80 行 : 设置 对 话 框 的 图 标 。 
第 81 行 : 创建 该 对 话 框 。 
第 88-94. 95-100 行 : 为 对 话 框 设置 按钮 ， 并 为 该 按钮 增加 单 击 监听 事件 。 
第 10717: 为 对 话 框 设置 视图 ， 在 该 视图 中 增加 一 个 EditText 对 象 。 
第 116 行 : 为 对 话 框 设置 列表 项 目 。 
第 125 行 : 为 对 话 框 设置 单 选 列表 项 目 。 
第 134 行 : 为 对 话 框 设置 多 选 列表 项 目 。 
第 139 行 : 声明 一 个 日 历 对 象 ， 并 获取 当前 实例 。 
第 140 行 : 定义 一 个 日 期 对 话 框 ， 并 使 用 当前 年 、 月 、 日 初始 化 该 日 期 对 话 框 。 
第 143 行 : 声明 一 个 进度 条 对 话 框 。 
第 144 行 : 设置 该 进度 条 对 话 框 的 标题 。 
第 145 行 : 设置 该 进度 条 对 话 框 的 最 大 值 。 
第 146 行 : 设置 进度 条 对 话 框 的 样式 。 
第 147 行 : 设置 进度 条 对 话 框 的 当前 进度 。 
38148 行 : 设置 该 进度 条 对 话 框 是 否 可 以 取消 。 
第 149 行 : 将 进度 条 对 话 框 强制 转换 为 Dialog 对 象 ， 并 赋值 给 alertDialog。 
第 152~153 行 : 获取 login 布局 对 象 。 
第 157 行 : 设置 对 话 框 的 布局 。 
本 实例 运行 结果 〈 部 分 对 话 框 界面 ) 如 图 7-5~ 图 7-8 所 示 。 
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位 是 一 个 对 话 框 的 示例 
显示 普通 对 话 框 


星 示 带 按钮 的 对 话 框 


显示 输入 对 话 框 
显示 列表 对 话 框 
显示 单 选 按钮 对 话 框 
星 示 复 选 框 对 话 框 
显示 日 期 时 间 对 话 框 
显示 进度 条 对 话 框 
显示 自 定义 对 话 框 


图 7-6 输入 对 话 框 























图 7-7 复 选 框 对 话 框 图 7-8 自 定义 对 话 杠 


7.4 Toast 消息 提示 


在 Android 平台 下 ,除了 使 用 7.3 节 介绍 的 对 话 框 进行 消息 提示 外 ， 还 可 以 使 用 Toast | 


进行 消息 提示 。 本 节 将 介绍 Toast 的 使 用 方法 。 
7.4.1 Toast 简介 


Toast 是 一 种 提供 给 用 户 简洁 信息 的 视图 ， 可 以 创建 和 显示 信息 ， 该 视图 以 浮 于 应 用 | 
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| 程序 之 上 的 形式 呈现 给 用 户 。 因 为 它 并 不 获得 焦点 ， 即 使 用 户 正在 输入 什么 也 不 会 受到 影 
， 响 。 它 的 目标 是 尽 可 能 以 不 显眼 的 方式 ， 使 用 户 看 到 提供 的 信息 。 有 两 个 例子 就 是 音量 控 


， 制 提示 和 设置 信息 保存 成 功 提示 。 


| 使 用 该 类 最 简单 的 方法 就 是 调用 一 个 静态 方法 makeText(0， 来 构造 需要 的 一 切 并 返回 
| 一 个 新 的 Toast 对 象 。Toast 类 的 一 些 主要 方法 如 表 7-6 所 示 。 


方 ” 法 


表 7-6 Toast 类 的 主要 方法 


参数 说 明 


m а 





(1) Toast makeText(Context context, 


int resId, int duration) 


(2) Toast makeText(Context context, 


CharSequence text, int duration) 


void setGravity(int gravity, int xOffset, 


void setDuration(int duration) 


(1) void setText(int resId) 
(2) void setText(CharSequence s) 


| 7.4.2 Toast 使 用 实例 





context: 使 用 的 上 下 文 。 通 常 是 
Activity 对 象 

resId: 要 使 用 的 字符 串 资源 人 D 
duration: 该 信息 的 存续 期 间 。 值 
为 LENGTH SHORT 或 LENGTH_ 
LONG 

text: Toast 显示 的 文本 


Duration: 该 信息 的 存续 期 间 。 值 
为 LENGTH SHORT 或 LENGTH - 
LONG 

resId: Toast 指定 的 新 的 字符 串 资 
WID 

S: Toast 指定 的 新 的 文本 





生成 一 个 从 资源 中 取得 
的 包含 文本 视图 的 标准 
Toast 对 象 


设置 提示 信息 在 屏幕 上 
的 显示 位 置 

设置 存续 期 间 

之 前 通过 makeText0 方 


法 生成 的 Toast 对 象 的 
文本 内 容 


| 本 节 将 通过 一 个 实例 来 介绍 Toast 的 使 用 方法 。 在 本 实例 中 ， 单 击 相应 命令 按钮 ， 将 
| 会 产生 一 个 Toast 提示 。 本 实例 的 开发 步骤 如 下 : 


(1) 创建 项 目 EX07 4. 


(2) 修改 主 Activity 的 布局 文件 activity_main.xml， 编 写 代 码 如 下 : 


01 <?xml version-"1.0" encodi 


="ш{-8"?> 


02 <LinearLayout xmins:android-"http://schemas.android.com/apk/res/android" 


03 — android:orientation-" vertical" 


04 — android:layout width-"fill parent" 


06 
07 <TextView 


05 апйгоїй1ауош height-"fill parent" 
> 


08 android:layout width-"fill parent" 
09 android:layout height="wrap content" 
10 ”android:text=" 这 是 一 个 Toast 实例 " 


и & 
12 «Button 


13 anmdroid:d="@+id/bt_showToast" 
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14  androidlayout width-"fill parent" 
15 amdroid:layout height-"wrap content" 
16 ”android:text=" 显 示 Toast" 
17 P> 
18 </LinearLayout> 


说 明 : 
O 第 2~5 行 : 定义 一 个 纵向 的 线性 布局 ， 其 大 小 为 整个 屏幕 。 
О “第 7~11 行 : 定义 一 个 TextView 控件 及 其 大 小 、 文 本 。 
О 312-17 ff: 定义 一 个 IJD X bt showToast 的 Button 控件 及 其 大 小 、 文 本 。 
G) 修改 主 Activity 的 类 文件 MainActivityjava， 编 写 代 码 如 下 : 


01 package com.example.EX07 4: 

02 

03 import android.app.Activity: 

04 import android.os.Bundle; 

05 import android.view.Gravity; 

06 import android.view. View; 

07 import android.widget.Button: 

08 import android.widget.ImageView: 

09 import android.widget.LinearLayout; 

10 import android.widget Toast; 

11 

12 public class MainActivity extends Activity í 
13  /** Called when the activity is first created. */ 
14 private Button bt showToast; 





15  (QOveride 

16 public void onCreate(Bundle savedInstanceState) í 

17 super.onCreate(savedInstanceState): 

18 setContentView(R.layout.activity main); 

19 

20 bt showToast-(Button)findViewById(R.id.bt show Toast): 

21 bt showToast.setOnClickListener(new Button.OnClickListener() 

22 £ 

23 @Override 

24 public void onClick(View v) í 

25 Toast toast-Toast.makeText(MainActivity.this, "iX J& —^ Toast ЎН I8." 
Toast. LENGTH LONG): 

26 toast.show(): 

27 } 

28 p: 

29. m 

30) 


说 明 : 
口 第 14 行 : 声明 一 个 Button 对 象 。 
а 第 20 行 : 获取 Button 控件 的 引用 。 
О #21-28 行 : J Button 控件 增加 单 击 监听 事件 ， 并 重 写 onClick(View V) 函 数 。 
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а #25 47: 生成 一 个 Toast 对 象 。 

О 第 26 行 : 显示 该 Toast 对 象 。 

本 实例 运行 结果 如 图 7-9~ 图 7-10 所 示 。 


эзы 


显示 Toast 


显示 Toast 




















图 7-9 程序 主 界面 | 7-10 显示 Toast 
7.5 Notification 状态 栏 通知 


| Notification 是 Android 平台 下 另外 一 种 消息 提示 的 方式 。Notification 位 于 手机 的 状态 
， 栏 〈 位 于 屏幕 的 最 上 方 ， 通 常 显示 电 池 电 量 、 信 号 强度 等 ) ， 用 手指 按 下 状态 栏 并 向 下 拉 
| 可 以 查看 状态 栏 的 系统 提示 消息 。 

| 7.5.1 Notification 类 简介 

| Notification 类 表示 一 个 持久 的 通知 , 可 以 让 应 用 程序 在 没有 开启 情况 下 或 在 后 台 运行 
提醒 用 户 。 它 是 看 不 见 的 程序 组 件 (Broadcast Receiver. Service 和 不 活跃 的 Activity) 提 


| 醒 用 户 有 需要 注意 的 事件 发 生 的 最 好 途径 。 
| Notification 类 的 主要 方法 如 表 7-7 所 示 。 


表 7-7 Notification 类 的 主要 方法 





5 X 参数 说 明 说 HB 
移 除 一 个 已 经 显示 的 通知 ,如 
(1) void cancel(int id) а id: 通知 的 id 果 该 通知 是 短暂 的 ,会 隐藏 视 


(2) void cancel(String tag. intid) |O tag: 通知 的 标签 图 ; 如 果 通 知 是 持久 的 , 会 从 
状态 栏 中 移 除 
移 除 所 有 的 已 经 显示 的 通知 








| void cancelAllO 
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| 
ж | 
љ 法 参数 说 明 说 明 | 
id: 应 用 中 通知 的 唯一 标识 本 
(1) void notify(int id.Notification notification: 一 个 通知 对 象 用 来 E E à 
оббо) 描述 向 用 户 展示 什么 信息 , 不 能 | P CARANA id 的 
(2) void notify(String tag.int id, NT mn 


被 移 除 , 该 方法 会 用 新 的 信 


Notification notification) tag: 用 来 标识 通知 的 字符 串 , 可 息 来 普 换 之 前 的 通知 


以 为 空 

context: 上 下 文 环境 

contentTitle: 状态 栏 中 的 大 标题 | 显示 在 拉 伸 状态 栏 中 的 
contentText: 状态 栏 中 的 小 标题 | Notification 属性 , 单 击 后 将 
contentIntent : 单 击 后 将 发 送 | 发送 PendingIntent 对 象 













void setLatestEventInfo (Context context, 


CharSequence contentTitle, CharSequence 
contentText.PendingIntent contentIntent) 


创建 一 个 Notification 的 步骤 简单 可 以 分 为 以 下 4 Ж: 
(1) 通过 getSystemService() 方 法 得 到 NotificationManager 对 象 。 | 
(2) 对 Notification 的 一 些 属性 进行 设置 ， 如 内 容 、 图 标 、 标 题 、 相 应 notification 的 | 
动作 进行 处 理 等 。 
(3) 通过 NotificationManager 对 象 的 notify0 方 法 来 执行 一 个 notification 的 通知 。 
(4) 通过 NotificationManager 对 象 的 cancel0 方 法 来 取消 一 个 notification 的 通知 。 


7.5.2 ”Notification 使 用 实例 


本 节 将 通过 一 个 实例 来 介绍 Notification 的 使 用 方法 。 本 实例 开发 步 又 如 下 : 
(OD 创建 项 目 EX07 5. 
(2) 修改 主 Activity 的 布局 文件 activity_main.xml， 编 写 代 码 如 下 : 


01 <?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 

02 <LinearLayout xmlns:android-"http://schemas.android.com/apk/res/android" 
03 android:orientation="vertical" 

04 android:layout width-"fill parent" 

05 android:layout height-"fill parent" 

06 > 

07 <TextView 

08 апйгоїй1ауош width-"fill parent" 

09 android:layout height-"wrap content" 

10 android:text-"iX ££ —^ Notification 使 用 实例 " 
11 > 

12 «Button 

13  android:id-"(g-*id/bt sendNotification" 

14  androidlayout width-"fill parent" 

15  androidlayout height-"wrap content" 

16 android:text=" & 3X Notification" 

T 

18 «/LinearLayout- 
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= 
说 明 : 

о %2-617: 定义 一 个 纵向 的 线性 布局 ， 其 大 小 为 整个 屏幕 。 

О 第 7~11 行 : 定义 一 个 TextView 控件 及 其 大 小 、 文 本 。 
A О 312-17 ff: 定义 一 个 ID X bt sendNotification 的 Button 控件 及 其 大 小 、 文 本 。 
я (3) 新 建 second.xml 布局 文件 ， 作 为 通过 Notification 启动 的 Activity 的 布局 ， 编 写 
NOME 代码 如 下 : 


01 <?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 

02 <LinearLayout xmlns:android-"http://schemas.android.com/apk/res/android" 
03 — android:orientation-" vertical" 

04  android:layout width-"fill parent" 

05  androidlayout height-"fill parent" 

06 > 

07 «TextView 

08 anmdroid:layout width-"fill parent" 

09 android:layout height-"wrap content" 

10 ”android:text=" 这 是 一 个 通过 Notification 启动 的 Activity" 
TEE 

12 «/LinearLayout^ 








说 明 : 
оО 第 2~6 行 : 定义 一 个 纵向 的 线性 布局 ， 其 大 小 为 整个 屏幕 。 
О 第 7~11 行 : 定义 一 个 TextView 控件 及 其 大 小 、 文 本 。 
(4) 修改 主 Activity 的 类 文件 MainActivity.java， 编 写 代 码 如 下 : 


01 package com.example.EX07 5; 

02 

03 import android.app. Activity: 

04 import android.app.Notification: 

05 import android.app.NotificationManager: 

06 import android.app.PendingIntent; 

07 import android.content.Intent: 

08 import android.os.Bundle: 

09 import android.view.View: 

10 import android.widget.Button; 

11 

12 public class MainActivity extends Activity { 

13 /** Called when the activity is first created. */ 
14 private Button bt sendNotification = null: 

15 private Intent mIntent = null: 

16 private PendingIntent mPendingIntent = null: 
17 private Notification mNotification = null: 

18 private NotificationManager mNotificationManager = null: 





19  (QOveride 

20 public void onCreate(Bundle savedInstanceState) í 

21 super.onCreate(savedInstanceState): 

22 setContentView(R.layout.activity main): 

23 bt sendNotification-(Button)findViewById(R.id.bt sendNotification): 
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24 bt sendNotification.setOnClickListener(new View.OnClickListener() i 
25 í 
26 (QOverride 
27 public void onClick(View v) 
28 n 
29 mNotificationManager = (NotificationManager)getSystemService 
(NOTIFICATION SERVICE): 
30 mintent = new Intent(MainActivity.this, SecondActivity.class): 
31 mPendinglIntent = PendingIntent getActivity(MainActivity.this, 0, mIntent 0); 
32 mNotification = new Notification); 
33 mNotification.icon-R.drawable.ic launcher; 
34 mNotification.tickerText = "实例 "; 
35 INotification.defaults = Notification DEFAULT АІ; 
36 mNotification.flags =NotificationFLAG INSISTENT: 
37 mNotification.setLatestEventInfo(MainActivity.this, " 单 击 查看 " 
"这 是 一 个 Notification 实例 ", mPendingIntent); 
38 mNotificationManager.notify(1, mNotification): 








说 明 : 

第 14 行 : 声明 一 个 Button 对 象 。 

第 15 行 : 声明 一 个 Intent 对 象 。 

第 16 行 : 声明 一 个 PendingIntent 对 象 ，PendingIntent 可 以 理解 为 延迟 执行 的 
intent， 是 对 Intent 一 个 包装 。 

第 1747: 声明 一 个 Notification 对 象 。 

第 18 行 : 声明 一 个 NotificationManager 对 象 ， 用 来 管理 Notification 对 象 。 

第 23 行 : 获取 Button 控件 的 引用 。 

第 24-40 行 : J Button 控件 增加 单 击 监听 事件 ， 并 重 写 onClick(View V) 函 数 。 
第 29 行 : 通过 getSystemService0 方 法 得 到 NotificationManager 对 象 。 

第 30 行 : 定义 Intent 对 象 ， 用 于 启动 SecondActivity Ж. 

第 31 47: 3E X PendingIntent 对 象 ， 用 于 跳 转 到 一 个 activity 组 件 。 

第 32 fT: 定义 Notification 对 象 。 

第 33 行 : 设置 Notification 对 象 的 图 标 。 

第 34 行 : 设置 Notification 对 象 的 提示 文字 。 

第 35 行 : 设置 Notification 对 象 的 提示 方式 。 常 用 的 常量 说 明 如 表 7-8 所 示 。 


表 7-8 常用 的 常量 说 明 


DOO 


DOÜDDDDDDDDD 











х ш їй 明 
DEFAULT ALL 使 用 所 有 默认 值 ， 如 声音 、 震 动 、 闪 屏 等 
DEFAULT LIGHIS 使 用 默认 闪光 提示 
DEFAULT SOUNDS 使 用 默认 提示 声音 
DEFAULT VIBRATE 使 用 默认 手机 震动 
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| -- 
| t: 
| еза 
| 加 入 手机 震动 ， 一 定 要 在 manifestxml 中 加 入 权限 : 
ES] | <uses-permission android:name-"android.permission. VIBRATE" /> 


以 上 的 效果 常量 可 以 又 加 ， 如 下 所 示 : 


mNotifaction.defaults -DEFAULT SOUND | DEFAULT VIBRATE: 
或 
INotifaction.defaults |-DEFAULT SOUND: 
О 第 36 行 : WEE Notification 对 象 的 Flag 位 。 常 用 的 常量 说 明 如 表 7-9 所 示 。 
表 7-9 常用 的 常量 说 明 


= 量 说 а 
FLAG AUTO CANCEL 该 通知 能 被 状态 栏 的 清除 按钮 给 清除 掉 
FLAG NO CLEAR 该 通知 能 被 状态 栏 的 清除 按钮 给 清除 掉 
FLAG ONGOING EVENT 通知 放置 在 正在 运行 


FLAG INSISTENT 是 否 一 直 进 行 ， 例 如 音乐 一 直播 放 ， 知 道 用 户 响应 


О 第 37 行 : 显示 在 拉 伸 状态 栏 中 的 Notification 属性 ， 单 击 后 将 发 送 PendingIntent 
对 象 。 
O ”第 38 行 ; 提交 通知 在 状态 栏 中 显示 。 
(5) 建立 SecondActivity.java 文件 ， 编 写 代码 如 下 : 


01 package com.example.EX07 5: 

02 

03 import android.app. Activity: 

04 import android.os.Bundle: 

05 

06 public class SecondActivity extends Activity ( 

07 /** Called when the activity is first created. */ 





08  (QOverride 

09 public void onCreate(Bundle savedInstanceState) í 
10 super.onCreate(savedInstanceState): 

11 setContentView(R.layout.second): 

ij om 

13) 


| (6) 开发 一 个 新 的 Activity 对 象 SecondActivity， 需 要 在 AndroidManifest.xml 中 进行 
声明 , 否则 系统 将 无 法 得 知 该 Activity 的 存在 , 并 进行 权限 设置 。 打开 AndroidManifest xml 
| 文件 ， 在 <application> 与 </application> 标 记 之 间 加 入 如 下 代码 : 
| activity android:name-" SecondActivity" 
android:label-"(Qstring/app name" </activity> 
«uses-permission android:name-"android.permission. VIBRATE" /> 
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本 实例 运行 结果 如 图 7-11 和 图 7-12 所 示 。 

















图 7-11 查看 Notification Р 7-12 通过 Notification 打开 第 二 个 界面 


1. 在 Android 程序 中 ， 实 现 以 下 选项 菜单 ， 如 图 7-13 所 示 。 单 击 “ 更 多 ”选项 后 ， 
显示 如 图 7-14 所 示 菜 单 。 





图 7-13 选项 菜单 图 7-14 更 多 选项 菜单 


2. 在 Android 程序 中 ， 使 用 Alert 对 话 框 ， 模 拟 QQ 的 登录 界面 。 

3. 设计 一 个 Android 程序 ， 实 现 以 下 功能 : 

(1) 使 用 ListView 显示 手机 中 联系 人 的 姓名 。 

(2) 在 ListView 中 注册 上 下 文 菜单 , 通过 上 下 文 菜单 的 命令 , 查看 该 联系 人 的 详细 信息 。 | 

(3) 通过 ListView 的 上 下 文 菜单 ， 对 联系 人 信息 进行 删除 ， 删 除 后 ， 使 用 Toast H | 
行 提 示 。 

4. 设计 一 个 Android 程序 ， 按 手机 的 返回 键 时 ， 程 序 在 后 台 运 行 ， 程 序 的 图 标 使 
Notification 在 状态 栏 显示 ; 通过 在 状态 中 单 击 后， 显示 该 程序 的 界面 。 

* 149 。 












































£05 


Android 程序 调试 


【本 章 内 容 】 


DDMS 介绍 

启动 DDMS 

使 用 DDMS 进程 管理 

使 用 DDMS 进行 文件 操作 
使 用 模拟 器 控制 

使 用 程序 日 志 LogCat 

在 模拟 器 或 者 目标 设备 上 截屏 
使 用 手机 调试 Android 程序 


сосоооос 


在 前 面 几 章 ， 介 绍 了 Android 应 用 程序 开发 的 基本 组 件 、 控 件 及 消息 提示 。 通 过 上 述 
几 章 的 介绍 ， 读 者 可 以 开发 设计 一 些 简单 的 Android 应 用 程序 ， 但 是 在 开发 程序 的 过 程 ， 
不 可 避免 地 会 遇 到 各 种 各 样 的 错误 。 当 遇 到 错误 时 ， 开 发 人 员 除了 要 凭借 错误 提示 以 及 经 
验 之 外 , 还 可 以 借助 于 编译 器 自身 的 工具 进行 调试 程序 、 排 查 错误 , 来 解决 问题 ,在 Android 
平台 下 ， 程 序 的 开发 人 员 可 以 借助 DDMS 工具 进行 程序 的 调试 工作 。 除 此 之 外 ， 还 可 以 
通过 手机 进行 Android 程序 的 调试 。 


8.1 DDMS 介绍 


DDMS 的 全 称 是 Dalvik Debug Monitor Service， 是 Android 开发 环境 中 的 Dalvik 虚 
拟 机 调试 监控 服务 。 它 主要 是 对 系统 运行 后 台 日 志 、 系 统 线程 、 模 拟 器 状态 进行 监控 ， 还 
可 以 提供 以 下 功能 : 为 测试 设备 截屏 、 针 对 特定 的 进程 查看 正在 运行 的 线程 以 及 堆 信息 、 
Logcat、 广 播 状态 信息 、 模 拟 电话 呼叫 、 模 拟 收发 短信 、 发 送 虚 拟 地 理 坐 标 等 。 

如 果 开 发 人 员 使 用 的 是 安装 了 Android 开发 工具 插件 (Android Development Tools 
Plug-In) 的 Eclipse 集成 开发 环境 (Inregrated Development Environment, IDE) , 那么 DDMS 
工具 已 经 紧密 地 融合 到 了 开发 环境 中 。 通 过 DDMS 视图 ， 可 以 浏览 任何 一 个 在 开发 机 上 
运行 的 模拟 器 实例 ， 并 且 能 够 查看 通过 USB 连接 的 Android 设备 。 如 果 没 有 使 用 Eclipse, 
那么 DDMS 也 可 以 在 单独 的 进程 中 运行 ， 它 位 于 /Tools 目录 下 。 在 这 种 情况 下 ,DDMS 
将 运行 在 自己 的 进程 中 。 

DDMS 的 工作 原理 : DDMS 搭建 起 IDE 与 测试 终端 (Emulator 或 者 connected device) 
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的 链接 ， 它 们 应 用 各 自 独 立 的 端口 监听 调试 信息 ，DDMS 可 以 实时 监测 到 测试 终端 的 连接 | 
情况 。 当 有 新 的 测试 终端 连接 后 ，DDMS 将 捕捉 到 终端 的 DD， 并 通过 adb 建立 调试 器 ， 
从 而 实现 发 送 指令 到 测试 终端 的 目的 。 






8.2 启动 DDMS 








Mardest Apphcation | ermis 
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8-1 添加 DDMS 


(2) eclipse 右上 角 就 会 出 现 DDMS 图 标 ， 单 击 该 图 标 开启 DDMS， 如 图 8-2 所 示 。 
(3) DDMS 各 部 分 组 成 的 功能 简介 。 | 
@ Devices: 可 以 查看 到 所 有 与 DDMS 连接 的 模拟 器 详细 信息 ， 以 及 每 个 模拟 器 正在 
运行 的 APP 进程 ， 每 个 进程 最 右边 相对 应 的 是 与 调试 器 链接 的 端口 。 | 
@ Emulator Control， 可 以 实现 对 模拟 器 的 控制 ， 如 接听 电话 、 根 据 选项 模拟 各 种 不 | 
同 网 络 情况 、 模 拟 接受 SMS 消息 和 发 送 虚拟 地 址 坐标 用 于 测试 GPS 功能 等 。 | 

O Telephony Status: 通过 选项 模拟 语音 质量 以 及 信号 连接 模式 。 

Q Telephony Actions: 模拟 电话 接听 和 发 送 SMS 到 测试 终端 。 | 
O Location Control: 模拟 地 理 坐标 或 者 模拟 动态 的 路 线 坐 标 变化 并 显示 预 设 的 地 理 — 
标识 ， 可 以 通过 以 下 3 种 方式 。 | 
е Manual: 手动 为 终端 发 送 二 维 经 纬 坐标 。 | 
° GPX: 通过 GPX 文件 导入 序列 动态 变化 地 理 坐 标 ， 从 而 模拟 行进 中 GPS 变 ， 
化 的 数值 。 | 
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图 8-2 DDMS 界面 


© KML: 通过 KML 文件 导入 独特 的 地 理 标 识 ， 并 以 动态 形式 根据 变化 的 地 理 
坐标 显示 在 测试 终端 。 
@ LogCat: 主要 显示 日 志 信息 , 日 志 包 括 ERROR, WARN, INFO, DEBUG, VERBOSE 
等 5 种 类 型 ， 在 LogCat 中 使 用 其 首 字母 大 写 来 代替 : V 为 所 有 的 信息 , D 为 Debug 信息 ， 
I 为 info 信息 ，W 为 警告 信息 ，E 为 错误 的 信息 。 
通常 在 代码 中 使 用 如 下 方法 来 记录 日 志 : Log.v0、Log.d0、Log.i0、Log.w0、Log.e0， 


具体 的 参数 可 以 参考 API。 在 运行 项 目 时 可 以 通过 这 里 监控 到 很 多 的 系统 日 志 ， 了 解 系统 


@ Threads: 可 以 查看 某 个 进程 中 的 所 有 线程 的 活动 。 
© Heap: 可 以 监测 应 用 进程 使 用 内 存 情况 。 
File Exporler: 最 常用 的 就 是 File Exporler 文件 浏览 器 ， 通 过 File Exporler 可 以 查 


| 看 Android 模拟 器 中 的 文件 ， 还 可 以 把 文件 上 传 到 android 手机 ， 或 者 从 手机 下 载 下 来 ， 
| 也 可 以 进行 删除 操作 。 


83 使 用 DDMS 进程 管理 


DDMS 非常 有 用 的 一 个 特性 在 于 可 以 同 进 程 打 交道 。 每 一 个 Android 应 用 程序 都 是 用 
其 自己 的 用 户 ID 运行 在 操作 系统 的 单独 的 УМ (虚拟 机 ) 中 。 
通过 DDMS 左 侧 的 面板 ， 可 以 查看 所 在 设备 上 运行 的 VM 实例 ， 每 一 个 均 以 其 包 名 
称 作为 标识 。 在 DDMS 的 进程 管理 中 ， 可 以 进行 以 下 操作 : 
(1) 在 Eclipse 中 关联 (attach) 并 调试 应 用 程序 。 
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(2) 监视 进程 。 

(3) 监视 堆 。 

(4) 终止 进程 。 

C5) 强制 进行 垃圾 回收 (Garbage Collection; GC) 。 2А 

1. é Android 应 用 程序 关联 调试 器 а - 
ote 





虽然 大 多 数 情况 下 会 使 用 Eclipse 调试 参数 来 运行 并 调试 应 用 程序 ， 但 也 可 以 使 用 | 
DDMS 来 选择 任何 需要 调试 的 应 用 程序 ， 并 直接 关联 和 调试 它 。 | 

要 为 一 个 进程 关联 调试 器 ， 需 要 在 Eclipse 工作 区 中 打开 对 应 包 的 源 代码 ， 然 后 执行 | 
以 下 步骤 进行 调试 。 | 

(1) 在 模拟 器 或 设备 上 ， 确 认 想 要 调试 的 应 用 程序 处 于 运行 状态 。 

(2) fE DDMS 中 ， 找 到 这 个 应 用 程序 的 包 ， 并 且 单 击 它 使 其 高 亮 。 

G) 单 击 绿色 的 小 虫 图 标 〈 出 ) 开始 调试 。 

(4) 在 必要 时 切换 到 Eclipse 的 调试 视图 ， 像 通常 一 样 进行 调试 。 | 

2， 监 视 Android 应 用 程序 的 线程 活动 | 


可 以 使 用 DDMS 来 监视 每 一 个 Android 应 用 程序 的 线程 活动 。 步 又 如 下 : 
(1) 在 模拟 器 或 设备 上 ， 确 认 想 要 监视 的 应 用 程序 处 于 运行 状态 。 
(2) 在 DDMS 中 ， 找 到 应 用 程序 的 包 ， 并 且 单 击 它 使 其 高 亮 。 | 
G) 单 击 带 有 3 个 箭头 的 小 图 标 C) 以 显示 应 用 程序 的 线程 。 它们 将 出 现在 Thread | 
标签 的 右 侧 。 默 认 情 况 下 ， 这 里 显示 的 数据 每 4s 进行 一 次 更 新 。 f 
(4) fE Thread 标签 中 ， 可 以 选择 某 个 特定 的 线程 并 且 单 击 Refresh 按钮 来 深入 查看 | 
这 个 线程 其 中 包含 的 类 将 会 显示 在 下 方 区 域 。 结 果 如 图 8-3 所 示 。 
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8-3 ”监视 Android 应 用 程序 的 线程 活动 i 
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3. 在 Android 应 用 程序 中 触发 垃圾 回收 (СС) 


可 以 使 用 DDMS 来 强制 进行 垃圾 回收 (Garbage Collection; GC) ， 步 又 如 下 : 
/ (1) 在 模拟 器 或 设备 上 ， 确 认 想 要 进行 GC 的 应 用 程序 处 于 运行 状态 。 
GL] O 在 DDMS 中 ， 找 到 这 个 应 用 程序 的 包 ， 并 且 单 击 它 使 其 高 亮 
| (3) JEJE ЕЁ С =) 并 且 选 择 Cause GC。 也 可 以 在 Heap 标签 中 执行 这 一 
" 


4. 监视 Android 应 用 程序 的 扒 活动 


| 可 以 使 用 DDMS 来 监视 每 一 个 Android 应 用 程序 的 堆 统计 数据 。 在 每 次 GC 后 堆 的 统 
， 计 数据 将 进行 更 新 。 步 骤 如 下 ; 

CD 在 模拟 器 或 设备 上 ， 确 认 想 要 监视 的 应 用 程序 处 于 运行 状态 。 

(2) fE DDMS 中 ， 找 到 这 个 应 用 程序 的 包 ， 并 且 单 击 它 使 其 高 亮 。 

(з) 单 击 绿色 的 圆 简 图 标 C). 以 显示 该 应 用 程序 的 堆 信息 。 统 计数 据 将 出 现在 Heap 
标签 的 右 侧 。 这 一 数据 将 在 每 次 GC 后 予以 更 新 。 也 可 以 通过 单 击 Heap 标签 中 的 Cause GC 
”按钮 来 触发 一 个 GC 操作 。 
| СА) 在 Heap 标签 中 ， 可 以 选择 特定 类 型 的 对 象 。 它 的 使 用 情况 图 表 将 显示 在 Heap 
标签 的 底部 。 结 果 如 图 8-4 所 示 。 
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Launching EX07.5 


图 8-4 监视 Adroid 应 用 程序 的 堆 活 动 
5. 终止 Android 进程 


可 以 使 用 DDMS 来 终止 一 个 Andriod 应 用 程序 ， 步 又 如 下 : 
COD 在 模拟 器 或 者 设备 上 ， 确 认 想 要 终止 的 应 用 程序 处 于 运行 状态 。 
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(2) 在 DDMS 中 ， 找 到 这 个 应 用 程序 包 ， 并 且 单 击 它 使 其 高 亮 。 
(3) 单 击 带 有 红色 停止 符号 的 图 标 〈 型 ) 终止 该 进程 。 


84 使 用 DDMS 进行 文件 操作 | BA 


开发 人 员 可 以 使 用 DDMS 来 查看 并 操作 模拟 器 或 设备 上 的 Android 文件 系统 。 表 8-1 
给 出 了 Android 文件 系统 中 的 某 些 重要 区 域 。 | 


38-1 Android 文件 系统 中 的 某 些 重要 区 域 


я x 7 а 
Wistu diis paci - 应 用 程序 顶层 目录 
келе Bin. /data/data/com androidbook pettracker 
应 用 程序 共享 首选 项 目录 
/eata/data/<packagename>/shared_prefs/ | 命名 的 首选 项 以 XML 文件 的 方式 进行 存储 
/data/data/<packagename>/files/ 应 用 程序 文件 目录 
/data/data/-packagename-/cache/ 应 用 程序 缓存 目录 
应 用 程序 数据 库 目 录 
/dwadats/-packagename»/databases | ши, ae efc androidbook pettracker/databases/test.db 
/sdcard/download/ 用 于 存储 模拟 器 上 的 浏览 器 下 载 图 像 
/data/app 用 于 存储 第 三 方 Android 应 用 程序 的 APK 文件 
通过 DDMS， 可 以 进行 以 下 操作 : 
(1) 浏览 Android 文件 系统 。 


(2) 从 模拟 器 或 设备 上 复制 文件 。 
(3) 向 模拟 器 或 设备 复制 文件 。 
(4) 删除 模拟 器 或 设备 上 的 文件 夹 。 


1. 浏览 Android 文件 系统 


要 浏览 Android 文件 系统 ， 步 又 如 下 : 
(1) 在 DDMS 中 ， 选 择 想 要 浏览 的 模拟 器 或 设备 。 
(2) 切换 到 File Explorer 标签 ， 将 看 到 底层 显示 的 目录 。 
(3) 浏览 某 个 文件 夹 或 文件 。 


2， 从 模拟 器 或 设备 上 复制 文件 


可 以 使 用 文件 夹 浏览 器 将 模拟 器 或 设备 上 的 文件 或 文件 夹 复制 到 计算 机 上 ， 步 又 如 下 : | 
(1) 使 用 文件 夹 浏览 器 导航 至 需要 复制 的 文件 或 文件 夹 ， 单 击 使 其 高 亮 。 | 
(2) 在 文件 浏览 器 的 右上 角 ， 单 击 Disk AiR СЮ) 提取 设备 中 的 文件 。 另 外 ， 可 以 

展开 图 标 旁边 的 下 拉 菜单 CT), JE POE Pull File 来 执行 这 一 操作 。 | 
G) 输入 计算 机 上 用 于 存放 这 一 文件 或 文件 夹 的 路 径 ， 然 后 单 击 Save 按钮 。 
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as 
3， 向 模拟 器 或 设备 复制 文件 
可 以 使 用 文件 夹 浏览 器 将 计算 机 上 的 文件 复制 到 模拟 器 或 设备 的 文件 系统 中 ， 步 又 


„шт: 
EE] — O 使 用 文件 夹 浏览 器 导航 至 需要 复制 文件 的 文件 夹 ， 单 击 使 其 高 亮 。 
СО) 在 文件 夹 浏览 器 的 右上 角 ， 单 击 Phone Ps (8) 向 设备 中 添加 文件 。 另 外 ， 可 
以 展开 图 标 旁边 的 下 拉 菜 单 国 ) ， 并 从 中 选择 Push File 来 执行 这 一 操作 。 


(3) 选择 计算 机 上 待 复制 的 文件 ， 然 后 单 击 Open 按钮 。 
| 文件 浏览 器 还 支持 鼠标 拖 忠 ， 这 也 是 唯一 可 以 向 Andriod 文件 系统 中 复制 文件 夹 的 操 
| 作 。 不 过 ,并 不 推荐 向 Android 文件 系统 中 复制 文件 夹 ， 因 为 并 没有 用 于 删除 它们 的 选项 。 
”但 如 果 拥有 许可 权限 ， 则 需要 使 用 程序 来 删除 这 些 文件 夹 。 总 之 ， 可 以 从 计算 机 上 将 一 个 
| 文件 或 文件 夹 拖 到 文件 浏览 器 中 ， 并 在 适当 的 位 置 释放 它 。 


4. 删除 模拟 器 或 设备 上 的 文件 夹 


可 以 使 用 文件 浏览 器 来 删除 模拟 器 或 设备 上 的 文件 (但 不 能 删除 文件 夹 ), 步骤 如 下 : 
(1) 使 用 文件 浏览 器 导航 至 需要 删除 的 文件 ， 单 击 使 其 高 亮 。 
(2) 在 文件 浏览 器 的 右上 角 ， 单 击 红色 的 减 号 图 标 〈 吴 〉 来 删除 文件 。 
| 执行 这 一 操作 时 需要 特别 小 心 ， 因 为 没有 任何 确认 提示 ,文件 将 立即 删除 并 且 没有 办 
| 法 恢复 。 


85 使 用 模拟 器 控制 


| 可 以 通过 DDMS 的 Emulator Control. (模拟 控制 ) 标签 来 操作 模拟 器 实例 ， 在 此 之 前 
| 必须 选中 需要 操作 的 模拟 器 。 可 以 针对 下 面 的 目的 使 用 模拟 器 控制 标签 : 
| (1) 修改 通话 (telephony) 状态 。 

(2) 模拟 语音 通话 呼 入 。 

G) 模拟 SMS 接收 。 

(4) 发 送 位 置 坐标 。 


1， 模 拟 语音 来 电 


要 使 用 模拟 器 控制 标签 来 模拟 语音 呼 入 ， 执 行 以 下 步 又: 

(1) fE DDMS 中 ， 选 择 想 要 拨打 的 模拟 器 。 

(2) 切换 到 Emulator 选项 卡 ， 将 使 用 Telephony Actions. 

G) 输入 模拟 呼 入 的 电话 号 码 ， 它 可 以 包括 任意 数字 、“+” 和 “#”。 

(4) 选中 Voice 单 选 按钮 。 

(5) 单 击 Call 按钮 。 

(6) 模拟 器 将 会 接收 到 呼 入 并 响 铃 。 接 听 电 话 。 
| (7) 模拟 器 可 以 像 正常 情况 一 样 挂 断 电 话 ， 也 可 以 使 用 DDMS 中 的 Hang Up 按钮 终 
LE 过 程 如 图 8-5 和 图 8-6 所 示 。 
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Incoming call 





Telephony Actions 


Incoming number: 12345678901 
@ Voice 
SMS 





[can] Hang Up 
8-5 使 用 DDMS 拨打 电话 图 8-6 ”模拟 器 接听 电话 
2. 模拟 短 消息 接收 


DDMS 提供 了 最 稳定 的 向 模拟 器 发 送 SMS 的 方法 。 其 过 程 同 模拟 语音 来 电 类 似 。 要 | 
使 用 模拟 器 控制 标签 模拟 发 送 SMS， 步 又 如 下 : | 

(1) 在 DDMS 中 ， 选 择 需 要 接收 SMS 的 模拟 器 。 

(2) 切换 到 Emulator 选项 卡 ， 将 使 用 Telephony Actions。 

G) 输入 模拟 发 送 电话 号 码 ， 它 可 以 包括 任意 数字 、“+” 和 “#”。 

(4) 选中 SMS 单 选 按钮 。 

(5) 输入 SMS 消息 的 正文 。 

(6) 单 击 Send 按钮 。 

(7) 模拟 器 将 会 接收 到 SMS 并 显示 通知 。 








操作 过 程 如 图 8-7 和 图 8-8 所 示 。 
zm а 12345678901 © 
Telephony Actions E 
Incoming number: 12345678901 
Voice 
© SMS 
Message: This is a SMS sent byEmulator 
- 12345678901: This is a SMS sent 
byEmulator 
四 Tum T 
图 8-7 使 用 DDMS 发 送 短信 图 8-8 ”模拟 器 接收 短信 
3. 发 送 位 置 坐标 





向 模拟 器 发 送 GPS 坐标 ， 只 需要 在 模拟 器 控制 标签 中 简单 地 输入 GPS 坐标 , 单 击 Send | 
按钮 ， 然 后 就 可 以 使 用 模拟 器 上 的 Maps 应 用 程序 接收 当前 位 置 ， 如 图 8-9 所 示 。 | 
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图 8-9 使 用 DDMS 发 送 位 置 坐标 
8.6 使 用 程序 日 志 LogCat 


DDMS 中 融合 了 LogCat 工具 ， 它 为 DDMS 用 户 界 面 中 底部 的 一 个 标签 。 可 以 通过 单 
АЗАА ОООО) 来 控制 信息 的 显示 量 。 默 认 的 加 代表 Verbose CHI 
显示 所 有 信息 ), Жор Р Debug, iR), © (Information, (ë 8). @( Warning, 
| W) FIO Eror, HR) 。 


1. 增加 LogCat 视图 


除了 上 面 几 种 视图 之 外 ，LogCat 还 可 以 创建 自 定 义 过 滤 标签 以 显示 仅 与 调试 标记 
(Debug Tag) 相关 的 LogCat 信息 。 可 以 通过 “+?” w=- EEEE) 
按钮 来 添加 一 个 过 滤 标 签 以 显示 仅 与 特定 标记 匹配 








的 日 志 信息 。 对 应 用 程序 创建 专 有 的 调试 标记 将 非 (eem 
常 有 用 ， 这 样 ， 就 可 以 过 滤 LogCat， 以 保证 只 显示 — 
， 与 应 用 程序 相关 的 日 志 活动 。 Her | 


| 下 面 介绍 在 Eclipse 中 增加 LogCat 视图 的 方法 ， 
| 将 过 滤器 命名 为 Sysout 并 且 设 置 标记 为 System.out。 
| 这 样 ， 就 拥有 了 一 个 名 为 Sysout 的 LogCat 标签 ， 

， 它 将 只 显示 System.out 输出 的 日 志 信息 。 步骤 如 下 : 
| (1) 选择 Windows 一 Show View 一 Other 命令 ， 

”在 弹出 的 对 话 框 中 ， 选 择 Android 一 LogCat 选项 ， 如 
| 图 8-10 所 示 。 




















| (2) 单 击 OK 按钮 ,在 Eclipse 中 会 增加 LogCat 图 8-10 ShowView 对 话 框 
视图， 如 图 8-11 所 示 。 
| [Eš obiema [6 Javadoc [8 Declaraion [© Сәсә BN 9eooo*£-iB--n 











图 8-11 LogCat 视图 
p J + 458 。 
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95 
(з) 虽然 有 了 Log 视图， 但 是 并 不 会 显示 System.out printlIn( FR Zt f hA S. ax 
再 增加 一 个 过 滤器 ， 单 击 汪 按钮 ， 如 图 8-12 2 Bim | 




















by Log level: <none> - 





CECE 





图 8-12 增加 Log Filter 


(4) 单 击 OK 按钮 ， 就 会 增加 一 个 Sysout 过 滤器 ， 用 来 显示 System.out aana 
信息 ， 如 图 8-13 所 示 。 | 


大 Problems. @ Javadoc |) Declaration | EJ Console ЖФ LogCat 2: EE | 


| Saved Filters ҸЬ em ПШ] | scorch for mosssges, Accepts Java regexes. Profin wih pid, apps, teg: or text to mit scops. werbese =) Ed 8 (ICE) 
A messages (no iter L. Tir PID TID Applicati T Text 
— Time ication a 
[sysout = _ 


“шайны | a ыш J Й 
8-13 Ѕуѕош 过 滤器 
2. 通过 LogCat 获取 错误 信息 


在 进行 Android 程序 的 设计 开发 过 程 中 ， 开 发 人 员 会 遇 到 各 种 各 样 的 错误 。 除 了 基本 | 
的 语法 错误 之 外 ， 还 有 程序 运行 过 程 中 发 生 的 错误 。 对 于 语法 错误 ， 开 发 人 员 能 够 快速 地 | 
找到 ， 并 根据 提示 进行 修改 。 但 是 运行 时 产生 的 错误 ， 就 很 难 寻 找 原因 ， 除 了 进行 必要 的 ， 
异常 处 理 外 ， 更 重要 的 是 能 够 寻找 到 产生 错误 的 原因 ， 而 LogCat 就 是 获取 此 类 错误 信息 | 
的 一 个 有 效 工 具 。 | 





下 面 以 第 7 章 的 EX07_5 为 例 来 说 明 如 何 通过 LogCat 获取 错误 。 | 
在 该 项 目 中 ， 将 MainActivityjava 文件 中 的 第 29 行 ышы = | 
(NotificationManager)getSystemService(NOTIFICATION SERVICE):” 注 释 掉 ， 然 后 运行 该 | 
程序 ， 那 么 会 产生 一 个 错误 ， 导 致 程序 的 意外 退出 。 | 
当 遇 到 此 类 错误 时 , 仅仅 根据 程序 的 提示 , 是 无 法 知道 程序 的 错误 发 生 在 什么 地 方 的 。 ， 
但 是 程序 的 运行 会 在 LogCat 形成 日 志 ， 即 程序 的 运行 过 程 。 当 遇 到 此 类 的 错误 时 ， 可 以 | 
通过 查看 LogCat 获取 发 生 错误 的 原因 。 在 LogCat 中 ， 单 击 @@ 图 标 ， 即 可 看 到 程序 运行 过 | 
程 中 所 产生 的 错误 及 原因 ， 如 图 8-14 所 示 。 | 
在 图 8-14 中 , 可 以 看 到 发 生 的 错误 很 多 , 那么 究竟 哪个 才 是 发 生 错误 的 主要 原因 呢 ? | 
在 图 中 的 下 半 部 分 〈 即 图 中 选中 行 以 下 的 部 分 ) 为 异常 堆栈 的 追踪 信息 ， 上 半 部 分 是 产生 | 
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A 
| 异常 的 原因 。 在 本 例 中 ， 产 生 的 异常 原因 是 : java.lang.nullPointerExpection。LogCat 不 但 
| 明确 地 告诉 了 产生 错误 的 原因 ， 还 告诉 了 发 生 错 误 代 码 的 位 置 : com.example.ex07 5. 
| MainActivity 类 的 第 38 行 。 通 过 查看 EX07 5 实例 的 代码 ， 在 第 38 行使 用 了 
ЕА | mNotificationManager 对 象 , 但 是 这 个 对 象 并 没有 被 实例 化 (实例 化 的 代码 已 经 被 注释 掉 ) 。 
一 一 ”因为 通过 LogCat， 开 发 人 员 可 以 获取 到 程序 意外 退出 的 原因 。 


Note Ri problems Ге jovedce |Ë Declaration [E Console Wh ода. 52 =] 


Saved Fliers + = M эш accep ma oo mat. rdiet FH: ep ug or tert ei scopa ната 


All messages (ro filters. 
(p т z 
| сотекатріе,ех07.5 S — AndroidRuntime — FATAL EXCEPTION: main m m — 
dodroidRuntime — java-lang.HullpoinrerException J 
| —=x=ra 























z Com.android.irternal.os.ZygoteInit;MethodAndArgsCaller.run(ZygoteInit.jav D 
a:783) 
AndroidRuntime ас com.android.irternal 








Р 8-14  LogCat 错误 信息 


| 87 ”在 模拟 器 或 者 目标 设备 上 截屏 
| 可 以 在 DDMS 中 截取 模拟 器 或 设备 的 屏幕 显示 。 设 备 屏幕 对 于 调试 来 讲 非常 有 用 ， 
| 它 使 DDMS 工具 特别 适合 QA ЛА, 并 且 受 到 开发 人 员 的 欢迎 。 要 进行 屏幕 截取 ， 可 以 执 
| 行 以 下 步骤 ; 
| (D 1E DDMS 中 ， 选 择 需 要 截屏 的 模拟 器 或 设备 。 
(2) 在 模拟 器 或 设备 上 ， 确 认 屏 幕 显示 的 正 是 你 想 要 截取 的 画面 。 
G) 单 击 带 有 方形 彩色 图 案 的 图 标 СШ) 进行 截屏 。 此 时 将 启动 一 个 截屏 窗口 。 
(4) 在 截屏 窗口 中 ， 单 击 Save 按钮 保存 屏幕 截图 。 


8.8 使 用 手机 调试 Android 程序 


| Android 开发 平台 的 模拟 器 运行 速度 非常 的 慢 ， 如 果 程 序 设计 人 员 忍 受 不 了 其 运行 速 
| 度 ， 可 以 在 真实 的 手机 上 进行 程序 的 调试 。 步 又 如 下 : 

| (1) 设置 Android 手机 为 USB 调试 模式 。 步 骤 : Menu 一 设置 一 应 用 程序 一 开发 ， 选 
| # “USB 调试 ”选项 ， 如 图 8-15 所 示 。 

| (2) 用 USB 连接 手机 和 计算 机 ， 在 这 一 步 需要 安装 手机 的 驱动 程序 。 

| (3) 确定 手机 和 计算 机 已 连接 成 功 ， 打 开 DDMS， 在 Device 中 ， 可 以 看 到 连接 的 手 
| 机 设备 ， 如 图 8-16 所 示 。 
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Ш Devices š u 
de v M 
Name 
B 42 [emulator-5554] Online. 421422, 
я a Ñ husweihuswei cB813q-? Online 412 
保持 唤醒 状态 Y Ibesecloader 1439 8622 
允许 模拟 地 点 
Note 
图 8-15 设置 USB 调试 图 8-16 显示 设备 列表 


(4) 运行 程序 ， 弹 出 选择 设备 对 话 框 ， 选 择 手机 设备 ， 即 可 在 手机 中 运行 调试 程序 ， 
如 图 8-17 所 示 。 
(© Android Device Chooser Ж ШИ Өй Жк U- =. zs; 


min API level 8. 















о Android device. 


er AVD Мете Target Debug State 


42 M^ Android 4.2.2 Voe Onine 
uawei «881347 N/A v 412 Onine 
Launch a new Android Virtual Device 


AVD Name Target Name Patícrm API Level — CPU/ABI 


Ue asm [9] [zoe 


图 8-17 真 机 调试 程序 
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. 简 述 DDMS 的 运行 原理 。 
. 通过 File Explorer 向 模拟 器 中 导入 /导出 文件 。 

. 将 一 个 Android 应 用 程序 安装 到 手机 上 并 且 运 行 。 

. 通过 LogCat 查看 运行 程序 所 产生 的 日 志 。 

.在 LogCat 中 增加 一 个 名 为 DebugError 的 过 滤器 ， 用 于 显示 调试 过 程 中 的 错误 信息 。 
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Android 数据 存储 与 处 理 


【本 章 内 容 】 
口 首选 项 
口 文件 系统 
а SQLite 数据 库 
О  ContentProvider 类 


无 论 是 在 桌面 平台 还 是 移动 平台 ， 应 用 程序 都 需要 持久 存储 其 数据 ， 所 以 每 个 平台 都 
提供 了 相应 的 数据 存储 机 制 。 例如 , Windows 平台 提供 了 文件 系统 用 于 持久 存储 用 户 数据 ; 
J2ME 平台 提供 了 记录 管理 系统 (Record Management System, RMS) 机 制 来 存储 用 户 的 记 
录 数 据 。 在 Android 平台 ， 主 要 提供 了 3 种 数据 存储 方式 ， 首选 项 、 文 件 和 数据 库 。 本 章 
将 分 别 介绍 首选 项 、 文 件 和 数据 库 的 使 用 方法 。 此 外 ，Android 还 提供 了 ContentProvider 
类 来 实现 不 同 应 用 程序 之 间 共 享 数据 。 
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首选 项 〈SharedPreferences) 是 一 种 轻 量 级 的 、 用 于 存储 或 获取 简单 数据 类 型 的 “ 键 - 
值 ” 项 的 机 制 ， 可 以 将 其 想象 为 Web 开发 的 Cookies。 它 可 以 用 键 值 对 的 方式 把 简单 数据 
类 型 (boolean int, float, long 和 String) 存储 在 应 用 程序 的 私有 目录 下 (data/data/<package 
name>/shared_prefs/) 自己 定义 的 xml 文件 中 。 其 典型 的 用 法 是 存储 应 用 程序 的 首选 项 ， 
如 程序 的 基本 设置 等 ， 这 些 选项 将 在 应 用 程序 启动 时 被 载 入 ， 大 多 数 应 用 程序 都 提供 了 首 
选项 设置 的 功能 。 


9.1.1 SharedPreferences 类 简介 


SharedPreferences 保存 的 数据 主要 是 类 似 于 配置 信息 格式 的 数据 ， 因 此 保存 的 数据 主 
要 是 简单 类 型 的 键 值 对 Ckey-value) ， 它 保存 的 是 一 个 xml 文件 ， 常 用 的 属性 和 方法 如 
表 9-1 所 示 。 
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d | 
表 9-1 SharedPreferences 常用 的 属性 和 方法 | 


# ж | 
判断 preferences 是 否 包 含 一 个 | 
preference。 如 果 preferences 中 存在 | 
preference, 则 返回 true, 否则 返回 false 
针对 preferences 创建 一 个 新 的 Editor 对 
象 , 通过 它 用 户 可 以 修改 preferences 中 
的 数据 ， 并 且 原 子 化 地 将 这 些 数据 提 
交 回 SharedPreferences 对 象 。 返 回 一 
个 SharedPreferences.Editor 的 新 实例 ， 
允许 用 户 修改 SharedPreferences 对 象 
中 的 值 
取得 preferences 中 的 所 有 值 。 返 回 一 
个 map， 其 中 包含 一 列 preferences 中 
的 键 值 对 
从 preferences 中 获取 一 个 XXX 类 型 
FEE o HEF XXX n] DA boolean. float. 
int, long, string 等 基本 数据 类 型 。 如 
果 preference 存在 ， 则 返回 preference 
的 值 ， 否 则 返回 defValue 





方法 名 称 





public abstract boolean contains 
(String key) 








public abstract SharedPreferences. 
Editor edit() 


public abstract Map-String, ?> 
getAII( 


key: 获取 的 preference 的 
public abstract XXX get XXX 名 称 
(String key, XXX defValue) defValue: 当 此 preference 
不 存在 时 返回 的 默认 值 




















public abstract void register 
OnShared PreferenceChangeL istener | Cd 
(SharedPreferences.OnSharedPref 


listener: 将 会 被 调用 的 回 | 注册 一 个 回调 函数 , 当 一 个 preference 
发 生变 化 时 调用 


OnShared PreferenceChangeListener | 口 listener: 要 被 注销 的 回调 
(SharedPreferences.OnSharedPref 函数 
erenceChangeListener listener 


由 于 SharedPreference 是 一 个 接口 ， 而 且 在 这 个 接口 中 并 没有 提供 写 入 数据 和 读 取 数 | 
据 的 能 力 。 但 是 在 其 内 部 有 一 个 Editor 内 部 的 接口 ， 这 个 接口 有 一 系列 的 方法 用 于 操作 | 
SharedPreference。Editor 接口 的 常用 方法 如 表 9-2 所 示 。 | 


表 9-2 Editor 接口 的 常用 方法 


注销 一 个 之 前 注册》 的 回调 函数 


方法 名 称 # ж 
Public abstract SharedPreferences.Editorclear() | 清空 SharePreferences 中 所 有 的 数据 
当 Editor 编辑 完成 后 ， 调 用 该 方法 可 以 提交 修改 ， 而 且 必 
须要 调用 这 个 数据 才 修 改 
sharedPreferences.Editor remove(String кеу) | 删除 SharePreferences 中 指定 key 对 应 的 数据 项 
SharePreferences.Editor putXXX(String key. | 向 SharePreferences 存 入 指定 的 key 对 应 的 数据 ,其 中 XXX 
XXXvalue) 可 以 是 boolean、float、int、long、string 等 基本 数据 类 型 


SharedPreferences 只 是 一 个 接口 ， 程 序 是 无 法 创建 SharedPreferences 实例 的 ， чия | 
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Public abstract Boolean commit() 
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È Androida na awa (第 2 版 ) 
| 过 Context.getSharedPreferences(String name,int mode) 来 得 到 一 个 SharedPreferences 实例 。 
| паше: 是 指 文件 名 称 ， 不 需要 加 扩展 名 xml， 系 统 会 自动 添加 上 文件 扩展 名 。 一 
般 这 个 文件 存储 在 /data/data/<package name>/shared prefs 下 。 
O mode: 是 指定 读 写 方式 ， 其 值 有 3 种 ,分别 介绍 如 下 。 
е Context. MODE PRIVATE: 指定 该 SharedPreferences 数据 只 能 被 本 应 用 程序 


е Context MODE WORLD READABLE: 指定 该 SharedPreferences 数据 能 被 其 
他 应 用 程序 读 ， 但 不 能 写 。 
е Context МОРЕ WORLD WRITEABLE: 指定 该 SharedPreferences 数据 能 被 
其 他 应 用 程序 读 写 。 
| Android 提供 preference 这 个 键 值 对 的 方式 来 处 理 这 种 情况 ,自动 保存 这 些 数 据 , 并立 
| 刻 生 效 ， 同 时 Android 提供 一 种 类 似 的 layout 的 方式 来 进行 Preference 的 布局 。 
| preference 的 组 织 方式 有 PreferenceScreen 和 PreferenceCategory, PreferenceCategory 
| 是 带 层次 组 织 关 系 ， 而 PreferenceScreen 就 是 最 基础 的 方式 。 
| 在 xml 文件 中 定义 了 一 个 PreferenceScreen， 然 后 创建 ListPreference 作为 子 屏幕 。 对 
| 于 PreferenceScreen， 设 置 了 3 个 属性 : key. title 和 summary. Key 是 一 个 字符 串 ， 可 用 
于 以 编程 的 方式 表示 项 〈 类 似 于 使 用 android:id 的 方式 )，title 表示 标题 ，summary 表示 用 
| 途 。PreferenceScreen 的 常用 属性 如 表 9-3 所 示 。 


表 9-3 PreferenceScreen 的 常用 属性 


属 性 说 Bd 
android:ke; 选项 的 名 称 或 键 〈 例 如 selected flight sort option) 
android:title 选项 的 标题 
android:summa 选项 的 简短 摘要 
android:entries 可 将 选项 设置 成 列表 项 的 文本 


定义 每 个 列表 项 的 值 。 注 意 : 每 个 列表 项 有 一 些 文本 和 一 个 值 。 文 本 由 entries 
定义 ， 值 由 entryValues 定义 
android:dialogTitle 对 话 框 的 标题 ， 在 视图 显示 为 模 态 对 话 框 时 使 用 
android:defaultValue | 项 列表 中 选项 的 默认 值 
SharePreferences 的 使 用 步骤 如 下 : 
首先 ， 创 建 首选 项 xml 文件 来 描述 首选 项 ， 在 /res/xml/ 目 录 下 的 xml 文件 中 定义 首选 项 。 
| 其 次 ， 要 向 用 户 显示 首选 项 ， 编 写 一 个 活动 类 来 扩展 预定 义 的 Android 类 android. 
preference.PreferenceActivity， 然 后 使 用 addPreferencesFromResource() 方 法 将 资源 添加 到 活 
| 动 的 资源 集合 中 。 


| 9.1.2 SharedPreferences 使 用 实例 


android:entryValues 


| 本 节 将 通过 实例 介绍 SharedPreferences 的 使 用 方法 。 在 本 实例 中 ， 可 以 在 主 界面 设置 
| 账户 ， 也 可 以 通过 选项 菜单 打开 程序 的 设置 账户 及 其 他 选项 ， 然 后 在 主 界面 显示 程序 设置 
| 的 结果 。 
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本 实例 的 开发 步骤 如 下 : 
(1) 新 建 项 目 EX09 1. 
(2) 修改 主 Activity 的 布局 文件 activity_main.xml， 编 写 代码 如 下 : 


01 <?xml version-"1.0" encoding="utf-8"?> 
02 <LinearLayout xmlns:android—"http://schemas.android.com/apk/res/android" 
03 — android:orientation-" vertical" 

04 — androidlayout width-"fill parent" 
05  android:layout height-"fill parent" 
06 > 

07 <TextView 

08 android:layout width-"fill parent" 
09 android:layout height-"wrap content" 
10 ”android:text=" 这 是 一 个 首选 项 SharedPreferences 实例 " 
ido ES 

12 «TextView 

13  androidllayout width-"fill parent" 

14  androidlayout height-"wrap content" 
15 ”android:text=" 输 入 用 户 名 : " 

16 ^ 

17 «EditText 

18 android:layout width-"fill parent" 

19 android:layout height-"wrap content" 
20  android:id="@+id/user" 

РЕ 

22 <Button 

23 android:layout width-"wrap content" 
24 апігоійЛауош height-"wrap content" 
25  android:id-"(g*id/bt OK" 

26  android:text-"Wü Ж" 

27 android:gravity-"center horizontal" 
28 > 

29 -TextView 

30 android:layout width-"fill parent" 

31  androidlayout height-"wrap content" 
32 ”android:text=" 首 选项 的 设置 为 :" 
зз 

34 -TextView 

35 androidlayout width-"fill parent" 
36 android:layout height-"wrap content" 
37  android:id="@+id/tv" 

38 > 

39 «/LinearLayout- 





说 明 : 
口 第 7~11、12~16 行 : 定义 TextView 控件 及 其 大 小 、 文 本 。 
О 317-2117: SEX —^ ID X user 的 EditText 控件 及 其 大 小 。 
О 第 22~28 行 : 定义 一 个 了 D X bt OK 的 Button 控件 及 其 大 小 、 对 齐 方式 。 
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ép 一 Androida 84324 ($25) 
О 5829-33 fT: 定义 一 个 TextView 控件 及 其 大 小 、 文 本 。 
О 234-39 ff: SEX —^ ID X tv 的 TextView 控件 及 其 大 小 ， 用 于 显示 信息 。 
(3) 创建 首选 项 xml 文件 来 描述 首选 项 ， 在 res/xml 文件 夹 下 创建 ех091ргеѓегепсе хш] 
文件 ， 编 写 代码 如 下 : 


01 <?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 

02 <PreferenceScreen 

03 xmins:android-"http://schemas.android.com/apk/res/android" 
04 android:key-"setting" 

05 android:title=" 软 件 设置 "> 

06 <PreferenceCategory 

07 android:key-"basicSet" 

08 android:title=" 基 本 设置 "> 





09 <EditTextPreference 

10 android:key-"username" 

1 android:title=" 账 户 " 

12 android:defaultValue-" " 

13 android:summary=" 设 置 账 户 名 " 
14 > 

15 <CheckBoxPreference 

16 android:key-"nightmode" 

17 android:title=" 夜 间 模 式 " 

18 android:summaryOn=" 已 启用 " 
19 android:summaryOff-" Ж f 9" 
20 > 

21 <RingtonePreference 

22 android:key="ringtone" 

23 android:title=" 铃 声 " 

24 android:showSilent-"true" 

25 android:ringtoneType-"alarm" 
26 android:summary=" 设 置 通知 铃声 " 
27 > 

28 </PreferenceCategory> 

29 <PreferenceCategory 


30 android:key-"textSet" 
31 android:title=" 文 本 设置 "> 


32 <ListPreference 

33 android:key-"fontSize" 

34 android:title=" 字 体 大 小 " 

35 android:summary=" 设 置 字体 大 小 " 

36 android:entries-" (garray/fontsize" 

37 android:entryValues-" (array/fontsizevalue" 
38 android:dialogTitle=" 选 择 字体 大 小 " 

39 > 

40 </PreferenceCategory> 


41 </PreferenceScreen> 
说 明 : 
О 第 2~5 行 : 定义 一 个 PreferenceScreen， 其 键 为 setting， 标 题 为 “软件 设置 ”。 
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第 6-8 fT: 定义 一 个 PreferenceCategory， 其 键 为 basicSet， 标 题 为 “基本 设置 ”， | 
用 于 把 下 面 的 3 个 组 件 组 织 起 来 。 | 
第 9~14 fT: 定义 一 个 EditTextPreference， 其 键 为 username， 标 题 为 “账户 ”， 
摘要 为 设置 账户 名 。 当 单 击 该 组 件 时 ， 弹 出 输入 框 进 行 输入 。 | 
第 15-20 47: 定义 一 个 CheckBoxPreference， 其 键 为 nightmode， 标 题 为 “夜间 模 | 
式 ”。 第 18 行 设置 当 该 复 选 框 被 选中 时 显示 的 摘要 ， 第 19 行 设置 当 该 复 选 框 未 
被 选中 时 显示 的 摘要 。 | 
5821-27 47: 定义 一 个 RingtonePreference， 其 键 为 rimgtone， 标 题 为 “铃声 ”， 
摘要 为 设置 通知 铃声 。 | 
Ж 29-40 行 : 定义 一 个 PreferenceCategory， 其 键 为 textSet, 标题 为 “文本 设置 ”， | 
其 中 包含 一 个 ListPreference 组 件 。 第 32-39 (T: 定义 一 个 ListPreference， 其 键 | 
为 fontSize， 标 题 为 “字体 大 小 ”， 摘 要 为 设置 字体 大 小 。 第 36 行 定 义 该 列表 显 | 
示 的 内 容 ， 该 数组 需要 在 string xml 资源 文件 中 定义 ,第 37 行 定义 该 列 每 项 显示 | 
内 容 的 值 ， 该 数组 也 需要 在 string.xml 资源 文件 中 定义 ， 第 38 行 设置 所 显示 的 对 | 
话 框 的 标题 。 | 





(4) 编写 string 资源 文件 ， 在 string.xml 文件 中 加 入 以 下 代码 : 


说 明 : 


<string-array name="fontsize’> 
<item> 小 </item> 
<item> 正 常 </item> 
<item> 大 </item> 

</string-array> 

<string-array name=”/ontsizevalue”> 
<item>0</item> 
<item>1</item> 
<item>2</item> 

</string-array> 


定义 fontsize 和 fontsizevalue 两 个 数组 ， 分 别 用 于 首选 项 布局 文件 中 ListPreference 组 | 


件 的 显示 项 及 对 应 项 的 值 。 


(5) 创建 首选 项 的 活动 类 SetPreferenceActivity， 派 生 于 PreferenceActivity 类 ， 编 写 | 


代码 如 下 : 


01 package com.example.ex09 1: 

02 import android.os.Bundle: 

03 import android.preference.PreferenceActivity: 

04 public class SetPreferenceActivity extends PreferenceActivity ( 


05 (@Оуепійе 

06 protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) í 

07 super.onCreate(savedInstanceState): 

08 addPreferencesFromResource(R.xml.ex091 preference): 
09 р 

10} 
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说 明 : 
О 第 8 行 : 调用 addPreferencesFromResource()7J SetPreferenceActivity 传 入 R.xml. 
ex091preference 资源 。 
(6) 修改 主 Activity 的 类 文件 MainActivityjava， 编 写 代码 如 下 : 

001 package com.example.ex09 1: 

002 
| 003 import android.app.Activity: 
| 004 import android.content Intent; 





005 import android.content.SharedPreferences: 

006 import android.content.SharedPreferences.Editor: 
007 import android.os.Bundle: 

008 import android.view.Menu: 

009 import android.view.Menultem: 

010 import android.view.View; 

011 import android. widget.Button: 

012 import android.widget.EditText; 

013 import android. widget. TextView: 

014 

015 public class MainActivity extends Activity í 

016 private TextView tv; 

017 private EditText edtUser: 

018 private Button bt OK: 

019 private SharedPreferences pref: 

020 /** Called when the activity is first created. */ 


| 021 @Override 
| 022 public void onCreate(Bundle savedInstanceState) í 
| 023 super.onCreate(savedInstanceState): 
| 024 setContentView(R.layout. activity main): 
| 025 edtUser-(EditText)findViewById(R.id.user): 
| 026 bt OK-(Button)findViewById(R.id.bt OK): 
| 027 bt OK.setOnClickListener(new View.OnClickListener() 
| 028 { 
| 029 @Override 
| 030 public void onClick(View v) { 
| 031 /TODO Auto-generated method stub 
| 032 pref- getSharedPreferences("wyq.EX09 1 preferences", 
| MODE WORLD. WRITEABLE): 
| 033 Editor editor-pref edit(): 
| 034 String userName=edtUser getText().toString(): 
035 editor. putString("username". userName); 
036 editor.commit(): 
037 showSettingQ: 
038 ) 
039 D: 


041 — QOverride 


| оо) 
| 042 public boolean onCreateOptionsMenu(Menu menu) 
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= | 
03 ( | 
ол4 menu.add(Menu NONE, Menu.FIRST + 1, 1, "设置 "): | 
045 menu.add(Menu NONE, Menu FIRST+ 2. 2, "jl tli"): | 
046 return true; 
от ) 
048 — QOvenide 
049 public boolean onOptionsItemSelected(Menultem item) 
oso { ! 
051 switch (item getltem1d()) | 
052 { | 
053 case Menu.FIRST + 1: Intent intent=new Intent(): | 
054 intent.setClass(this, SetPreferenceActivity.class): | 
055 startActivityForResult(intent, 1); | 
056 break: | 
057 case Menu.FIRST + 2:finish(); | 
058 break: | 
059 } | 
060 Teturn super.onOptionsItemSelected(item); | 
061 } | 
062 — @Оуепйе | 
063 protected void onActivityResult(int requestCode, int resultCode, Intent data) í | 
064 // TODO Auto-generated method stub | 
065 super.onActivityResult(requestCode, resultCode, data): | 
066 showSetting(): | 
067 } | 
068 private void showSetting() | 
09 í | 
070 String settingStr; | 
071 tv-(TextView)findViewById(R.id.tv): | 
072 pref- getSharedPreferences("wyq.EX09 1 preferences" MODE WORLD READABLE) | 
073 String username-pref getString("username", ""); | 
074 settingStr=" 您 设置 的 账户 名 为 : "username "un"; | 
075 | 
076 Boolean nightmode-pref getBoolean("nightmode" false); | 
077 ifoightmode) | 
078 { | 
079 settingStr=settingStr+" 夜 间 模式 : CUm f": | 
080 ) | 
081 else | 
082 Í | 
083 settingStr=settingStr+" 夜 间 模 式 : 未 启用 \n": | 
084 } | 
085 String fontSize = pref getString("fontSize", "0"): | 
086 if(fontSize.equals("0")) | 
087 í | 
088 settingStr=settingStr+" 字 体 : Иш": | 
089 } | 
090 if(fontSize.equals("1")) | 
091 ( | 


* 169* 


092 settingStr=settingStr+" 字 体 : 正常 "+n": 
093 d 
094 else if(fontSize.equals("2")) 
| 095 { 
内 096 setingstrsetingstrt" 字 体 ， 大 "or 
EA | 097 
| 098 tv.setText(settingStr): 
T 
| 100} 
E 
| О 第 16~19 行 : 定义 TextView、EditText、Button、SharedPreferences 对 象 。 
О 第 25 行 : 获取 EditText 控件 的 引用 。 
О 第 26 行 : 获取 Button 控件 的 引用 。 
О 第 27~40 行 : 为 Button 控件 添加 单 击 监听 事件 。 
О 第 32 行 : 获取 当前 的 首选 项 文件 ， 第 一 个 参数 : 用 来 指定 存储 首选 项 值 的 文件 


的 名 称 ， 格 式 为 : 包 名 _preferences， 本 项 目的 包 名 为 wyq.EXO9 1， 所 以 文件 名 
为 wyq.EX09 1 preferences， 第 二 个 参数 为 打开 模式 。 在 本 Activity 中 ， 要 将 
EditText 中 输入 的 账户 保存 在 首选 项 文件 中 ， 所 以 打开 模式 为 MODE_WORLD 
WRITEABLE。 

O 393317. 获取 首选 项 的 编辑 器 。 

O 第 34 行 : 获取 文本 框 的 内 容 。 

О 第 35 行 : 将 文本 框 的 内 容 写 入 到 首选 项 中 ， 第 一 个 参数 为 要 写 入 的 首选 项 的 键 ， 
第 二 个 参数 为 该 键 的 值 ， 即 从 文本 框 中 获取 到 的 内 容 。 

о 第 36 行 : 提交 修改 。 在 编辑 首选 项 后 ， 一 定 要 进行 提交 ， 和 否则 不 会 写 入 到 首选 

项 文件 中 。 

第 37 行 : 调用 showSetting0 用 于 在 TextView 中 显示 首选 项 的 设置 。 

第 42~47 行 : 创建 选项 菜单 。 

第 49-61 行 : 为 选项 菜单 增加 事件 。 

第 55 行 : 单 击 选项 菜单 的 “设置 ”时 ， 程 序 跳 转 到 首选 项 设置 的 Activity， 并 且 

因为 设置 完成 后 要 显示 设置 的 结果 ， 所 以 使 用 startActivityForResult() 而 不 是 

startActivity()。 

О 第 63~67 ff: #5 onActivityResult0 函 数 ， 在 该 函数 中 调用 showSetting0 函 数 ， 
显示 首选 项 设置 的 结果 。 

О 68-100 fT: 定义 showSettingO 函 数 。 

第 72 行 : 获取 当前 的 首选 项 文件 ， 打 开 模式 为 MODE WORLD READABLE. 

第 73 行 : 获取 首选 项 中 的 username 键 的 值 ， 第 一 个 参数 为 键 名 ， 第 二 个 参数 为 

默认 值 。 

O 第 74 行 : 获取 首选 项 中 的 nightmode 键 的 值 。 对 于 复 选 框 ， 其 选中 或 者 未 被 选中 ， 
使 用 boolean 来 表示 ， 所 以 使 用 getBoolean0 函 数 来 获取 复 选 框 首选 项 组 件 的 值 。 

O 第 85 行 : 获取 列表 首选 项 组 件 的 值 , 获取 到 的 是 每 一 项 对 应 的 value, 及 fontsizevalue 
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F5 
数组 中 的 值 ， 而 不 是 显示 的 值 。 | 
О 第 98 行 : 设置 TextView 的 显示 内 容 。 在 获取 到 各 个 首选 项 组 件 的 值 后 ， 拼 接 了 | 
settingStr 字符 串 ， 用 于 描述 首选 项 的 设置 内 容 。 | 
(7) 修改 AndroidManifestxml 文件 ， 为 第 二 个 Activity 进行 配置 。 在 该 文件 的 | RA 
<application> 节 点 中 增加 如 下 代码 : Mdh 


т 
<activity 


android:name-"com.example.ex09 1.SetPreferenceActivity” | 
android:label="@string/app_name" > 


</activity> 
































首选 项 SharedPreferences 示 例 
BPS 
确 = 
夜间 模式 
已 启用 首选 其 的 设置 为 
pi 
«m d 局 用 
ожина 
文本 设置 
字体 大 小 
设置 字体 大 小 
图 9-1 设置 首选 项 图 9-2 显示 首选 项 
92 X 件 


和 桌面 平台 一 样 ，Android 平台 允许 应 用 程序 在 移动 设备 或 者 移动 存储 设备 上 直接 存 
储 文件 。 不 同 的 是 ，Android 应 用 程序 所 存储 的 文件 默认 是 不 能 被 其 他 应 用 程序 访问 的 ， | 
因为 Android 的 文件 系统 是 基于 Linux 并 且 支 持 基于 模式 的 权限 。 在 Android 应 用 程序 中 | 
可 以 创建 和 读 取 文 件 、 访 问 作为 资源 使 用 的 原始 文件 , 还 可 以 创建 和 访问 自 定义 xml 文件 。 
本 节 将 介绍 在 Android 应 用 程序 中 文件 的 创建 、 访 问 方法 。 | 


9.2.1 文件 访问 
1. 创建 文件 


在 Android 平台 中 ， 可 以 轻松 地 创建 文件 ， 并 将 创建 的 文件 存储 在 文件 系统 中 当前 应 | 
“Tis | 


з 


| 用 程序 的 数据 路 径 下 。Android 提供 了 一 种 简单 的 方法 来 创建 文件 ， 用 OpenFileOutput 3k 
| 取 FileOutputStream 引用 ， 来 获取 创建 文件 的 数据 流 ， 该 文件 将 存储 在 Android 平台 下 的 
| data/data/[ 包 名 ]/files/ 文 件 名 。 创 建 数据 流 之 后 ， 可 以 使 用 传统 的 Java 访问 方法 向 其 写 入 数 


| dg. 在 文件 创建 后 , 可 以 通过 adb (Android Debug Bridge) 工具 或 者 DDMS 的 File Explorer 


| M Android 平台 获取 文件 。 


2. 访问 文件 
访问 文件 与 创建 文件 是 两 个 相反 的 操作 。 在 输入 时 ， 可 以 使 用 OpenFileInput 获取 


| FileInputStream 引用 ， 来 获取 读 取 文件 的 数据 流 ， 然 后 通过 Java 方法 来 读 取 文件 。 


3. 访问 资源 文件 
资源 文件 存放 在 res/raw 中 。 如 果 系 统 在 应 用 程序 中 需要 使 用 任何 形式 文本、 图像 、 


文档) 的 原始 文件 ， 则 可 以 将 该 文件 放 在 res/raw 下 。 存 储 在 res/raw 的 文件 不 会 被 平台 纺 
| Ж, 而 是 作为 可 用 的 原始 资源 。 获取 原始 资源 文件 与 获取 文件 类 似 , 获取 一 个 InputStream, 
| 然后 将 该 数据 流 分 配给 一 个 原始 资源 的 引用 。 通 过 getResourcesQ 3X3. Resource 的 引用 ， 

| 然后 调用 openRawResource(int id) 链 接 到 特定 的 资源 上 ， 该 ID 可 以 从 Rraw.ID 获取 到 。 


4. xml 文件 
xml 用 于 标记 电子 文件 使 其 具有 结构 性 的 标记 语言 ， 可 以 用 来 标记 数据 、 定 义 数据 类 


| 型 ， 是 一 种 允许 用 户 对 自己 的 标记 语言 进行 定义 的 源 语言 。 在 Android 平台 中 ， 自 定义 的 
| xml 文件 存储 在 res/xml 中 。xml 文件 在 程序 部 署 时 将 被 编译 为 有 效 的 二 进 制 类 型 。 要 处 理 
| xml 资源 ， 需 要 使 用 XmlPullParser 类 ， 这 个 类 使 用 SAX 解析 器 遍历 xml。 该 解析 器 为 遇 


| 到 的 每 个 元 素 都 提供 了 一 个 由 整 型 数据 表示 的 事件 类 型 ， 例 如 START TAG. END TAG. 
| START DOCUMENT, END DOCUMENT. 使 用 next0 方 法 来 检索 当前 的 时 间 类 型 值 并 将 
| 它 与 类 中 的 事件 进行 比较 。 遇 到 每 个 元 素 都 有 一 个 名 称 、 文 本 值 和 可 选 的 属性 ， 通 过 
| getAttriCountO 获 取 每 个 项 目的 属性 数 ， 并 通过 getAttributeName() 与 getAttributeValue() 获 
， 取 节点 的 名 称 和 值 。 


(922 文件 访问 实例 


本 节 将 通过 实例 演示 各 种 文件 的 访问 方式 。 本 实例 的 开发 步骤 如 下 : 

(1) 创建 项 目 EX09 2。 

(2) 修改 主 Activity 的 布局 文件 activity_main.xml， 编 写 代码 如 下 : 
01 <?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
02<LinearLayout xmlns:android-"http://schemas.android.com/apk/res/android" 
03 android:orientation="vertical" 
04 android:layout width-"fill parent" 
05 android:layout height-"fill parent" 
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08 android:layout width-"fill parent" 
09 android:layout height-"wrap content" 
10 ”android:text=" 这 是 一 个 文件 操作 的 实例 " 
п> 

12 «Button 

13 android:layout_ width-"fill parent" 

14 android:layout height-"wrap content" 
15  android:id-" (Q-*id/bt createFile" 

16  android:text-" 8] g 3c f£" 

17> 

18 <Button 

19 android:layout_width="fill_parent" 

20 android:layout_height="wrap_content" 
21 android:id="@+id/bt_readFile" 

22  android:text- "i: cfr" 

23 /> 

24 «Button 

25 android:layout_width="fill parent" 

26 android:layout height-"wrap content" 
27 android:id="@+id/bt readRawFile" 
28 ”android:text=" 读 取 资 源 文件 " 

29 /> 

30 <Button 

31 android:layout width="fill parent" 

32 android:layout height="wrap content" 
33 android:id="@+id/bt readXMLFile" 
34  android:text="iëJ XML 文件 " 

35 /> 

36 «Button 

37 android:layout width-"fill parent" 

38 android:layout height-"wrap content" 
39 android:id-" (Q-*id/bt createXML File" 
40  android:text-" 8) xml 文件 " 

4 

42 </LinearLayout> 





说 明 : 
О 第 2~6 行 : 定义 一 个 纵向 的 线性 布局 ， 其 大 小 为 整个 屏幕 。 
О 第 7~11 ff: 定义 一 个 TextView 控件 及 其 大 小 、 文 本 。 
О Ж 12-17. 18-23. 24-29. 30-35. 36-41 17: 依次 定义 Button 控件 及 其 大 小 、 
ЖЖ, ID. 
(3) 修改 主 Activity 的 类 文件 MainActivity.java， 编 写 代 码 如 下 : 
01 package com.example.ex09 2: 
02 
03 import android.app. Activity: 
04 import android.content Intent: 
05 import android.os.Bundle: 


.de 


| avoit 84344 ($29) 


06 import android.view.View: 

07 import android.widget.Button: 

08 

09 public class MainActivity extends Activity í 

10  /** Called when the activity is first created. */ 

11 private Button bt creatcFile: 

12 private Button bt readFile: 

13 private Button bt readRawFile; 

| 14 private Button bt readXMLFile; 

| 15 private Button bt_createXMLFile; 

| 16 @Ovemide 

| 17 public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 

18 super.onCreate(savedInstanceState): 

19 setContentView(R.layout. activity main); 

20 bt createFile-(Button)findViewById(R.id.bt createFile): 

21 bt readFile-(Button)findViewById(R.id.bt readFile): 

22 bi readRawFile-(Button)findViewById(R.id.bt readRawFile): 
23 bt readXMLFile-(Button)findViewById(R.id.bt readXMI File): 
24 bt createXMLFile-(Button)findViewById(R.id.bt createXML File): 





| 25 
| 26 bt createFile.setOnClickListener(new btClickListener()); 
| 27 bt readFile.setOnClickListener(new btClickListener()): 
| 28 bt readRawFile.setOnClickListener(new btClickListener()): 
| 29 bt readXMLFile.setOnClickListener(new btClickListener()): 
| 30 bt createXMLFile.setOnClickListener(new btClickListener()): 
| 3 } 
| 32 class btClickListener implements View.OnClickListener 
| 3 ( 
| 34 Intent intent-new Intent(): 
| 35 (QOverride 
| 36 public void onClick(View v) ( 
| 37 // TODO Auto-generated method stub 
| 38 Switch (v.getId()) 
| 39 { 
| 40 case R.id.bt createFile: 
| 41 intent.setClass(MainActivity .this, CreateFileActivity.class): 
| 42 startActivity(intent): 
| 43 break: 
| 44 case R.id.bt readFile: 
| 45 intent.setClass(MainActivity .this, ReadFileActivity.class): 
| 46 startActivity(intent): 
| 47 break: 
| 48 case R.id.bt readRawFile: 
| 49 intent.setClass(MainActivity .this, ReadRawFileActivity.class): 
| 50 startActivity(intent): 
Н 51 break: 
52 case R.id.bt readXMLFile: 
53 intent.setClass(MainActivity .this. ReadXmlFileActivity.class): 


| 54 startActivity(intent); 
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55 break: | 
56 сазе R.id.bt createXMI File: | 
57 intent.setClass(MainActivity this, CreateXmlFileActivity class); | 
58 startActivity(intent): | 
59 break: | 
60 } 

61 ) 

о) 

63} 


说 明 : 

О #11-15 47: 定义 5 个 Button 类 对 象 。 

О #20-24 17: 3kHX Button 控件 的 引用 。 | 

О 3826-30 行 : 为 每 个 Button 控件 添加 单 击 监听 事件 。 参 数 是 一 个 btClickListener | 
类 对 象 ， 具 体 的 监听 事件 在 btClickListener 类 中 实现 。 | 

О 5832-63 17: 实现 btClickListener 类 ， 实 现 OnClickListener 接口 。 在 btClickListener | 
类 中 ， 根 据 所 单 击 Button 的 ID 的 不 同 ， 进 行 不 同 的 事件 处 理 。 在 这 里 就 是 单 击 | 
不 同 的 Button， 跳 转 到 不 同 的 Activity 中 。 第 38 行 v.getId0 用 于 获取 所 单 击 的 
Button 的 ID。 

(4) 创建 createfile xml 文件 ， 编 写 代码 如 下 : 


01 <?xml version-"1.0" encoding="utf-8"?> 

02 <LinearLayout 

03 xmlins:android-"http://schemas.android.com/apk/res/android" 
04 android:layout width="fill parent" 

05 android:layout height-"fill parent" 

06 android:orientation-" vertical" 

07 -TextView 

08 android:layout width-"fill parent" 

09 android:layout height-"wrap content" 

10 android:text=" 请 输入 文件 内 容 :" 

11 > 

12 <EditText 

13 android:layout width-"fill parent" 

14 android:layout height-"wrap content" 

15 android:scrollHorizontally-"true" 

16 android:id=-"@+id/edt file" 

17 android:lines-"10" 

18 > 

19 <TextView 

20 android:layout width-"fill parent" 

21 android:layout height-"wrap content" 

22 android:text=" 请 输入 文件 名 :" 

23 P | 
24 -EditText i 
25 android:layout width-"fill parent" 

26 android:layout height-"wrap content" 
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27 android:id="@+id/edt filename" 

28 > 

29 <Button 

30 android:layout width-"fill parent" 

31 android:layout height-"wrap content" 
32 android:id-" (Q-*-id/bt saveFile" 

33 android:text=" 保 存 文件 " 

34 > 

35 </LinearLayout> 


在 本 布局 文件 中 ， 先 定义 一 个 纵向 的 线性 布局 。 在 线性 布局 中 依次 定义 TextView 控 


| 件 、EditText 控件 与 Button 控件 。 第 一 个 EditText 控件 用 于 输入 要 保存 的 文件 内 容 ， 第 二 
| 个 EditText 控件 用 于 输入 文件 名 ，Button 控件 作为 保存 命令 按钮 产生 保存 事件 。 


(5) 创建 CreateFileActivity 类 文件 CreateFileActivity.java， 在 这 个 类 中 ， 输 入 文件 内 


， 容 与 文件 名 后 ， 单 击 “保存 ”按钮 保存 文件 。 编 写 代码 如 下 : 


01 package com.example.ex09 2; 
02 

03 import java.io.FileOutputStream: 
04 import java.io.IOException: 

05 import android.app.Activity: 

06 import android.content.Context; 
07 import android.os.Bundle; 

08 import android.view. View: 

09 import android.widget.Button: 

10 import android.widget.EditText: 
11 import android.widget.Toast; 

12 

13 public class CreateFileActivity extends Activity ( 
14 private EditText edt file: 

15 private EditText edt filename: 
16 private Button bt saveFile: 


17 @Ovenide 

18 protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) í 

19 // TODO Auto-generated method stub 

20 super.onCreate(savedInstanceState): 

21 setContentView(R.layout.createfile): 

22 ейі file-(EditText)findViewById(R.id.edt file): 

23 edt filename-(EditText)findViewById(R.id.edt filename): 
24 bt saveFile-(Button)findViewById(R.id.bt saveFile): 

25 

26 bt saveFile.setOnClickListener(new Button.OnClickListener() 
27 H 

28 @Override 

29 public void onClick(View v) í 

30 // TODO Auto-generated method stub 

31 FileOutputStream fos-null: 
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32 String filename-edt filename .getText().toString(): 

33 try 

34 í 

35 fos=openFileOutput(filename.Context.MODE_ PRIVATE): 
36 fos.write(edt file.getText().toString().getBytes()): 


} 
38 catch(Exception e) 
39 { 
40 ToastmakeText(CreateFileActivity 15, "О AW", 
ToastLENGTH LONG).show(): 





4l ) 


43 í 

44 if(fos!-null) 

45 t 

46 чу 

47 £ 

48 fos.flush(): 
49 fos.close(): 


) 
51 catch(IOException e) 
52 0 


第 14-16 17: 定义 两 个 EditText 控件 对 象 与 一 个 Button 控件 对 象 。 

第 22~24 行 : 获取 控件 的 引用 。 

第 26 行 : 为 Button 控件 添加 单 击 监听 事件 ， 实 现 文件 的 保存 。 

第 31 行 : 定义 一 个 FileOutputStream 文件 输出 流 的 对 象 。 

第 33-37 行 : 将 文件 的 操作 放 入 一 个 try/catch 中 ， 捕 获 文 件 操作 的 异常 。 

第 35 行 : 打开 文件 ,用 OpenFileOutput 获取 FileOutputStream 引用 ， 获取 创建 文 
件 的 数据 流 。 第 一 个 参数 为 创建 的 文件 的 文件 名 ， 第 二 个 参数 为 打开 模式 。 

第 36 行 : 写 入 文件 内 容 。 

第 40 行 : 当 文件 操作 出 现 异 常 时 ， 使 用 Toast 显示 错误 提示 信息 。 

Ж 48-49 行 : 当 文件 操作 完毕 后 ， 关 闭 文件 。 


(6) 创建 readfile xml 文件 ， 编 写 代码 如 下 : 


01 <?xml version-"1.0" encoding-"utf-8"77- 

02 «LinearLayout xmins:android-"http://schemas.android.com/apk/res/android" 
03 — android:orientation-" vertical" 

04  androidlayout width-"fill parent" 


efe. 
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05 anmdroid:layout height-"fill parent" 


06 > 
07  -TextView 
| 08 android:layout width-"fill parent" 
| 09 android:layout height-"wrap content" 





10 android:text=" 输 入 文件 名 :" 


| п b 
Note | 12 <EditText 


13 android:layout width-"fill parent" 
14 android:layout height-"wrap content" 
15 android:id="(@+id/edt ате" 


16 > 

17 «Button 

18 android:layout width-"wrap content" 
19 android:layout height-"wrap content" 
20 android:id="@+id/bt_readOutFile" 
21 android:text=" 读 取 文件 " 

22 > 

23  -TextView 

24 android:layout width-"fill parent" 

25 android:layout height-"fill parent" 

26 android:id-"(?-*id/tv filecontent" 

27 > 

28 </LinearLayout> 


| 说明， 
| 在 本 布局 文件 中 , 先 定义 一 个 纵向 的 线性 布局 。 在 线性 布局 中 依次 定义 两 个 TextView 
| 控件 ， 第 二 个 TextView 用 于 显示 文件 的 内 容 。 

| (7) 创建 ReadFileActivity 类 文件 ReadFileActivity java, 在 这 个 类 中 , 输入 文件 名 后 ， 
| 单 击 按钮 显示 所 读 取 文件 的 内 容 。 编 写 代码 如 下 : 


01 package com.example.ex09 2: 

02 

03 import java.io.FileInputStream: 

04 import java.io.IOException: 

05 import android.app.Activity: 

06 import android.os.Bundle: 

07 import android.widget. Toast: 

08 import android.view. View: 

09 import android.widget.Button; 

10 import android.widget.EditText: 

11 import android.widget.TextView: 

12 

13 public class ReadFileActivity extends Activity í 
14 private EditText edt fname; 

15 private TextView tv fileContent: 
16 private Button bt readoutfile: 

17  (Q)Ovenide 
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18 protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) í 





说 明 : 
O 第 14~16 行 : 分 别 定义 一 个 EditText、TextView、Button 控件 对 象 。 


19 // TODO Auto-generated method stub | 
20 super.onCreate(savedInstanceState): 
21 setContentView(R.layout.readfile): 
22 
23 edt fname-(EditText)findViewById(R.id.edt пате); 
24 tv fileContent-(TextView)findViewById(R.id.tv filecontent): 
25 bt readoutfile-(Button)findViewById(R.id.bt readOutFile); 
26 | 
27 bt readoutfile.setOnClickListener(new Button.OnClickListener() | 
28 t | 
29 @Override | 
30 public void onClick(View v) í | 
31 // TODO Auto-generated method stub | 
32 FileInputStream fis=null: | 
33 String filename-edt. fname.getText().toString(: | 
34 uy | 
35 { | 
36 fis-openFileInput(filename): | 
37 byte[] reader-new byte[fis.available()]: | 
38 while(fis.read(reader)!—-1) | 
39 0 | 
40 tv fileContent.setText(new String(reader)): | 
4 ) | 
42 catch(Exception e) | 
43 { | 
44 Toast.makeText(ReadFileActivity.this, "文件 读 取 失 败 "， | 
Toast LENGTH LONG).show0: | 
45 } | 
46 finally | 
47 { | 
48 if(fist=null) | 
49 { | 
50 ty | 
51 ( | 
52 fis.close(): | 
53 ) | 
54 catch(IOException e) | 
55 { | 
56 } | 
57 } | 
58 } | 
59 ) | 
60 P: | 
6l } | 
62) | 
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| UO 第 23-25 行 : 获取 控件 的 引用 。 
а 第 27 行 : X Button 控件 添加 单 击 监听 事件 ， 实 现 文件 的 读 取 。 
а 第 32 行 : 定义 一 个 FileInputStream 文件 输入 流 的 对 象 。 
口 


第 36 行 : 使 用 OpenFileInput 获取 FileInputStream 引用 ， 来 获取 读 取 文 件 的 数 


| 据 流 。 
а “第 37 行 : 根据 文件 输入 流 的 大 小 定义 一 个 二 进 制 数据 数组 ， 存 放 读 取出 的 文件 
| 内 容 。 


口 第 40 行 : 在 TextView 控件 中 显示 文件 内 容 。 
Q 第 44 行 : 当 文 件 操作 出 现 异 常 时 ， 使 用 Toast 显示 错误 提示 信息 。 
Q 第 52 行 : 当 文 件 操作 完毕 后 ， 关 闭 文件 。 
(8) 创建 readrawfile .xml 文件 ， 编 写 代码 如 下 : 
01 <?xml version-"1.0" encoding="utf-8"?> 
02 <LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
03 android:orientation="vertical" 
04 апйгоїйЛауош width-"fill parent" 
05 — android:layout height-"fill parent" 


06 > 

07 <TextView 

08 android:layout_width="fill parent" 
09 android:layout_height="wrap_content" 
10 android:text=" 读 取 res/raw/wang.txt 文件 :" 
11 > 

12  -TextView 

13 android:layout width-"fill parent" 

14 android:layout height-"fill parent" 
15 android:id-"(Q-id/tv rawfilecontent" 
16 > 

17 </LinearLayout> 


| 在 本 布局 文件 中 , 先 定义 一 个 纵向 的 线性 布局 。 在 线性 布局 中 依次 定义 两 个 TextView 
| 控件， 第 二 个 TextView 用 于 显示 资源 文件 的 内 容 。 
| (9) 创建 ReadRawFileActivity 类 文件 ReadRawFileActivityjava。 首 先 在 res 下 新 建 raw 
”文件 夹 ， 用 于 存放 原始 资源 文件 ， 然 后 向 该 文件 夹 复制 wang.txt 文件 (wang.txt 文件 的 内 
， 容 最 好 为 英文 字符 ) 。 在 这 个 类 中 ， 将 读 取 wang txt， 显 示 该 文件 的 内 容 。 编 写 代码 如 下 
| 01 package com.example.ex09 2: 

02 

03 import java.io.IOException: 

04 import java.io. InputStream: 

05 import android.app. Activity: 

06 import android.content.res.Resources: 

07 import android.os.Bundle: 

08 import android.widget. TextView; 


* 180* 


294 Android 数据 府 储 与 处 理 SS | 


3) 


说 明 : 


DODO 


D 





09 import android.widget. Toast; 

10 

11 public class ReadRawFileActivity extends Activity í 
12 private TextView tv filerawContent; 





13  (QOveride 

14 protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) í 

15 // TODO Auto-generated method stub 

16 super.onCreate(savedlInstanceState); 

17 setContentView(R.layout.readrawfile): 

18 

19 tv filerawContent-(TextView)findViewById(R.id.tv rawfilecontent): 

20 Resources rs-this.getResources(): 

21 InputStream is=null; 

2 try 

23 í 

24 is-rs.openRawResource(R.raw.wang): 

25 byte[] reader-new byte[is.available()]: 

26 while(is.read(reader)!—1) 

27 0 

28 tv filerawContent.setText(new String(reader)); 

29 ) 

30 catch(Exception e) 

31 { 

32 Toast.makeText(ReadRawFileActivity.this, "文件 读 取 失 败 ", 
Toast LENGTH LONG).show0: 

33 ) 

34 finally 

35 { 

36 if(is!-null) 

37 í 

38 try 

39 í 

40 is.close(): 

4l ) 

42 catch(IOException e) 

43 0 

44 ) 

45 п 

46 } 

47) 


Ж 20 行 : 获取 项 目的 资源 。 
第 21 行 : 定义 一 个 InputStream 输入 流 对 象 。 
第 24 行 : 将 输入 流 分 配给 一 个 原始 资源 的 引用 。 
第 25 行 : 根据 文件 输入 流 的 大 小 定义 一 个 二 进 制 数 据 数组 ， nu 
内 容 。 
第 28 行 : 在 TextView 控件 中 显示 文件 内 容 。 
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ЕТ 
在 本 布局 文件 中 ， 先 定义 一 个 纵向 的 线性 布局 。 在 线性 布局 中 依次 定义 两 个 TextView 
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VE 
а #3247: 当 文件 操作 出 现 异 常 时 ， 使 用 Toast 显示 错误 提示 信息 。 
о #4017: 当 文 件 操作 完毕 后 ， 关 闭 文件 。 

(10) 创建 readxmlfile xml 文件 ， 编 写 代 码 如 下 : 


01 <?xml version-"1.0" encoding="utf-8"?> 
02 <LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
03 — android:orientation-" vertical" 
04 — androidlayout width-"fill parent" 
05 anmdroid:layout height-"fill parent" 
> 


06 

07  -TextView 

08 android:layout width-"fill parent" 
09 android:layout height-"wrap content" 
10 android:text-" i£ EX Res/xml/book xml 文件 :" 
11 android:textSize="20px" 

12 > 

13  -TextView 

14 android:layout width-"fill parent" 

15 android:layout height-"fill parent" 
16 android:id="@+id/tv xmlfilecontent" 
17 > 

18 </LinearLayout> 


控件， 第 二 个 TextView 用 于 显示 资源 文件 的 内 容 。 


(11) 首先 在 res 下 新 建 xml 文件 夹 ， 用 于 存放 自 定义 的 xml 文件 ， 然 后 编写 xml X 


， 件 。 编 写 代码 如 下 : 
| 01 <BookList> 
02 <Book Category="Android 类 "> 
03 <bookitem name-"Google Android 揭秘 " author="W.Franl Ableson"/> 
04 <bookitem name-"Android 应 用 开发 揭秘 " author=" 杨 丰盛 "/> 
05 <bookitem name=" 精 通 Android 3" author="Satya Komatineni"/> 
06 </ВооК> 
07 <Воок Category= "程序 设计 类 "> 
08 <bookitem name="Java 编程 思想 " author=" 埃 史 尔 "/> 
09 <bookitem name-"Java 语言 程序 设计 " author="Y.Daniel Liang"/> 
10 <bookitem name-"Java 核心 技术 ( 卷 1)" author="Horstmann Gay S"/> 
11 <Воок> 
12 </BookList> 


(12) 创建 ReadXmlFileActivity 类 文件 ReadXmlFileActivity.java。 在 这 个 类 中 ， 将 读 


0 тезаш 下 的 xml 文件 ， 显 示 该 文件 的 内 容 。 编 写 代码 如 下 : 


01 package com.example.ex09 2: 
02 
03 import org.xmlpull.v1.XmiPullParser: 
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04 

05 import android.app.Activity: 

06 import android.os.Bundle: 

07 import android.widget. TextView: 

08 import android.widget. Toast: 

09 public class ReadXmlFileActivity extends Activity í 
10 private TextView tv xmlfilecontent; 











ll @Override 

12 protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) í | 
13 /TODO Auto-generated method stub I 
14 Super.onCreate(savedInstanceState); | 
15 setContentView(R.layout.readxmlfile): | 
16 | 
17 tv xmlfilecontent-(TextView)findViewById(R.id.tv xmlfilecontent); | 
18 XmlPullParser xp-this.getResources().getXml(R.xml.book): | 
19 String content-"": | 
20 try | 
21 { | 
22 while(xp.nextO!=XmlPullParserEND DOCUMENT) | 
23 { | 
24 String nodeName-xp.getName(): | 
25 String bookCategory-null: | 
26 String bookName-null: | 
27 String bookAuthor-null: | 
28 | 
29 if(nodeName!-null && nodeName.equals("Book")) | 
30 { | 
31 if(nodeName.equals("Book") && xp.getAttributeCount()!—-1 ) | 
32 { | 
33 bookCategory-xp.getAttributeValue(0): | 
34 | 
35 if(bookCategory!-null) | 
36 { | 
37 content=content+" 图 书 类 别 :"+bookCategory+"\n' | 
38 ) | 
39 } | 
40 if(nodeName!-null && nodeName.equals("bookitem")) | 
4 { | 
42 for(int i=0:i<xp.getAttributeCountO:i++) | 
43 { | 
44 String attrName-xp.getAttributeName(i): | 
45 String attrValue-xp.getAttributeValue(i): | 
46 if(attrName.equals("name")) | 
47 bookName=attrValue: | 
48 ifattrName.equals("author")) | 
49 bookAuthor=attrValue: | 
50 } | 
51 ) f 
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52 if(bookName!-null && bookAuthor!=null) 
53 í 
| 54 content=content+" 书 名 :"+bookName+", 作 者 :"+bookAuthor+"\n"; 
| 55 ) 
a * a1 
wA | 57 this.tv xmlfilecontent.setText(content): 
| 58 } 
59 catch(Exception е) 
| 60 í 
| 61 Toast.makeText(ReadXmlFileActivity.this, "文件 读 取 失败 ", 
Toast. LENGTH LONG).show(): 
62 ) 
63 ) 
64) 


| 说 明 : 

| O 第 18 行 : 定义 一 个 XmlPullParser 对 象 ， 来 解析 xml 文件 。 要 处 理 二 进 制 xml 资 
源 ， 需 要 使 用 XmlPullParser， 这 个 类 以 SAX 方式 遍历 xml 文件 。 

О #22-58 行 : 遍历 xml X fF. SAX 解析 器 为 遇 到 的 每 个 元 素 都 提供 了 一 个 有 整 型 
数据 表示 的 事件 类 型 ， 例 如 START_TAG、END_TAG、START_DOCUMENT、 
END_DOCUMENT。 使 用 next0 方 法 来 检索 当前 的 时 间 类 型 值 并 将 它 与 类 中 的 事 
件 进 行 比较 。END_DOCUMENT 表示 文档 结束 事件 。 

О 第 24 行 : 获取 节点 的 名 字 。 

О 第 31~39 (T: 获取 根 节点 的 属性 值 。 其 中 , 第 31 行 : 用 于 判断 当前 节点 是 否 为 Book 
节点 (在 本 xml 文件 中 为 根 节点 ) ， 且 判断 该 节点 是 否 有 属性 ，getAttributeCountO 
获取 节点 属性 的 个 数 ， 如 果 该 节点 没有 属性 ， 则 返回 -1; 第 33 行 : 获取 节点 的 
属性 值 。 

О 第 40~51 行 : 获取 xml 文件 中 其 他 节点 的 值 。 其 中 ， 第 44 行 : 获取 节点 的 属性 
名 ; Ж 45 17: 获取 节点 的 属性 值 。 

(13) 创建 createxmlfile xml 文件 ， 编 写 代码 如 下 : 
01 <?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
02 <LinearLayout 
03 xmins:android-"http://schemas.android.com/apk/res/android" 
04 android:layout width-"fill parent" 
05 android:layout height-"fill parent" 
06 android:orientation-" vertical" 
07 «LinearLayout 
08 android:layout width-"fill parent" 
09 android:layout height-"wrap content" 
10 android:orientation-"horizontal"- 


п «TextView 

12 android:layout width-"wrap content" 
13 android:layout height-"wrap content" 
14 android:text=" 用 户 名 :" 
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15 > 

16 <EditText 

17 android:layout width-"fill parent" 

18 android:layout height-"wrap content" 

19 android:id-"(-id/edt username" 

20 > 


21 </LinearLayout> 

22 <LinearLayout 

23 android:layout width="fill parent" 

24 android:layout height-"wrap content" 
25 android:orientation-"horizontal"- 








26 «TextView 

27 android:layout width-"wrap content" 
28 android:layout height-"wrap content" 
29 android:text-" &; Оф" 

30 > 

31 «EditText 

32 android:layout width-"fill parent" 

33 android:layout height-"wrap content" 
34 android:id="@+id/edt_userpwd" 

35 > 

36 </LinearLayout> 

37 «Button 

38 android:layout width-"fill parent" 

39 android:layout height-"wrap content" 
40 android:id-"(Q-id/bt save" 

4l android:text=" 保 存 " 

42 > 

43 </LinearLayout> 


说 明 : 
О 第 2~6 行 : 定义 一 个 纵向 的 线性 布局 ， 其 大 小 为 整个 屏幕 。 | 
Q 第 7-21 行 :在 线性 布局 中 嵌 套 一 个 横向 的 线性 布局 ,包含 一 个 TextView.EditText | 
控件 。 | 
О 第 22~36 17: 在 线性 布局 中 嵌 套 另 一 个 横向 的 线性 布局 ， 包 含 一 个 TextView、 
EditText 控件 。 
О 第 37~42 行 : 定义 一 个 Button 控件 。 

(14) 创建 CreateXmlFileActivity 类 文件 CreateXmlFileActivity.java。 在 这 个 类 中 ， 将 | 
实现 在 xml 中 保存 用 户 名 和 密码 ， 该 xml 文件 将 被 保存 在 data/data/[ 包 名 ]/files F + 编写 代 | 
码 如 下 : | 

01 package com.example.ex09 2: 

02 

03 import java.io.OutputStream: 

04 import java.io.OutputStream Writer: 
05 import java.io.String Writer: 
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06 import org.xmlpull.v1.XmlSerializer; 
07 import android.app.Activity: 
08 import android.os.Bundle: 
09 import android.util.Xml: 
10 import android.view.View: 
11 import android.widget.Button: 
12 import android.widget EditText; 
13 import android.widget. Toast: 
| 14 
| 15 public class CreateXmlFileActivity extends Activity { 





16 private EditText edt username; 
17 private EditText edt userpwd: 
18 private Button bt save; 


| 19 @Override 
| 20 protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) í 
| 21 // TODO Auto-generated method stub 

| 22 super.onCreate(savedInstanceState): 

| 23 setContentView(R.layout.createxmlfile): 


24 edt username-(EditText)findViewById(R.id.edt username); 
25 edt userpwd-(EditText)findViewById(R.id.edt userpwd): 





26 bt save-(Button)findViewById(R.id.bt save); 
27 
28 bt save.setOnClickListener(new Button.OnClickListener() 
29 ( 
| 30 (QOverride 
| 31 public void onClick(View v) { 
| 32 // TODO Auto-generated method stub. 
| 33 String username-edt username. getText().toString(); 
| 34 String userpwd-edt userpwd.getText().toString(): 
| 35 XmlSerializer serialer-Xml.newSerializer(): 
| 36 StringWriter writer-new StringWriter(): 
| 37 пу 
| 38 ( 
| 39 serialer setOutput(writer): 
| 40 serialer.startDocument("utf-8" true); 
| 41 serialer startTag("", "UserList"): 
| 42 serialer.startTag("", "user"): 
| 43 serialer.attribute("", "username". username): 
| 44 
| 45 
| 46 serialer.endTag("", "UserList"): 
| 47 serialer.endDocument(): 
| 48 OutputStream os-openFileOutput("user.xml", MODE. PRIVATE); 
| 49 OutputStreamWriter oswriter-new OutputStreamWriter(os ."GB2312"): 
| 50 oswziter.write(writer.toString()): 
| 51 oswriter.close(): 
| 52 os.close(): 
| 53 } 
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сооооооооооро 


口 
口 


t: 
54 catch(Exception e) 
55 { 
56 Toast.makeText(CreateXmlFileActivity.this, "用 户 信息 保存 不 成 功 ". 


Toast. LENGTH SHORT).showO: 





61 } 
62) 


第 28-53 行 : 为 Button 增加 单 击 监 听 事 件 ， 实 现 xml 文件 的 保存 。 

第 35 行 : 获取 XmlSerializer 对 象 。 

第 39 行 : 设置 输出 流 对 象 。 

第 40 行 : 设置 xml 的 文档 开始 。 

第 41 行 : 设置 xml 的 根 节点 。 

第 42 行 ， 设置 xml 的 一 个 子 节点 。 

第 43. 4417: 设置 xml 子 节点 的 属性 与 值 。 

第 4547: 设置 xml 子 节点 的 结束 。 

第 46 £T: 设置 xm 根 节点 的 结束 。 

第 47 行 :设置 xml 文档 的 结束 。 

第 4817: 获取 xml 文件 输出 流 的 引用 。 | 
第 49 行 : 创建 OutputStreamWriter， 以 GB2312 的 编码 格式 往 指定 文件 中 写 入 内 
容 ， 这 样 可 以 避免 中 文 乱码 的 问题 。OutputStreamWriter 是 字符 流通 向 字 节 流 的 | 
桥梁 。 | 
第 50 17: УЛ хш 数据 。 

第 51 17: ЭЙ OutputStreamWriter。 

第 52 行 : 关闭 输出 流 。 


(15) 修改 AndroidManifestxml 文件 ， 为 其 余 的 Activity 进行 配置 。 在 该 文件 的 


<application> 节 点 中 增加 如 下 代码 : 


<activity 
android:name-"com.example.ex09 2.CreateFileActivity" 
android:label-" ('string/app name" > 
</activity> 
<activity 
android:name="com.example.ex09 2.CreateXmlFileActivity" 
android:label="@string/app_name" > 
</activity> 
<activity 
android:name="com.example.ex09 2.ReadFileActivity" 
android:label="(@string/app name" > 
activity 
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«activity 
android:name-"com.example.ex09 2.ReadRawFileActivity" 
android:-label-"(gstring/app name" > 

</activity> 

<activity 
android:name="com.example.ex09 2.ReadXmlFileActivity" 
android:label="(@string/app_name" > 

</activity> 













这 是 一 个 文件 提 作 的 实例 


创建 文件 
读 取 文件 






This is an example of creating file. 


读 取 资 源 文件 






读 取 XML 文 件 







创建 xml 文 件 


ARAXE 
test.txt 


保存 文件 

















9-3 EX09 2 运行 界面 图 9-4 创建 文件 





PARES: 


test.txt 


读 取 文件 


This is an example of creating file. 























图 9-5 读 取 文件 图 9-6 读 取 资源 文件 
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9-7 读 取 xml 文件 9-8 创建 xml 文件 


4 © com.example.ex09 2 2015-09-24 03:00 drwxr-x--x 
© cache 2015-09-24 02:49 drwxrwx--x 
4 © files 2015-09-24 03:01 drwxrwx--x 
j ея 36 2015-09-24 03:00 -rw-rw---- 
j| user.xml 117 2015-09-24 03:01 -rw-rw---- 
G lib. 2015-09-24 02:57 lrwxrwxrwx -> /data/a.. 


图 9-9 File Explorer 查看 文件 
93 k 据 Ж 


数据 库 机 制 实 际 上 也 可 以 视 为 文件 方式 ，Android 平台 提供 了 创建 和 使 用 SQLite 数据 | 
库 的 АРІ. 与 文件 存 取 机 制 一 样 ， 每 个 数据 库 是 其 创建 程序 私有 的 ， 并 不 像 普 通 桌面 平台 ， 
数据 库 系统 本 身 一 般 都 是 共享 的 ， 数 据 的 访问 权限 是 通过 数据 库 管 理 系统 来 管理 的 。 | 

SQLite 是 一 款 轻型 的 嵌入 式 数据 库 ， 遵 守 ACID 的 关系 式 数据 库 管理 系统 ， 占 用 资源 
非常 的 低 。 目 前 已 经 在 很 多 嵌入 式 产品 中 使 用 SQLite， 因 为 在 嵌入 式 设备 中 ，SQLite | 
可 能 只 需要 几 百 千 字 节 的 内 存 。 它 能 够 支持 Windows. Linux, UNIX 等 主流 的 操作 系统 ， | 
同时 能 够 与 很 多 程序 语言 相 结 合 , 如 C#、 PHP. Java 等 , 以 及 接口 。 与 MySQL, PostgresQL | 
这 两 款 开 源 世 界 著名 的 数据 库 管 理 系统 相 比 ， 它 的 处 理 速度 更 快 。SQLite 第 一 个 Alpha 版 | 
本 诞生 于 2000 年 5 月 ， 至 今 已 经 有 16 个 年 头 ，SQLite 也 迎 来 了 一 个 版 本 一 一 SQLite 3, 
其 已 经 发 布 。 | 

在 Android 平台 下 ,除了 可 以 在 Android 程序 中 操作 SQLite 数据 库 之 外 ， 还 可 以 在 命 | 
令 行 模式 下 进行 各 种 数据 库 的 操作 ， 包 括 表 的 各 种 操作 ， 对 数据 的 增加 、 删 除 、 修 改 、 查 | 
询 。 本 节 将 通过 实例 介绍 SQLite 数据 库 的 访问 方式 。 | 
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9.3.1 SQLite 数据 库 操作 相关 类 简介 


| 1. SQLiteOpenHelper 


А | SQLiteOpenHelper 类 是 一 个 帮助 类 ， 使 用 该 类 时 ， 必 须 创建 一 个 子 类 来 实现 其 
onCreate(SQLiteDatabase) 方 法 ， 用 于 创建 数据 库 和 数据 库 版 本 管理 。 打 开 数 据 库 进 行 操作 

;必须 保证 数据 库存 在 ， 如 果 不 存在 则 创建 它 。 使 用 本 类 提供 的 方法 创建 数据 库 是 非常 容易 
| 的， 该 类 常用 的 方法 如 表 9-4 所 示 。 


表 9-4 SQLiteOpenHelper 常用 方法 








关闭 任何 打开 的 数据 库 对 象 

返回 正 被 打开 的 通过 构造 函数 传递 进来 的 SQLite 数据 库 的 名 字 
创建 或 打开 一 个 数据 库 。 这 和 getWritableDatabase0 返 回 的 对 象 是 同 
一 个 ， 除 非 一 些 因素 要 求 数据 库 只 能 以 read-only 的 方式 被 打开 ， 如 


Public synchronized SQLiteDatabase | 磁盘 满 了 。 在 这 种 情况 下 ， 一 个 只 读 的 数据 库 对 象 将 被 返回 。 如 果 


казынын) 这 个 问题 被 修改 ， 将 来 调用 getWiitableDatabase0 就 可 能 成 功 ， 而 这 
时 read-only 数据 库 对 象 将 被 关闭 ， 并 且 读 写 对 象 将 被 返回 
; 创建 或 打开 一 个 数据 库 ， 用 于 读 写 。 该 方法 第 一 次 被 调用 时 ， 数 据 库 
Public тук Зона 被 打开 ， 并 且 onCreate(SQLiteDatabase), onUpgrade(SQLiteDatabase, 
getWritableDatabase() 


int,int) 或 onOpen(SQLiteDatabase) 将 被 调用 


Public abstract void onCreate — | 当 第 一 次 创建 数据 库 时 调用 ， 表 格 的 创建 在 这 里 完成 


(SQLiteDatabase db) 





2. SQLiteDatabase 


SQLiteDatabase 用 于 管理 SQLite 数据 库 ， 对 数据 库 中 的 数据 进行 增加 、 修 改 、 删 除 、 
查询 、 执 行 SQL 命令 , 并 完成 其 他 常见 的 数据 库 管 理 任 务 。 该 类 常用 的 方法 如 表 9-5 所 示 。 


表 9-5 SQLiteDatabase 常用 方法 


方法 名 称 参数 说 明 方法 描述 
(1) public void beginTransaction() 
(2) public void beginTransactionWithListener 
(SQLiteTransactionL istener transactionListener) 





transactionListener: 通知 在 事务 开始 
时 ， 提 交 或 回 滚 调 用 的 监听 器 








Public void endTransaction() 结束 事务 

(1) public void execSQL(String sql. Object š š 

DB О ing sal, Obe |, л, sq 语句 执行 一 个 非 查 
bindArgs) 


bindArgs: Sql 语句 的 参数 询 的 SQL 语句 


table: 表 名 
values: 插入 的 数据 ， 键 应 该 是 列 名 | 插入 数据 
和 列 值 的 列 值 


(2) public void execSQL(String sql) 








public long insert(String table, String null 
ColumnHack, ContentValues values) 
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方法 名 称 参数 说 明 方法 描述 
table: 表 名 





public int delete(String table, String whereClause, 


Pine] wiesen rin) 为 mull， 则 删除 表 中 所 有 的 数据 








table: 表 名 
public int update(String table, ContentValues values: 修改 的 数据 修改 数据 
values, String whereClause, String[] whereArgs) whereClause: 修改 数据 的 条 件 ， 如 果 
为 null， 则 修改 表 中 所 有 的 数据 
distinct: 如果 为 tue， 则 在 查询 结果 
中 去 掉 重复 的 行 





(1) public Cursor query(191oolean distinct, 
String table, String[] columns, String selection, table。 表 名 
String[] selectionArgs, String groupBy. String columns. 查询 列 的 列表 
having, String orderBy, String limit) š á 

(2) public Cursor query(String table, String[] оне РЕ 
columns, String selection, String[] selectionArgs, groupBy: 分 组 字段 ， 格 式 化 为 一 个 
String &roupBy, String having, String orderBy) SQL 的 GROUP BY 子 句 

(3) public Cursor query(String table, String[] having， 格 式 化 为 SQL HAVING 3-5] 
columns, String selection, String[] selectionArgs, orderBy: 格式 化 为 一 个 SQL ORDER 
String groupBy, String having, String orderBy, BY +J 


String limit) limit 返回 的 行 数 


查询 数据 





9.32 SQLite 数据 库 使 用 实例 


9.3.1 节 介绍 了 SQLite 数据 库 操作 的 相关 类 ， 本 节 将 通过 一 个 实例 介绍 SQLite 数据 库 ， | 
的 使 用 方法 。 在 本 实例 中 ， 将 创建 一 个 数据 库 Db People， 在 该 数据 库 中 创建 一 KE 
tb_people， 表 结构 如 表 9-6 所 示 。 


表 9-6 tb people 表 结构 
| 数据 类 型 | j ж | 
[ы | э 
| vachmQo) | 姓名 | 
— i 
уагсһаг(12) 
уагсһаг(30) 
本 实例 要 实现 以 下 功能 : 
(1) 使 用 ListView 控件 显示 tb. people 表 中 的 数据 。 
(2) 在 ListView 控件 上 绑 定 上 下 文 菜单 ， 在 上 下 文 菜 单 中 ， 对 ListView aom 
进行 修改 和 删除 。 
(3) 通过 选项 菜单 可 以 跳 转 到 插入 数据 的 Activity， 向 tb people 表 中 插入 数据 。 * 
实例 的 开发 步 又 如 下 : 















key autoincrement 
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(1) 创建 项 目 EX09 3. 
(2) 编写 数据 库 帮助 类 DbHelper 文件 DbHelperjava， 编 写 代码 如 下 : 


01 package com.example.ex09 3: 

02 

03 import android.content.Context; 

04 import android.database.sglite.SQLiteDatabase: 

05 import android.database.sqlite.SQLiteDatabase.CursorFactory: 
06 import android.database.sglite.SQLiteOpenHelper: 

07 

08 public class DbHelper extends SQLiteOpenHelper ( 

09 

10 public DbHelper(Context context.String name,CursorFactory factory.int version) 
TET 

12 super(context.name. factory, version); 


в 

14  (QOveride 

15 public void onCreate(SQLiteDatabase db) í 

16 // TODO Auto-generated method stub 

17 db.execSQL ("create table if not exists tb people" + 

18 "( id integer primary key autoincrement, " + 
19 "name varchar(20)." + 

20 "phone varchar(12)." + 

21 "mobile varchar(12)." + 

22 "email varchar(30))"): 

23 

24 @Ovemide 

25 public void onUpgrade(SQLiteDatabase db. int oldVersion. int newVersion) í 
26 // TODO Auto-generated method stub 

DIES 

28) 


说 明 : 


О #10-13 ff: #5 DbHelper 的 构造 函数 ， 回 调 父 函数 的 super(context;name. factory, 
Version); 

О 第 15~23 17: 重 写 OnCreate0 函 数 。 在 本 函数 中 ， 创 建 数据 库 中 的 表 。 因 为 在 本 
例 中 要 使 用 SimpleCursorAdapter， 而 SimpleCursorAdapter 要 求 表 的 主键 为 ID, 
否则 会 出 现 “ 不 存在 ID 列 ” 的 错误 ， 所 以 本 表 的 主键 列 为 ID. 

(3) 修改 主 Activity 的 布局 文件 activity_main.xml， 编 写 代 码 如 下 : 
01 <?xml version-"1.0" encoding="utf-8"?> 
02 «LinearLayout xmlns:android-"http://schemas.android.com/apk/res/android" 
03  android:orientation-" vertical" 
04  androidlayout width-"fill parent" 
05 android:layout height-"fill parent" 


06 > 
07  -TextView 
08 android:layout width-"fill parent" 
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=. | 
09 android:layout height-"wrap content" I 
10 android:text=" 所 有 联系 人 : " | 
1 android:textSize-" l5px" 
12 > 
13  -LinearLayout 
14 android:orientation-"horizontal" 


15 android:layout width-"fill parent" 
16 android:layout height-"wrap content" 





17 «TextView 

18 android:layout width-"40px" 

19 android:layout height-"wrap content" 
20 android:text=" 编 号 " 

21 > 

22 «TextView 

23 android:layout width-"SOpx" 

24 android:layout height-"wrap content" 
25 android:text-"fr 4" 

26 > 

27 «TextView 

28 android:layout width-"SOpx" 

29 android:layout height-"wrap content" 
30 android:text-" Hà i" 

31 > 

32 «TextView 

33 android:layout width-"80px" 

34 android:layout height-"wrap content" 
35 android:text-" FL" 

36 > 

37 «TextView 

38 android:layout width-"fill parent" 
39 android:layout height-"wrap content" 
40 android:text=" 电 子 信箱 " 

41 > 


42 </LinearLayout> 
43  «ListView 


44 android:layout width-"wrap content" 
45 android:layout height-"fill parent" 
46 android:id-"(Q*id/list people" 

4 > 

48 </LinearLayout> 


说 明 : 
在 本 布局 文件 中 ， 首 先 定义 一 个 屏幕 大 小 的 纵向 线性 布局 ， 包 含 一 个 TextView 控件 、， 
一 个 嵌 套 的 横向 线性 布局 和 一 个 ListView 控件 。 横 向 的 线性 布局 中 包含 5 个 TextView 控 | 
件 ， 用 作 显 示 用 户 信息 列表 的 表 头 。ListView 控件 用 于 显示 从 数据 库 中 读 取 的 数据 。 
(4) 编写 ListView 的 Item 显示 布局 文件 peoplelistxml， 编 写 代 码 如 下 : 
01 <?xml version-"1.0" encoding="utf-8"?> 
02 <LinearLayout 
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03 xmins:android—"http://schemas.android.com/apk/res/android" 
04 android:layout width-"wrap content" 
05 android:layout height-"wrap content" 

| 06 android:orientation-"horizontal"- 





07 -TextView 

08 android:id="@+id/id" 

09 android:layout_width="40px" 

10 android:layout_height="wrap_content" 
11 > 

12 «TextView 

13 android:id="@+id/name" 

14 android:layout_width="50px" 

15 android:layout_height="wrap_content" 
16 > 

17  -TextView 

18 android:id="@+id/phone" 

19 android:layout_width="80px" 

20 android:layout height="wrap_content" 
21 > 

22  «TextView 

23 android:id="@+id/mobile" 

24 android:layout_width="80px" 

25 android:layout height="wrap content" 
26 > 

27  «TextView 

28 android:id="@+id/email" 

29 android:layout width="fill parent" 

30 android:layout height="wrap content" 
S > 

32 </LinearLayout> 


| (5) 修改 主 Activity 的 类 文件 MainActivity java 在 这 个 Activity 中 ,首先 使 用 ListView 
| 显示 数据 库 中 所 有 的 数据 ， 在 ListView 中 绑 定 了 上 下 文 菜 单 ， 在 某 一 项 上 长 按 ， 可 以 对 该 
| 项 进行 修改 和 删除 ， 通 过 选项 菜单 可 以 增加 数据 和 退出 程序 。 编 写 代码 如 下 : 


001 package com.example.ex09 3: 

002 

003 import android.app.Activity: 

004 import android.content Intent; 

005 import android.database.Cursor: 

006 import android.database.sqlite.SQLiteDatabase: 

007 import android.os.Bundle: 

008 import android.view.ContextMenu: 

009 import android.view.Menu: 

010 import android.view.Menultem: 

011 import android.view.View: 

012 import android.view.ContextMenu.ContextMenulInfo: 
013 import android.widget. AdapterView.AdapterContextMenulnfo: 
014 import android. widget.ListView: 
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015 import android.widget.SimpleCursorAdapter: 
016 import android.widget. TextView; 


017 


018 public class MainActivity extends Activity ( 


019 
020 
021 
022 
023 
024 
025 
026 
027 
028 
029 
030 
031 
032 


033 
034 
035 
036 


050 
051 
052 
053 
054 
055 
056 
057 
058 
059 
060 


/** Called when the activity is first created. */ 

private ListView list people: 

private DbHelper dbhelper: 

private SQLiteDatabase db; 

(QOverride 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) í 
super.onCreate(savedInstanceState): 
setContentView(R layout. activity main): 


list people-(ListView)findViewById(R.id.list people): 
dbhelper-new DbHelper(this, "Db People".null, 1): 


db-dbhelper.getReadableDatabase(): 
Cursor c-db.query("tb people", new String[] 


4" id", "name" "phone" "mobile". "email"), null, null.null.null.null): 


SimpleCursorAdapter adapter-new SimpleCursorAdapter(this, 
R.layout.peoplelist, 
& 
new String[](" i 





."name" "phone" "mobile" "email") , 


new int[] (R.id.id,R.id.name,R.id.phone.R id.mobile,R.id.email] ): 


this.list people.setAdapter(adapter): 


this.registerForContextMenu(list people): 
) 
@Override 
public Boolean onCreateOptionsMenu(Menu menu) { 
// TODO Auto-generated method stub 
menu.add(Menu.NONE. Menu.FIRST + 1, 1, "添加 ") 
„setIcon(android.R.drawable.ic_ menu add); 
menu.add(Menu.NONE. Menu.FIRST + 1. 2, "iB Hi") 
.setIcon(android.R.drawable.ic_menu delete): 
retum true; 
} 
@Override 
public boolean onOptionsItemSelected(Menultem item) 
í 
switch (item.getItemId()) 
t 
case Menu.FIRST + 1:Intent intent-new Intent(): 


intent.setClass(MainActivity .this, AddPeopleActivity.class): 


startActivity(intent): 
break: 

case Menu.FIRST + 2:finish(): 
break: 
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return super.onOptionsItemSelected(item): 
) 
@Override 
public void onCreateContextMenu(ContextMenu menu, View v, 
ContextMenulnfo menulnfo) 
í 
// TODO Auto-generated method stub 
menu.setHeaderIcon(R.drawable.ic launcher); 
menu.add(0.3.0, "修改 "); 
menu.add(0.4.0, "删除 "); 
) 
(QOverride 
public boolean onContextItemSelected(Menultem item) 
í 
AdapterContextMenulnfo menulnfo = (AdapterContextMenulnfo) 
item.getMenuInfo(): 
// TODO Auto-generated method stub 
switch(item.getItemId()) 
Í 
case 3: 
String name = ((TextView) menulnfo.targetView.findViewByld 
(R.id.name)).getText().toString(): 
String phone = ((TextView) menulnfo.targetView.findViewById. 
(R.id.phone)).getText().toString(): 
String mobile = ((TextView) menulnfo.targetView.findViewById 
(R.id.mobile)).getText().toString(): 
String email = ((TextView) menulnfo.targetView.findViewById 
(R.id.email)).getText().toString(); 
Intent intent-new Intent(): 
intent.setClass(MainActivity .this, AddPeopleActivity.class); 
Bundle bundle-new Bundle(): 
bundle.putLong("id", menulnfo.id): 
bundle.putString("name".name): 
bundle.putString("phone".phone): 
bundle.putString("mobile", mobile): 
bundle.putString("email", email): 
intent.putExtras(bundle): 
startActivity(intent): 
break: 
case 4: 
dbhelper-new DbHelper(this, "Db People".null, 1): 
db-dbhelper.getWritableDatabase(): 
db.delete("tb people"," id—?". new String[] (menulInfo.id-""] ): 


* 196 * 


ES 


$94 Android 数据 在 储 与 处 理 У r3 | 


说 明 : 


OOOOOOOO DODUO 
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第 30 行 : 创建 Db_ People 数据 库 。 

第 31 行 : 使 用 getReadableDatabase0 打 开 数 据 库 。 

第 32 行 : 定义 一 个 游标 ， 从 tb_people 表 中 查询 数据 。 | 
第 33 fT: 定义 SimpleCursorAdapter 对 象 ， 使 用 的 资源 文件 为 R.layout.peoplelist， | 
用 第 32 行 定 义 的 游标 作为 适配器 的 数据 源 。 

第 38 行 : 将 第 33 行 定义 的 适配器 设置 为 ListView 控件 的 适配器 。 

第 40 行 : 为 ListView 控件 注册 上 下 文 菜单 。 

第 43-48 行 : 创建 Menu 选项 菜单 。 

第 50~62 17: 为 选项 菜单 增加 处 理事 件 。 

Ж 64-70 行 : 创建 上 下 文 菜单 。 

第 72~101 行 : 为 上 下 文 菜单 增加 处 理事 件 。 

第 74 行 : 获得 AdapterContextMenuInfo， 以 此 来 获得 选择 的 ListView 项 目 。 | 
第 79-82 行 : 获取 所 选择 的 ListView 中 Item 中 各 项 的 值 。 因 为 ListView 中 各 项 | 
的 值 是 在 TextView 控件 中 显示 的 ， 获 取 到 相应 控件 ， 就 可 以 得 到 相应 的 值 。 | 
第 83、84 行 : 生成 一 个 Intent 对 象 。 

第 85~91 行 : 为 Intent 绑 定 要 传输 的 值 。 

第 86 17: menulInfo.id 获取 所 选择 的 ListView 项 目的 ID。 

第 92 行 : 跳 转 到 AddPeopleActivity。 

第 96 行 : 使 用 getWritableDatabase0 打 开 数 据 库 。 | 
第 97 行 : 从 数据 库 中 将 选择 的 ListView 项 目 删除 。menuIfo іа 为 所 选择 的 ListView | 
JE HRS ID. | 





(6) 编写 布局 文件 addpeople xml， 作 为 增加 、 修 改 数据 Activity 的 布局 文件 ， 编 写 | 


代码 如 下 : 


01 <?xml уегѕіоп="1.0" encoding="utf-8"?> 

02 <LinearLayout 

03 xmins:android-"http://schemas.android.com/apk/res/android" 
04 android:layout width-"fill parent" 

05 android:layout height-"fill parent" 

06 android:orientation-" vertical" 

07  -LinearLayout 

08 android:layout width-"fill parent" 

09 android:layout height-"wrap content" 

10 android:orientation-"horizontal"-- 


11 <TextView 

12 android:layout_width="fill_parent" 

13 android:layout_height="wrap_content" 
14 android:text-" Hi P 4" 

15 android:layout weight-"2" 

16 > 

17 «EditText 
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| 18 android:layout width-"fill parent" 

| 19 android:layout height="wrap_content" 
20 android:id-" (2-*id/edt name" 
21 android:layout weight-"1" 
22 > 


23 </LinearLayout> 

24 <LinearLayout 

25 android:layout width-"fill parent" 

| 26 android:layout height-"wrap content" 
| 27 android:orientation="horizontal"> 











| 28 <TextView 
| 29 android:layout width-"fill parent" 
| 30 android:layout height-"wrap content" 
| 31 android:text=" 联 系 电话 " 
| 32 android:layout weight-"2" 
| 33 > 
| 34 <EditText 
| 35 android:layout width-"fill parent" 
| 36 android:layout height-"wrap content" 
37 android:id-"(Q-*id/edt phone" 
38 android:layout weight-"1" 
39 > 


40 </LinearLayout> 

41 <LinearLayout 

42 android:layout width="fill parent" 

43 android:layout height="wrap content" 
4 android:orientation="horizontal"> 


57 </LinearLayout> 
58 <LinearLayout 


45 <TextView 
46 android:layout width="fill parent" 
| 47 android:layout height-"wrap content" 
| 48 android:text-" FHL" 
| 49 android:layout weight-"2" 
| 50 P 
| 51 «EditText 
| 52 android:layout width="fill parent" 
| 53 android:layout height-"wrap content" 
| 54 android:id="@+id/edt_mobile" 
| 55 android:layout_weight="1" 
| 56 > 


59 android:layout_ width-"fill parent" 
60 android:layout height-"wrap content" 


I 61 android:orientation="horizontal"> 

| 62 <TextView 

| 63 android:layout width="fill parent" 

| 64 android:layout height-"wrap content" 
| 65 android:text=" 电 子 信箱 " 

| 66 android:layout weight-"2" 
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67 P 
68 <EditText 
69 android:layout width="fill parent" 
70 android:layout height-"wrap content" | 
71 android:id="(@+id/edt email" | ЕА 
72 android:layout weight-"1" | 
73 > 


74 <LinearLayout> Note 


75 «LinearLayout 

76 android:layout width-"fill parent" 

77 android:layout height-"wrap content" 
78 android:orientation-"horizontal"- 





79 «Button 

80 android:layout width-"fill parent" 

81 android:layout height-"wrap content" 
82 android:id-"(Q-*id/bt save" 

83 android:text=" 保 存 " 

84 android:layout_weight="1" 

85 > 

86 <Button 

87 android:layout width-"fill parent" 

88 android:layout height-"wrap content" 
89 android:id="@+id/bt cancel" 

90 android:text=" 取 消 " 

91 android:layout weight="1" 

92 > 

93 «/LinearLayout^ 

94 «/LinearLayout^ 


说 明 : | 
在 本 布局 文件 中 ， 定 义 一 个 大 小 为 整个 屏幕 的 纵向 布局 ， 包 含 嵌 套 在 其 中 的 4 个 横向 | 
线性 布局 以 及 一 个 Button 控件 ,每 一 个 横向 线性 布局 包含 一 个 TextView 和 EditText 控件 ，， 
用 于 输入 数据 Button 控件 用 于 产生 命令 ， 对 数据 进行 添加 或 者 修改 。 | 
(7) 创建 AddPeopleActivity 类 文件 AddPeopleActivity.java。 在 这 个 Activity 中 ， 根 | 
据 从 上 一 个 Activity 中 是 否 有 传递 数据 , 来 判断 是 修改 所 传递 数据 , 还 是 向 表 中 插入 数据 。 | 
编写 代码 如 下 : | 


01 package com.example.ex09 3: 

02 

03 import android.app.Activity: 

04 import android.content.ContentValues: 
05 import android.database.sglite. SQLiteDatabase: 
06 import android.os.Bundle: 

07 import android.view.View: 

08 import android.widget.Button: 

09 import android. widget EditText: 

10 import android.widget.Toast: 

11 
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12 public class AddPeopleActivity extends Activity í 
13 private EditText edt name; 

14 private EditText edt phone: 

15 private EditText edt mobile: 

16 private EditText edt email: 

17 private Button bt save; 

18 String name.phone.mobile.email: 

19  DbHelper dbhelper: 

| 20  SQLiteDatabase db; 

| 21 Bundle bundle; 

| 22 (@Охепійе 





29 edt phone-(EditText)findViewById(R.id.edt phone); 


| 23 protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) í 

| 24 /TODO Auto-generated method stub 

i 25 super.onCreate(savedInstanceState); 

| 26 setContentView(R.layout.addpeople): 

| 27 

| 28 edt name-(EditText)findViewByld(R.id.edt name); 


30 edt mobile-(EditText)findViewById(R.id.edt mobile); 


| 31 edt email-(EditText)findViewById(R.id.edt етай); 

| 32 bt_save=(Button)findViewById(R.id.bt_save); 

| 33 

| 34 bundle-this.getIntent().getExtras(): 

| 35 if(bundle!-null) 

| 36 ( 

| 37 edt name.setText(bundle.getString("name")); 

| 38 edt phone.setText(bundle.getString("phone")): 

| 39 edt mobile.setText(bundle.getString("mobile")); 

| 40 edt email.setText(bundle getString("email")): 

| 4l ) 

| 42 bt save.setOnClickListener(new Button.OnClickListener() 

| 43 { 

| 44 QOverride 

| 45 public void onClick(View v) í 

| 46 /TODO Auto-generated method stub 

| 47 name-edt name.getText().toString(): 

| 48 phone-edt phone.getText().toString(): 

| 49 mobile-edt mobile.getText().toString(): 

| 50 email-edt email.getText().toString(): 

| 51 

i 52 ContentValues value=new ContentValues(): 

| 53 value.put("name", name): 

| 54 value.put("phone", phone): 

| 55 value.put("mobile", mobile): 

| 56 value.put("email", email): 

| 57 DbHelper dbhelper = new DbHelper 

(AddPeopleActivitythis. "Db People".null, 1): 

58 SQLiteDatabase db-dbhelper getWritableDatabase(): 


| 59 long status: 
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60 if(bundle!-null) 

61 4 

62 status-db.update("tb people", value, "_id=?", 


new String[] (bundle.getLong("id")*- ""}); 





63 

64 else 

65 { 

66 status-db.insert("tb people", null, value): 

67 } 

68 if(status!=-1) 

69 { 

70 Toast.makeText(AddPeopleActivity.this, "保存 成 功 ", 

Toast LENGTH LONG).showO: 

71 } 

72 else 

73 { 

74 Toast.makeText(AddPeopleActivity.this, "保存 失败 ", 
Toast. LENGTH LONG).show(): 

75 ) 

76 ) 

17 » 

78.) 

79) 


说 明 : 
О 第 34 行 : 获取 intent 绑 定 的 数据 。 | 
O 335-41 47: 如 果 要 修改 数据 , 则 将 intent 中 绑 定 的 数据 显示 在 各 个 控件 EditText | 
中 ， 进 行 编辑 。 | 
口 第 42~77 行 : 为 Button 控件 增加 单 击 监听 事件 ， 用 于 向 数据 库 保存 数据 。 在 事件 | 
中 , 根据 从 上 一 个 Activity 是 否 有 传递 值 , 来 判断 对 数据 库 的 操作 是 更 新 还 是 插入 。 | 
第 52-56 行 : 生成 ContentValues， 用 于 存放 向 数据 库 保存 的 数据 。 | 
第 57-58 47: 获取 数据 库 的 引用 后 ， 打 开 数据 库 。 | 
第 60-67 17: 如 果 为 null， 说 明 没 有 从 上 一 个 Activity 传输 数据 ， 则 将 数据 插入 
到 数据 库 ; 如 果 不 为 nul, 则 修改 数据 库 中 的 数据 。 第 62 行 : 更 新 数据 库 的 数据 。 | 
第 66 行 : 向 数据 库 插入 数据 。 | 
о 第 68-~76 行 : 根据 插入 数据 和 更 新 数据 的 返回 值 ， 判 断 数 据 是 否 保 存 成 功 ， 并 进 | 
行 提示 。 | 
(8) 修改 AndroidManifestxml 文件 ， 为 第 二 个 Activity 进行 配置 。 在 该 文件 的 | 
<application> 节 点 中 增加 如 下 代码 : | 


<activity 


соо 


android:name-"com.example.ex09 3.AddPeopleActivity" 
android:label-"('string/app name" > 
«activity 


本 实例 运行 结果 如 图 9-10 和 图 9-11 所 示 。 
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图 9-10 EX09 3 运行 结果 图 9-11 增加 、 修 改 信息 
9.4 ContentProvider X 


在 Android 中 ， 每 个 应 用 程序 都 在 各 自 的 进程 中 运行 ,并 且 存储 于 其 中 的 数据 和 文件 默 


” 认 不 能 有 其 他 应 用 程序 访问 。 当 然 可 以 通过 设置 相应 的 权限 , 将 首选 项 和 文件 设置 为 供 不 同 
| 的 应 用 程序 使 用 , 但 是 对 于 相互 了 解 对 方 详细 信息 的 相关 应 用 程序 来 说 有 一 定 的 局 限 性 。 通 
| 过 ContentProvider 类 ， 可 以 发 布 和 公开 一 个 特定 的 数据 类 型 提供 增加 、 修 改 、 删 除 和 查询 
| 的 操作 , 其 他 应 用 程序 可 以 利用 该 应 用 程序 提供 的 ContentProvider 类 执行 数据 的 增加 、 修 改 、 
| 删除 和 查询 的 操作 , 而 且 不 需要 对 方 提供 路 径 、 资 源 , 甚至 谁 提供 了 什么 内 容 都 不 需要 知道 。 


Android 中 标准 的 ContentProvider 实例 就 是 联系 人 列表 ， 应 用 程序 开发 人 员 可 以 在 任 


| 何 应 用 程序 中 使 用 特定 的 URI (Content://contacts/people) 来 访问 联系 人 进行 各 种 操作 (在 
| 64 节 中 有 介绍 ) 。 本 节 将 通过 实例 来 介绍 ContentProvider 的 使 用 。 


| 9.4.1 ContentProvider 类 简介 


1. URI 
每 个 ContentProvider 都 需要 公开 一 个 唯一 的 CONTENT_URI， 能 够 表示 当前 所 处 理 的 


| 内 容 类 型 。 可 以 通过 两 种 方式 使 用 这 个 URI 来 查询 数据 ， 即 单独 使 用 和 结合 使 用 ， 如 表 9-7 
| Вт. 


表 9-7 URI 


URI 描 述 
content://authority/data | 从 已 注册 为 处 理 content://authority 的 处 理 程序 处 返回 所 有 数据 的 列表 








| content://authority/data/ID_| 从 已 注册 为 处 理 content://authority 的 处 理 程序 处 返回 指定 ID 的 数据 列表 
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以 本 节 将 要 使 用 的 URI content://com.example.ex09 3.Db People/tb people 为 例 ，URI 
由 以 下 几 部 分 组 成 : 
CD 标准 前 级 : 用 来 说 明 由 一 个 ContentProvider 控制 这 些 数据 ， 此 部 分 无 法 改变 。 | 
(2) URI 的 标识 它 定 义 了 是 哪个 ContentProvider 提供 这 些 数据 。 这 个 标识 在 | 
<provider> 元 素 的 authorities 属性 中 说 明 。 Жаы 
«provider name=".PeopleProvider" authorities-"com.example.ex09 3.Db People" >; 
(3) Bi: ContentProvider 使 用 这 些 路 径 来 确定 当前 需要 什么 类 型 的 数据 ，URI 中 可 | 
能 不 包括 路 径 ， 也 可 能 包括 多 个 路 径 。 | 
(4) 如 果 URI 中 包含 ID， 表 示 需 要 获取 的 记录 的 D: 如 果 没有 ID， 就 表示 返回 全 部 。 | 
由 于 URI 通常 比较 长 ， 而 且 有 时 候 容易 出 错 ， 且 难以 理解 。 所 以 ， 在 Android 中 定义 | 
了 一 些 辅助 类 ， 并 且 定义 了 一 些 常量 来 代替 这 些 长 字符 串 ， 例 如 People CONTENT URL. | 


2. ContentProvider 类 


Android 提供 了 ContentProvider， 一 个 程序 可 以 通过 实现 一 个 ContentProvider 的 抽象 | 
接口 将 自己 的 数据 完全 暴露 出 去 , 而 且 ContentProvider 是 以 类 似 数据 库 中 表 的 方式 将 数据 | 
暴露 ， 也 就 是 说 ContentProvider 就 像 一 个 “数据 库 ”。 那 么 外 界 获取 其 提供 的 数据 ， 也 就 ， 
与 从 数据 库 中 获取 数据 的 操作 基本 一 样 ， 只 不 过 是 采用 URI 来 表示 外 界 需要 访问 的 “数据 | 
库 ”。 至 于 如 何 从 URI 中 识别 出 外 界 需 要 的 是 哪个 “数据 库 ”， 这 就 是 Android 底层 需要 | 
做 的 事情 。ContentProvider 向 外 界 提供 数据 操作 的 接口 如 表 9-8 所 示 。 | 


表 9-8 ContentProvider 接口 


insert(Uri ContentValues) 
date(Uri, ContentValues, String. Strin; 





实现 ContentProvider 的 过 程 如 下 : 
(1) 生成 一 个 继承 于 ContentProvider 的 子 类 ， 实 现 相 应 的 方法 。 | 
(2) ContentProvider 通常 需要 对 外 提供 : CONTENT URI, URI AUTHORITY, 以 及 ， 
对 外 的 数据 字段 常量 等 。 | 
(3) 提供 UriMatcher， 用 来 判断 外 部 传 入 的 Uri 是 否 带 有 IDo 
(4) 根据 自己 保存 数据 的 具体 实现 ， 来 重 写 ContentProvider 的 query), delete), 
update(). insert). onCreate()fll getType() 方 法 。 
(5) 在 AndroidMainfest.xml 中 声明 该 ContentProvider。 


3. ContentResolver 类 


外 界 的 程序 通过 ContentResolver 接 口 可 以 访问 ContentProvider 提供 的 数据 .在 Aci 
当中 通过 getContentResolver0 可 以 得 到 当前 应 用 的 ContentResolver 实例 。 | 
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ContentResolver 提供 的 接口 和 ContentProvider 中 需要 实现 的 接口 对 应 , 如 表 9-9 所 示 。 
表 9-9 ContentResolver 接口 


接口 函数 ў. В 





final Cursor query(Uri uri, String[] projection, String selection, 


Ñ : š 通过 Uri 进行 查询 ， 返 回 一 个 Cursor 
String[] selectionArgs.String sortOrder) 





final Uri insert(Uri url, ContentValues values) 将 一 组 数据 插入 到 Uri 指定 的 地 方 





final int update(Uri uri, ContentValues values, String where, 


String[] selectionArgs) о ЕВИНИ 








删除 指定 Uri 并 且 符合 一 定 条 件 的 数据 





final int delete(Uri url, String where. String[] selectionArgs). 


| 9.4.2 ContentProvider 使 用 实例 


本 节 将 通过 实例 来 介绍 如 何 实现 一 个 ContentProvider， 及 如 何在 另外 一 个 项 目 中 使 用 


| 该 ContentProvider。 


在 本 实例 中 ， 首 先 在 9.3 节 的 实例 EX09 3 项 目 中 ， 实 现 该 项 目的 ContentProvider， 


然后 在 项 目 EX09 4 中 对 该 数据 库 的 数据 进行 访问 操作 。 项 目的 EX09 4 的 界面 、 功 能 与 
| EX09 3 完全 相同 ， 所 以 在 本 节 的 代码 中 主要 突出 实现 代码 的 不 同 之 处 。 


本 实例 的 开发 步骤 如 下 : 
(1) 在 EX09 3 项 目 中 ， 新 建 PeopleProviderjava 类 文件 ， 实 现 该 项 目的 ContentProvider, 
编写 代码 如 下 : 


001 package com.example.ex09 3: 

002 

003 import android.content.ContentProvider; 

004 import android.content.ContentUris; 

005 import android.content.ContentValues: 

006 import android.content.UriMatcher; 

007 import android.database.Cursor: 

008 import android.database.sqlite.SQLiteDatabase: 

009 import android.net.Uri: 

010 import android.text. TextUtils: 

011 

012 public class PeopleProvider extends ContentProvider í 

013 private static final int ITEMS-1: 

014 private static final int ITEM 1р=2; 

015 public static final String DbName-"Db People": 

016 public static final String TableName-"tb people": 

017  DtbHelper dbhelper: 

018 — SQLiteDatabase db: 

019 public static final Sting CONTENT ITEMS ТҮРЕ = 
"vnd.android.cursor.items/com.example.ex09 3.Db People": 

020 public static final String CONTENT ITEMID TYPE = 
"vnd.android.cursor.itemid/com.example.ex09 3.Db People": 

021 public static final Uri CONTENT URI= 


+ 204* 


$94 Android 8.35 B 5 tig У i 








=. l 
Uri.parse("content://com.example.ex09 3.Db People/tb people"): | 
022 private static final UriMatcher sMatcher; | 
023 static | 
04 ( | 
025 sMatcher = new UriMatcher(UriMatcherNO MATCH); | 
026 sMatcher.addURI("com.example.ex09 3.Db People", TableName, ITEMS): | 
027 sMatcher.addURI("com.example.ex09 3.Db People". TableName+"/#" ITEM ID); | 
ов) 
029 — (QOverride | 
030 public int delete(Uri uri, String selection, String[] selectionArgs) í | 
031 db = dbhelper.getWritableDatabase(): 
032 int count — 0; 
033 switch (sMatcher.match(uri)) í 
034 case ITEMS: 
035 count = db.delete("tb people".selection, selectionArgs): 
036 break: | 
037 case ITEM ID: | 
038 String id = uri getPathSegments().get(1); | 
039 count = db.delete("tb people", "ID="+id+ | 
(ITextUtilsisEmpty(" ID-?")?" AND("-selection-"):""), selectionArgs): | 
040 break: | 
041 default: | 
042 throw new IllegalArgumentException("Unknown URI"+uri); | 
043 H | 
044 getContext().getContentResolver().notifyChange(uri, null): | 
045 return count; | 
047 — (QOverride | 
048 public String getType(Uri uri) í | 
049 /TODO Auto-generated method stub | 
050 switch (sMatcher.match(uri)) í | 
051 case ITEMS: | 
052 return CONTENT ITEMS ТҮРЕ: | 
053 case ITEM ID: | 
054 return CONTENT ITEMID TYPE: | 
055 default: | 
056 throw new IllegalArgumentException("Unknown URI"+uri); | 
057 } | 
08 } | 
059 @Оуепїйс | 
060 ^ public Uri insert(Uri uri, ContentValues values) í | 
061 db = dbhelper.getWritableDatabase(): | 
062 long rowld: | 
063 if(sMatcher.match(uri)!-ITEMS) ( 
064 throw new IllegalArgumentException("Unknown URI"+uri); | 
065 } | 
066 rowld = db.insert("tb people"." ID".values): | 
067 ifrowId>0) | 
068 { | 
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| 15 
| 069 Uri noteUri-ContentUris.withAppendedId(CONTENT URL rowld); 
| 070 getContext().getContentResolver().notifyChange(noteUri, null): 
071 return noteUri: 
072 } 
4 | 073 throw new IllegalArgumentException("Unknown URI"+uriD: 
| 04 ) 
| 075  (QOverride 
076 public boolean onCreate() í 
| 077 // TODO Auto-generated method stub 
| 078 dbhelper-new DbHelper(this.getContext(), "Db People" null. 1): 
| 079 return true; 
| 080 } 
| 081 — QOverride 
| 082 public Cursor query(Uri uri, String[] projection, String selection, 
| 083 String[] selectionArgs, String sortOrder) { 
| 084 db = dbhelper.getReadableDatabase(): 
| 085 Cursor c; 
| 086 switch (sMatcher.match(uri)) í 
| 087 case ITEMS: 
| 088 с = db.query("tb_people", projection, selection, selectionArgs, null, null, null): 
| 089 break; 
| 090 case ITEM ID: 
| 091 String id = uri.getPathSegments().get(1): 
| 092 c = db.query("tb people". projection, " ID="+id+(!TextUtils.isEmpty 
i (selection)?"AND("+selection+)':""),selectionArgs, null, null, sortOrder); 
| 093 break: 
| 094 default: 
| 095 throw new IllegalArgumentException("Unknown URI"+uri); 
| 096 ) 
| 097 c.setNotificationUri(getContext().getContentResolver(), uri); 
| 098 return c: 
| (099 EY 
| 100  @Override 
| 101 public int update(Uri uri, ContentValues values, String selection, 
| 102 String[] selectionArgs) í 
| 103 db = dbhelper.getWritableDatabase(): 
| 104 int count — 0: 
| 105 switch (sMatcher.match(uri)) í 
| 106 case ITEMS: 
| 107 count = db.update("tb people".values,selection. selectionArgs): 
| 108 break: 
| 109 case ITEM ID: 
| 110 String id = uri getPathSegments() get(1): 
| 111 count = db.update("tb people". values, " ID="+id+ 
| (ITextUtils.isEmpty(" ID-2")?" AND("4election-"):""), selectionArgs): 
| 112 break: 
113 default: 
114 throw new IllegalArgumentException("Unknown URI"+uri): 


| 115 } 
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116 getContext().getContentResolver().notifyChange(uri, null): 


17 return count; 
и8 ) | 
119} | | 
说 明 : | E 
а 第 13、14 行 : 定义 两 个 整 型 常量 ， 用 于 表示 UriMatcher 匹配 的 结果 。 
口 第 15、16 行 : 定义 两 个 与 数据 库 相 关 的 常量 来 定义 要 使 用 的 数据 库 名 和 表 名 。 
口 第 17 行 : 定义 DbHelper 对 象 。 I 
О 第 18 行 : 定义 一 个 SQLiteDatabase 对 象 ， 用 于 存储 和 检索 提供 程序 处 理 的 数据 。 | 
口 


第 19、20 行 : 定义 特定 的 MIME 条 目 ， 并 将 它 与 单条 目 路 径 及 多 条 目 路 径 结合 | 
起 来 ， 创 建 两 个 MIME_TYPE Xm. | 
第 21 行 : 定义 URI， 用 于 发 布 。URI 的 结构 见 9.4.1 节 。 

第 22-28 行 : 定义 UriMatcher， 用 于 匹配 Uri。 其 用 法 如 下 。 

需要 把 匹配 Uri 路 径 全 部 给 注册 上 ， 如 下 : | 

° “UriMatcher uriMatcher = new UriMatcher(UriMatcher.NO MATCH);" . % | 

Ж UriMatcher. NO MATCH 表示 不 匹配 任何 路 径 的 返回 码 (-1) 。 | 

е “addURI("com.example.ex09 3.Db People", TableName,ITEMS);” 添 加 需要 | 

匹配 uri, 如 果 匹 配 就 会 返回 匹配 码 。 如果 match0 方 法 匹配 content://EX09_3. | 

Db_People/tb_people 路 径 ， 返 回 匹 配 码 为 1。 | 

€ —"addURI("com.example.ex09 3.Db People", TableName+"/#",ITEM ID);” o | 

如 果 match() 方 法 匹配 content//EX09 3.Db People /tb people/230 路 径 , 返回 | 

匹配 码 为 2。# 号 为 通配符 。 | 

@ 注册 完 需 要 匹配 的 Uri 后 ,就 可 以 使 用 uriMatcher match(uri) 方 法 对 输入 的 Uri 进行 | 

匹配 ， 如 果 匹 配 就 返回 匹配 码 ， 匹 配 码 是 调用 addURIO 方 法 传 入 的 第 三 个 参数 ， 假 设 匹 配 | 

content://EX09_3.Db_People /tb people 路 径 ， 返 回 的 匹配 码 为 1. | 

Q Ж 30-46 17: 实现 delete( 方 法 ， 提 供 删除 数据 的 方法 。 处 理 过 程 为 : 将 传 入 的 | 

Uri 与 单一 元 素 或 这 个 元 素 集 进行 匹配 , 然后 对 数据 库 对 象 调用 各 自 的 删除 方法 。 | 

在 这 些 方法 结束 部 分 ， 通 知 侦 听 程序 数据 已 更 改 。 | 

О #% 48-58 17: 实现 getType0 方 法 。 提供 程序 将 使 用 该 方法 来 解析 各 个 传 入 的 Uri, | 

以 确定 它 是 否 支持 以 及 当前 调用 所 请 求 的 数据 类 型 。 此 处 返回 的 字符 串 是 在 类 中 ， 

定义 的 常量 。 | 

а 260-74 17: 实现 insert0 方 法 ， 提 供 插 入 数据 的 方法 。 处 理 过 程 为 : 调用 数据 库 | 

插入 方法 并 返回 生成 Uri 和 新 记录 的 附加 ID 。 完 成 插入 操作 之 后 ， 针 对 | 

ContentResolver 的 通知 系统 将 开始 运行 。 在 这 里 ， 由 于 对 数据 进行 了 修改 ， 因 此 | 

将 所 生成 的 事件 通知 给 ContentResolver， 以 便 更 新 任何 已 注册 的 监听 程序 。 | 

О 2% 76-80 行 ， 实现 OnCreate() 方 法 ， 定 义 DbHelper 对 象 。 | 

О 第 82~99 行 : 实现 query() 方 法 ， 提 供 查 询 数据 的 方法 。 处 理 过 程 为 : 将 传 入 的 | 

Uri 与 单一 元 素 或 这 个 元 素 集 进 行 匹 配 ， 然 后 对 数据 库 对 象 调用 各 自 的 查询 方法 ， | 

并 获取 要 返回 的 Cursor 句柄 。 在 查询 方法 的 结束 部 分 ， 使 用 setNotificationUriO | 
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方法 监视 Uri 的 更 改 ， 可 以 跟踪 Cursor 中 数据 何 时 发 生 了 变更 。 
О #101-118 17: 实现 update0 方 法 ， 提 供 数据 更 新 的 方法 。 处 理 过 程 与 delete() 方 
法 类 似 。 
(2) 修改 EX09 3 项 目的 AndroidManifest 文件 ， 在 Application 节点 之 间 增 加 以 下 代码 : 


<provider name=".PeopleProvider" authorities="com.example.ex09 3.Db People" 
android:exported= "true"/ > 


(3) 新 建 EX09 4 项 目 ， 修 改 该 项 目 主 Activity 的 类 文件 MainActivity java。 在 这 个 


|. Activity 中 ， 首 先 使 用 ListView 显示 数据 库 中 所 有 的 数据 ， 在 ListView 中 绑 定 了 上 下 文 菜 


单 ， 在 某 一 项 上 长 按 ， 可 以 对 该 项 进行 修改 和 删除 ， 通 过 选项 菜单 可 以 增加 数据 和 退出 程 
序 。 编 写 代码 如 下 : 


01 package com.example.ex09 4; 
02 
03 import android.app.Activity: 
04 import android.content.ContentResolver: 
05 import android.content.Intent: 
06 import android.database.Cursor; 
07 import android.net.Uri; 
08 import android.os. Bundle; 
09 import android.view.ContextMenu: 
10 import android.view.Menu; 
11 import android.view.Menultem; 
12 import android.view.View: 
13 import android.view.ContextMenu.ContextMenulInfo: 
14 import android.widget.AdapterView.AdapterContextMenulInfo; 
15 import android.widget.ListView: 
16 import android.widget.SimpleCursorAdapter: 
17 import android.widget. TextView: 
18 
19 public class MainActivity extends Activity í 
20  /** Called when the activity is first created. */ 
21 private ListView list people: 
22 private ContentResolver contentResolver: 
23 private Uri CONTENT URI = 
Uri parse("content://com.example.ex09 3.Db People/tb people"): 


24  (&Ovenide 
25 public void onCreate(Bundle savedInstanceState) í 
26 super.onCreate(savedInstanceState): 
27 setContentView(R layout. activity main): 
28 contentResolver = this.getContentResolver(): 
29 list people-(ListView)findViewById(R.id.list people); 
30 Cursor c-contentResolver.quer(CONTENT URL 
new String[] (" id"."name" "phone" "mobile" "email"), null, null.null): 
31 SimpleCursorAdapter adapter=new SimpleCursorAdapter(this. 
32 R.layout peoplelist. 
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с, 

new String[] (" id"."name"."phone"."mobile"."email") , 

new int[] (R.id.id.R.id.name.R id. phone.R.id.mobile.R.id.email] ): 
this.list people.setAdapter(adapter): 
this.registerForContextMenu(list people): 





) 
(QOverride 
public boolean onCreateOptionsMenu(Menu menu) ( 
// TODO Auto-generated method stub 
menu.add(Menu.NONE, Menu.FIRST + 1, 1, "添加 ") 
.setIcon(android.R.drawable.ic menu add); 
menu.add(Menu.NONE, Menu.FIRST + 1, 2, "退出 ") 
.setIcon(android.R.drawable.ic menu delete): 
retum true; } 
@Overide 
public boolean onOptionsItemSelected(Menultem item) 
t 
switch (item.getItemId()) 
t 
case Menu.FIRST + 1:Intent intent-new Intent(): 
intent.setClass(MainActivity .this, AddPeopleActivity.class): 
startActivity(intent); 
break: 
case Menu.FIRST - 2:finish(): 
break: 
} 
return super.onOptionsItemSelected(item); 
} 
@Override 
public void onCreateContextMenu(ContextMenu menu, View VContextMenuInfo menulnfo) 
t 
// TODO Auto-generated method stub 
menu.setHeaderIcon(R.drawable.ic launcher): 
Imenu.add(0.3.0." 修 改 "): 
menu.add(0.4.0. "Hl Ж"); 
) 
@Ovenide 
public boolean onContextItemSelected(Menultem item) 
{ 
AdapterContextMenuInfo тепшпб = (AdapterContextMenulnfo) 
item.getMenulnfo(): 
// TODO Auto-generated method stub 
switch(item.getItemId()) 
í 
case 3: 
String name = ((TextView) menulnfo.targetView 
-findViewById(R.id.name)).getText().toString(): 
String phone = ((TextView) menulnfo.targetView 
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-findViewById(R.id.phone)).getText().toString(); 
T String mobile = ((TextView) menulnfo.targetView 
-findViewById(R.id.mobile)).getText().toString(): 
78 String email = ((TextView) menulnfo.targetView 
-findViewById(R.id.email)).getText().toString): 
79 Intent intent-new Intent(): 
80 intent.setClass(MainActivity .this, AddPeopleActivity.class): 
81 Bundle bundle-new Bundle(): 
82 bundle.putLong("id", menulInfo.id); 
83 bundle.putString("name" name); 
84 bundle.putString("phone".phone): 
85 bundle.putString("mobile", mobile): 
86 bundle putString("email", email): 
87 intent.putExtras(bundle); 
88 startActivity(intent): 
89 break; 
90 case 4: 
91 contentResolver.delet(CONTENT URI, " ID-?", new String[] 
{menulnfo.id+""}); 
92 break; 
93 ) 
94 return true: 
95 ) 
96) 
О 第 23 行 : 定义 一 个 Uri。 
О 第 28 行 : 通过 getContentResolver() 获 取 当 前 应 用 的 ContentResolver 实例 。 
о 第 30 行 : ЖЧ Оп 进行 查询 ， 返 回 一 个 Cursor。query0 方 法 的 第 一 个 参数 为 ип 


地 址 ， 第 二 个 参数 为 查询 的 列 名 ， 第 三 个 参数 是 查询 条 件 ， 第 四 个 参数 为 查询 条 
件 的 参数 , 第 五 个 参数 为 排序 条 件 。 在 这 里 要 查询 所 有 的 数据 , 并 且 不 进行 排序 ， 
所 以 后 面 3 个 参数 都 为 null。 
о 第 91 行 : 通过 Uri, 根据 ID 号 删除 数据 。 
(4) 创建 AddPeopleActivity 类 文件 AddPeopleActivity.java。 在 这 个 Activity 中 ， 根 


| 据 从 上 一 个 Activity 中 是 否 有 传递 数据 ， 来 判断 修改 所 传递 数据 ， 还 是 向 表 中 插入 数据 。 
编写 代码 如 下 : 


01 package com.example.ex09 4: 

02 

03 import android.app.Activity: 

04 import android.content.ContentResolver: 
05 import android.content.ContentValues: 
06 import android.net.Uri: 

07 import android.os.Bundle: 

08 import android.view.View: 

09 import android. widget Button: 
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10 import android. widget EditText: 
11 import android.widget.Toast; 
12 
13 public class AddPeopleActivity extends Activity ( 
14 private EditText edt пате; | 
15 private EditText edt phone: | 
16 private EditText edt mobile: Note 
17 private EditText edt_email; Nole 
18 private Button bt save; 
19 private ContentResolver contentResolver; 
20 String name,phone,mobile,email; 
21 private Uri CONTENT URI = 

Uri.parse("content://com.example.ex09 3.Db People/tb people"); 
22 Bundle bundle; 








23 @Overide 

24 protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) { | 
25 /TODO Auto-generated method stub | 
26 super.onCreate(savedInstanceState): | 
27 setContentView(R.layout.addpeople): | 
28 contentResolver = this.getContentResolver(): 


29 edt name-(EditText)findViewById(R.id.edt name); 
30 edt phone-(EditText)findViewById(R.id.edt phone); 


31 edt mobile-(EditText)findViewById(R id.edt mobile): 

32 edt email-(EditText)findViewById(R.id.edt email): 

33 bt save-(Button)findViewById(R.id.bt save): 

34 

35 bundle-this.getIntent().getExtras(): | 
36 if(bundle!-null) | 
37 í | 
38 edt name.setText(bundle.getString("name")): | 
39 edt phone.setText(bundle.getString("phone")): 

40 edt mobile.setText(bundle.getString("mobile")): | 
41 edt email.setText(bundle.getString("email")): | 
42 | 
43 bt save.setOnClickListener(new Button.OnClickListener() | 
4 í | 
45 @Override | 
46 public void onClick(View v) { | 
47 // TODO Auto-generated method stub | 
48 name-edt name.getText().toString(): | 
49 phone-edt phone.getText().toString(): | 
50 mobile-edt mobile.getText().toString(): | 
51 email-edt_emailgetTextO.toStringO: 

52 | 
53 ContentValues value-new ContentValues(): | 
54 value.put("name", name); | 
55 value.put("phone", phone): | 
56 value.put("mobile". mobile): | 
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SE 
57 value.put("email", email): 
58 long status; 
59 if(bundle!-null) 
60 t 
61 status-contentResolver.updat(CONTENT URI, value, " ID-?", 





new String[] {bundle.getLong("id")+""}); ; 


| 62 ) 
ja e 


64 { 
65 Uri uri2=contentResolver.insert(CONTENT_URI,value); 
66 if(uri2!-null) 


68 status-1; 


75 if(status!=-1) 

76 { 

T Toast.makeText(AddPeopleActivity.this, "保存 成 功 "， 
Toast LENGTH LONG).showO: 

78 } 

79 else 


81 Toast.makeText(AddPeopleActivity.this, "保存 失败 ", 
Toas.LENGTH LONG).show(): 


84 BR 
85 } 
86) 


E 
| О 第 28 行 : 获取 当前 应 用 的 ContentResolver 实例 。 
O 第 61 行 : 通过 Uri， 根 据 ID 号 修改 数据 。 
Q 第 65 行 : 通过 Uri， 增 加 数据 。 
| (5) 修改 AndroidManifestxml 文件 ， 为 第 二 个 Activity 进行 配置 。 在 该 文件 的 
| <application> 节 点 中 增加 如 下 代码 : 
| <activity 
android:name-"com.example.ex09 4.AddPeopleActivity" 
android:label-"(gstring/app name" > 
</activity> 


本 实例 的 运行 结果 与 EX09_3 项 目的 运行 结果 相同 。 
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9.5 Я 题 


1. 使 用 首选 项 ， 对 软件 进行 以 下 选项 设置 ， 如 图 9-12 эте» | 




















Nes Era 
2、 设 计 一 个 简易 记事 本 程序 。 在 该 程序 中 ， 实 现 以 下 max o ЖШС 
功能 : = | 
(1) 查看 文本 文件 。 Mns e 
(2) 创建 文本 文件 。 显示 图 片 iv. 
(3) 输入 文件 内 容 后 进行 保存 。 - - 
3. 设计 一 个 Android 程序 ， 进 行 xml 文件 操作 。 该 程 AAR м 
序 实现 以 下 功能 : 
(1) 创建 xml 文件 。 mnm < 
(2) 修改 xml 文件 。 
(3) 查看 xml 文件 。 
4。 设 计 一 个 学 生成 绩 信息 管理 程序 。 在 该 程序 中 实现 Io as 
以 下 功能 : 
(D 对 学 生 信息 的 管理 ， 实 现 增加 、 删 除 、 修 改 、 查 询 操作 。 
QD 对 学 生成 绩 信息 的 管理 ， 实 现 增加 、 删 除 、 修 改 、 查 询 操作 。 
学 生 信息 表 结构 如 表 9-10 所 示 。 
表 9-10 学 生 信息 表 结 构 
列 名 wx — BB 
ID 主键 ， 自 增 列 
StuNO 
StuName 
Sex 
Sbirthda: 
学 生成 绩 信息 表 结构 如 表 9-11 所 示 。 
表 9-11 学 生成 绩 信息 表 结构 
列 名 数据 类 型 说 HB 
D 整 型 主键 ， 自 增 列 
StuNO 字符 类 型 
CourseName 字符 类 型 
Grade 整 型 








5. 编写 类 文件 StudentGradeProviderjava, 实现 第 4 题 中 数据 库 的 StudentGradeProvider 类 。 | 

6. 设计 一 个 Android 程序 ， 通 过 第 5 题 的 StudentGradeProvider 类 ， 对 学 生成 绩 信息 | 

进行 管理 。 | 
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【本 章 内 容 】 


口 ” 线 程 处 理 与 Handler 
口 使 用 HTTP 访 问 网 络 
а 数据 提交 方式 


当 一 个 程序 第 一 次 启动 时 ，Android 会 同时 启动 一 个 对 应 的 主线 程 (Main Thread), 主 
线程 主要 负责 处 理 与 UI 相关 的 事件 ， 既 然 子 线程 不 能 修改 主线 程 的 UI， 那么 ， 子 线程 需 
要 修改 U 该 怎么 办 呢 ? 解决 方式 是 使 用 Handler 实现 子 线程 与 主线 程 之 间 的 通信 。Android 
还 提供 了 工具 类 AsyncTask， 方 便 在 子 线程 中 对 UI 进行 操作 。Android 系统 实现 网 络 通信 
最 常用 的 方式 就 是 HTTP 通信 。 本 章 将 讲解 线程 之 间 的 通信 以 及 使 用 HTTP 协议 与 服务 器 
进行 网 络 交 互 。 





10.1 线程 处 理 与 Handler 


10.1.1 为 何 使 用 多 线程 


前 面 创建 的 Activity 及 第 11 章 的 服务 (Service) 和 广播 (Broadcast) 均 是 一 个 主线 程 
处 理 ， 可 以 理解 为 UI 线程 。 但 是 在 一 些 耗 时 操作 时 ， 例 如 IO 读 写 的 大 文件 读 写 、 数 据 
库 操作 以 及 网 络 下 载 ， 需 要 很 长 时 间 ， 为 了 不 阻塞 用 户 界 面 ， 出 现 ANR (Application Not 
Response， 应 用 程序 无 响应 ) 的 响应 提示 窗口 ， 这 时 可 以 考虑 使 用 Thread 线程 来 解决 。 

Java 中 实现 多 线程 操作 有 两 种 方法 : 继承 Thread 类 和 实现 Runnable 接口 。 但 对 于 
Android 平台 来 说 ，UI 控件 都 没有 设计 成 为 线程 安全 类 型 ， 主 线程 创建 的 界面 只 有 主线 程 
才能 修改 ， 别 的 线程 不 允许 修改 UI， 如 果子 线程 修改 了 UI， 系 统 会 验证 当前 线程 是 不 是 
主线 程 ， 如 果 不 是 主线 程 ， 就 会 终止 运行 。 

下 面 通过 一 个 实例 来 演示 直接 在 UI 线程 中 开启 子 线程 来 更 新 TextView 显示 的 内 容 。 

(1) 创建 EX10_1 项 目 。 

(2) 修改 主 Activity 的 布局 文件 activity_main.xml。 源 代码 如 下 : 
01 <LinearLayout xmins:android-"http://schemas.android.com/apk/res/android" 
02 android:orientation-" vertical" 
03 android:layout width-"match parent" 


#104 aa — (m | — 
Er" | 
android:layout height-"match parent" 
> 
<TextView 
android:id="@+id/tv" 
android:layout width-"wrap content" 
android-layout height-"wrap content" 
10 android:text-"(Qstring/hello world" /> 
п <Ллпеай ауош> 
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说 明 : 
О 第 6~10 行 : 声明 一 个 TextView 控件 ，id 为 tv。 
(3) 修改 MainActivity 的 类 文件 ， 增 加 线程 MyThread， 并 在 该 线程 中 更 新 View。 
编辑 代码 如 下 : 


01 package com.example.exlO 1; 
02 import android.app.Activity: 

03 import android.os.Bundle: 

04  importandroid.widget TextView: 


05 | 
06 public class MainActivity extends Activity í | 
07 private TextView tv; | 
08 | 
09 @Override | 
10 protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) í | 
1 super.onCreate(savedInstanceState): | 
12 setContentView(R.layout.activity main): | 
13 | 
14 tv = (TextView) findViewById(R.id.tv): | 
15 new MyThread(" 非 主线 程 修改 ").startO: | 
16 } | 
17 | 
18 Private class MyThread extends Thread { | 
19 private String text; | 
20 | 
21 public MyThread(String їехї) { | 
22 this text = text; | 
23 } | 
24 | 
25 @Override | 
26 public void run() { | 
27 пу { | 
28 Thread.sleep(1000): | 
29 ) catch (InterruptedException e) í | 
30 e printStackTrace(): | 
31 ) | 
32 tv.setText(text); | 
33 } | 
34 } | 
I i | 
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(RR: 
| О #1517: 启动 MyThread 线程 ， 同 时 传递 字符 串 参数 “ 非 主线 程 修改 ”。 
O 第 18 行 : 编写 一 个 线程 MyThread。 


20) 第 26-33 行 : 重 写 mn0 方 法 。 先 休眠 1 秒 中 ， 然 后 修改 TextView。 
TT. (4) 运行 结果 。 
运行 程序 , 可 以 发 现 如 下 错误 : android.view ViewRoot$CalledFromWrongThreadException: 


| Only the original thread that created a view hierarchy can touch its views, 意思 就 是 只 有 创建 这 
| 个 控件 的 线程 才能 去 更 新 该 控件 的 内 容 。 

| 故 非 UI 线程 不 能 操作 UI 线程 中 的 控件 ， 即 UI 是 非 线程 安全 的 。 例 如 更 新 某 个 
| TextView 的 显示 , 都 必须 在 主线 程 中 去 做 , 不 能 直接 在 UI 线程 中 去 创建 子 线程 来 修改 它 ， 
| 也 就 是 说 ， 不 接受 非 UI 线程 的 修改 请 求 。 

| 既然 子 线程 不 能 修改 主线 程 的 UI， 那 么 ， 我 们 的 子 线程 如 何 修改 UI? 解决 方式 是 使 
| 用 Handler 实现 子 线程 与 主线 程 之 间 的 通信 。 


10.12 什么 是 Handler 

O Handler 中 文 翻译 为 处 理 器 、 处 理 者 、 管 理 者 或 者 被 叫 作 句 柄 。Handler 的 功能 是 什么 ， 
， 它 主要 用 于 发 送 消息 和 处 理 消息 。 

1. Handler 消息 处 理 机 制 原理 


当 Android 应 用 程序 的 进程 一 创建 时 ， 系 统 就 给 这 个 进程 提供 了 一 个 Looper，Looper 
是 一 个 死 循环 , 它 内 部 维护 这 个 消息 队列 。 Looper 不 停 地 从 消息 队列 中 取消 息 (Message) , 
取 到 消息 就 发 送 给 Handler， 最 后 Handler 根据 接收 到 的 消息 去 修改 UI。Handler 的 
| sendMessage() 方 法 就 是 将 消息 添加 到 消息 队列 中 。 工 作 原 理 如 图 10-1 所 示 。 
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图 10-1 消息 处 理 机 制 工作 原理 图 
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2. Handler 机 制 的 4 个 关键 对 象 


Handler 消息 机 制 中 包含 4 个 关键 对 象 ， 分 别 是 Message, MessageQueue, Handler 和 | 

Looper。 | 

(1) Message | 
Message 是 在 线程 之 间 传 递 的 消息 ， 它 可 以 在 内 部 携带 少量 的 信息 ， 用 于 在 不 同 线程 

之 间 交 换 数据 。 





(2) MessageQueue | 
MessageQueue 是 消息 队列 的 意思 ， 它 主要 用 来 存放 通过 Handler 发 送 的 消息 。 通 过 ， 
Handler 发 送 的 消息 会 存在 MessageQueue 中 等 待 处 理 (每 个 线程 只 有 一 个 MessageQueue)。 | 
(3) Handler | 
Handler 顾名思义 就 是 处 理 者 的 意思 ， 它 主要 用 于 发 送 消息 和 处 理 消 息 。 一 般 使 用 | 
Handelr ЗЇ #0 sendMessageQ TAR ZNE, A t ISI LESSE ЈНС ROE, ЖЕ | 
会 传递 到 Handler 对 象 的 handlerMessageQ 77 ЖЕН ; | 
(4) Looper | 
Looper 是 每 个 线程 中 MessageQueue 的 管家 。 调 用 Looper 的 loop0 方 法 后 ， 就 会 进入 | 
到 一 个 无 限 循环 中 。 然 后 每 等 发 现 MessageQueue 中 存在 一 条 消息 ， 就 会 将 它 取出 ， 并 传 | 
递 到 Handler 的 HandlerMessage() 方 法 中 。 此 外 每 个 线程 也 只 会 有 一 个 Looper 对 象 。 | 
接 下 来 通过 修改 EX10 _1 项 目 来 展示 以 上 4 个 对 象 的 用 法 。 
修改 MainActivity 的 类 文件 ， 其 余 配置 不 变 。 编 辑 代码 如 下 : 


01 package com.example.exlO 1: 
02 


03 import android.app.Activity: 
04 import android.os.*: 
05 import android.widget. TextView: 


06 

07 public class MainActivity extends Activity { 

08 private TextView tv; 

09 private static final int UPDATE = 0; 

10 private Handler handler = new Handler() í 

п @Override 

12 public void handleMessage(Message msg) { 

13 if (msg.what — UPDATE) { 

14 tv.setText(String.valueOf(msg.obj)): 
15 y 

16 ) 

17 E 

18 

19 @Override 

20 protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
21 super.onCreate(savedInstanceState): 

22 setContentView(R.layout.activity main): 

23 


ы АЖЫ 


| € 


24 tv = (TextView) findViewById(R_idtw): 
25 new MyThread(" 非 主线 程 修改 ").startO: 
26 ) 
27 
28 private class MyThread extends Thread { 
29 private String text; 
30 
31 public MyThread(String text) { 
32 this.text = text; 
S3 } 
34 
35 (QOverride 
36 public void run() ( 
37 чу{ 
38 Thread.sleep(1000); 
39 ) catch (InterruptedException e) í 
40 e.printStackTrace(): 
41 ) 
42 Message msg = new Message): 
43 msg.what = UPDATE; 
4 msg.obj = text; 
45 handler.sendMessage(msg): 
46 } 
47 ) 
| 4 } 
说明: 
| 口 第 9 行 : 定义 常量 UPDATE 代表 消息 的 类 型 。 
口 第 10 行 : 创建 一 个 Handler 对 象 。 
О 第 11~16 行 : Handler 中 提供 了 handleMessage0 方 法 来 让 开发 人 员 进 行 Override, 


用 于 处 理 消息 队列 中 的 数据 ;Handler 可 以 根据 Message 中 的 what 值 的 不 同 来 分 
发 处 理 ， 最 后 ， 接 收 消息 并 且 去 更 新 UI 线程 上 的 控件 TextView 内 容 为 “ 非 主线 
程 修改 ”。 
О 第 25 行 : 启动 MyThread 线程 ， 同 时 传递 字符 串 参 数 “ 非 主线 程 修改 ”。 
а #36-46 行 : 子 线程 中 通过 handler 发 送 消息 给 handler 接收 ， 由 handler 去 更 新 
TextView 的 值 。 
第 42 行 : 创建 要 发 送 的 消息 对 象 msg。 
Ж 43. 44 47: 给 消息 对 象 msg 的 成 员 变量 what 和 obj 赋值 。 
а Ж 45 17: 发 送 数据 的 动作 通过 sendMessage0 方 法 完成 ， 即 将 消息 msg 发 送 到 
handler 的 消息 队列 的 最 后 。 
本 实例 运行 结果 如 图 10-2 所 示 。 
从 这 个 例子 可 以 看 出 主线 程 的 职责 是 创建 、 显 示 和 更 新 UI 控件、 处理 UI 事件 、 启 动 子 
(AR. 停止 子 线程 ， 子 线程 的 职责 是 向 主线 程 发 出 更 新 UI 消息 ， 而 不 是 直接 更 新 UI。 子 线 


Do 


| | 程 和 主线 程 通过 消息 (Message) 和 消息 队列 (MessageQueue) 可 以 实现 线程 间 的 通信 。 
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图 10-2 EX10 1 运行 结果 
10.1.3 ”异步 任务 一 AsyncTask 


为 了 方便 在 子 线程 中 对 UI 进行 操作 ，Android 提供 了 一 些 好 的 工具 类 ，AsyncTask fi | 
是 其 中 之 一 。 | 
工具 类 AsyncTask， 顾 名 思 义 异步 执行 任务 。 这 个 AsyncTask 生来 就 是 处 理 一 些 后 台 | 
的 比较 耗 时 的 任务 ， 带 来 良好 的 用 户 体验 ， 编 程 语法 优雅 ， 不 再 需要 子 线程 和 Handler 就 | 
可 以 完成 异步 操作 并 且 刷 新 用 户 界 面 。 | 

AsyncTask 是 抽象 类 ， 如 果 想 使 用 它 ， 就 必须 要 创建 一 个 子 类 去 继承 它 ， 在 继承 时 可 | 
以 为 AsyncTask 类 指定 3 个 泛 型 参数 ， 这 3 个 参数 的 用 途 如 下 。 | 

О Params: 在 执行 AsyncTask 时 需要 传 入 的 参数 ， 可 用 于 在 后 台 任务 中 使 用 。 | 

O Progress: 后 台 任 务 执行 时 ， 如 果 需 要 在 界面 上 显示 当前 的 进度 ， 则 使 用 这 里 指 | 

定 的 泛 型 作为 进度 单位 。 | 
O Result: 当 任 务 执行 完毕 后 ， 如 果 需 要 对 结果 进行 返回 ， 则 使 用 这 里 指定 的 泛 型 | 

作为 返回 值 类 型 。 | 
通常 使 用 AsyncTask 时 ， 需 要 重 写 它 的 4 个 方法 ， 用 法 如 下 : 

(1) onPreExecute() | 

该 方法 会 在 后 台 任务 开始 执行 之 前 调用 ， 用 于 进行 一 些 界面 上 的 初始 化 操作 ， 如 显示 | 
一 个 进度 条 对 话 框 等 。 | 

(2) doInBackground(Params...) 

该 方法 中 的 所 有 代码 都 会 在 子 线程 中 运行 ， 我 们 应 该 在 这 里 去 处 理 所 有 的 耗 时 任务 。 | 
任务 一 旦 完成 就 可 以 通过 return 语句 来 将 任务 的 执行 结果 进行 返回 ， 如 果 AsyncTask 的 第 | 
三 个 泛 型 参数 指定 的 是 Void， 就 可 以 不 返回 任务 执行 结果 。 注意 ,在 这 个 方法 中 是 不 可 以 | 
进行 UI 操作 的 ， 如 果 需 要 更 新 UI 元 素 ， 例 如 说 反馈 当前 任务 的 执行 进度 ， 可 以 调用 | 
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| publishProgress(Progress...) 方 法 来 完成 。 
| (3) onProgressUpdate(Progress...) 
| 当 在 后 台 任 务 中 调用 了 publishProgress(Progress.….) 方 法 后 ， 该 方法 就 很 快 会 被 调用 ， 
ЕА 方法 中 携带 的 参数 就 是 在 后 台 任务 中 传递 过 来 的 。 在 该 方法 中 可 以 对 UI 进行 操作 ， 利 用 
“” ”参数 中 的 数值 就 可 以 对 界面 元 素 进行 相应 的 更 新 。 
(4) onPostExecute(Result) 
| 当 后 台 任务 执行 完毕 并 通过 retum 语句 进行 返回 时 ， 该 方法 很 快 就 会 被 调用 。 返 回 的 
| 数据 会 作为 参数 传递 到 此 方法 中 ， 可 以 利用 返回 的 数据 来 进行 一 些 UI 操作 ， 例 如 说 提醒 
| 任务 执行 的 结果 ， 以 及 关闭 掉 进 度 条 对 话 框 等 。 


| 10.14. AsyncTask 实例 


| 下 面 通过 一 个 实例 来 实现 一 个 网 络 图 片 查看 器 ， 可 以 访问 网 络 并 获取 图 片 ， 并 显示 在 
| HL E. 
| 实现 思路 : ТЕ Android 中 获取 网 络 图 片 是 一 件 耗 时 的 操作 ， 如 果 直 接 获 取 有 可 能 会 出 
| 现 应 用 程序 无 响应 (Application Not Responding; ANR) 对 话 框 的 情况 。 对 于 这 种 情况 ， 
| 一 般 采 用 耗 时 操作 用 线程 来 实现 。 例 如 ， 在 子 线程 中 处 理 网 络 请 求 ， 下 载 图 片 数据 并 通过 
| sendMessage( 方 法 发 送 到 handler 的 消息 队列 ， 最 终 由 Handler 接收 图 片 数据 并 更 新 UI 线 
| 程 上 的 控件 ， 显 示 图 片 。 本 实例 使 用 AsyncTask， 不 需要 子 线程 和 Handler 就 可 以 完成 异 
| 步 操作 并 且 刷 新 用 户 界面 ， 显 示 图 片 。 本 实例 开发 步骤 如 下 : 
| (1) 创建 EX10 2 项 目 。 

(2) 修改 主 Activity 的 布局 文件 activity_main.xml。 源 代码 如 下 : 


01 <LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 


02 xmins:tools-"http://schemas.android.com/tools" 
03 android:layout width-"match parent" 

04 android:layout height-"match parent" 

05 android:orientation-" vertical" 

06 android:gravity-"center horizontal" 

07 > 

08 

09 «TextView 

10 android:id="@+id/tv" 

11 android:layout width-"wrap content" 
12 android:layout height-"wrap content" 
13 android:text=" 获 取 网 络 图 片 " /> 

14 

15 <Button 

16 android:id="@+id/btn" 

17 android:layout width-"wrap content" 
18 android:layout height-"wrap content" 
19 android:text=" 获 取 网 络 图 片 " > 

20 

21 <ImageView 
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= | 

22 android:id="@+id/img" | 

23 android:layout width-"wrap content" | 

24 android:layout height-"wrap content" | 

25 android:src="@drawableic_ launcher" /> | 

26 </LinearLayout> 
说 明 : 

口 第 6 行 : 声明 LinearLayout 控件 内 的 所 有 元 素 都 水 平 居 中 显示 。 

а 第 9~13 行 : 声明 一 个 TextView 控件 ，id 为 tv。 | 

О “第 15-19 行 ， 声明 一 个 Button 控件 ，id 为 bm。 | 

О 第 21~25 行 : 声明 一 个 ImageView 控件 ，id 为 img, | 

(3) 编写 MainActivity 的 类 文件 ， 代 码 如 下 : | 

01 package com.example.ex10 2: | 

02 | 

03 public class MainActivity extends Activity { | 

04 private Button btn; | 

05 private ImageView img: | 

06 private String image рай = | 

"http://img.redocn.com/sheying/20150520/dayantaxiongzi 4358898 small.jpg": | 

07 private ProgressDialog dialog: | 

08 | 

09 @Override | 

10 protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) { | 

11 super.onCreate(savedInstanceState): | 

12 setContentView(R.layout.activity main): | 

13 | 

14 btn = (Button) findViewById(R.id.btn); | 

15 img = (ImageView) findViewById(R.id.img): | 

16 | 

17 dialog = new ProgressDialog(MainActivity.this): | 

18 dialog.setTitle(" 提 示 信 息 "); | 

19 dialog.setMessage(" 图 片 下 载 中..…"); | 

20 dialog.setProgressStyle(ProgressDialog.STYLE HORIZONTAL): | 

21 dialog.setCancelable(false): | 

22 | 

23 btn.setOnClickListener(new OnClickListener() í | 

24 @Override | 

25 public void onClick(View v) í | 

26 new MyYTaskO.execute(image_path): | 

27 } | 

28 » ! 

29 ) | 

30 | 

31 public class MyTask extends AsyncTask-String, Integer, Bitmap» { | 

32 @Override | 

33 protected void onPreExecute() { | 

34 super.onPreExecute(): | 
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dialog.show(): 
} 


@Override 
protected Bitmap dolnBackground(String... params) í 
Bitmap bitmap = null; 
ByteArrayOutputStream outputStream = new ByteArrayOutputStream(): 
InputStream inputStream = null; 
uy { 
HttpClient httpClient = new DefaultHttpClient(): 
HttpGet httpGet = new HttpGet(params[0]): 
HttpResponse httpResponse = httpClient.execute(httpGet): 
if (200 = httpResponse.getStatusLine().getStatusCode()) { 
inputStream = httpResponse.getEntity().getContent(): 
long file length = httpResponse.getEntity().getContentLength(): 
int len = 0: 
int total length = 0; 
byte[] data = new byte[1024]: 
while (-1 != (len = inputStream.read(data))) { 
total length += len: 
int value = (int) ((total length / (float) file length) * 100); 
publishProgress(value); 
outputStream.write(data, 0, len): 
) 
byte[] result = outputStreamtoByteArray0; 
bitmap = BitmapFactory.decodeByteArray(result, 0.result.length): 
) 
) catch (Exception e) { 
) finally ( 
if (inputStream != null) í 
ty { 
inputStream.close(); 
) catch (IOException e) í 
e.printStackTrace(): 
) 
) 
} 
return bitmap: 
) 


@Override 

protected void onProgressUpdate(Integer... values) í 
super.onProgressUpdate(values): 
dialog.setProgress(values[0]): 

} 


@Override 
protected void onPostExecute(Bitmap result) { 
super.onPostExecute(result): 
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84 img.setImageBitmap(result): 
85 dialog.dismissQ: 
86 } 
87 ) 
8 m 
第 6 行 : 定义 网 络 图 片 的 网 址 image path, 


第 14、15 行 : 实例 化 按钮 和 图 片 对 象 。 | 
第 17-21 fT: 创建 ProgressDialog 对 象 ， 设 置 进度 对 话 框 的 相关 属性 标题 和 提示 | 
信息 分 别 为 “提示 信息 ”和 “图 片 下 载 中 ...”; 声明 进度 条 的 样式 为 条 形 进度 条 ， | 
并 使 进度 条 在 屏幕 显示 不 失去 焦点 。 | 
第 26 行 : 执行 异步 任务 的 操作 ， 这 个 必须 写 在 UI 主线 程 中 ， 由 UI 主线 程 去 操作 。 
第 31 17: 声明 一 个 类 MyTask 继承 AsyncTask， 指 定好 3 个 泛 型 的 参数 分 别 为 | 
String. Integer 和 Bitmap. #93 3 个 参数 后 去 实现 对 应 的 方法 ，Eclipse 会 自动 生 | 
成 与 参数 类 型 相 匹配 的 返回 类 型 的 方法 。 第 一 个 参数 : 启动 任务 执行 的 输入 参数 ，， 
例如 НТТР 请 求 的 URL， 即 为 doInBackground 接受 的 参数 ， 第 二 个 参数 ， 后 台 | 
任务 执行 的 百分比 会 发 布 到 UI 主线 程 中 ， 即 为 显示 进度 的 参数 ， 第 三 个 参数 ， 
后 台 执行 任务 最 终 返回 的 结果 ， 即 为 doInBackground 返回 和 onPostExecute 传 入 | 
的 参数 。 | 
第 32~36 行 : 该 方法 初始 化 操作 ， 任 务 执行 之 前 的 准备 工作 ， 可 以 访问 UI 组 件 。 
通过 调用 ProgressDialog 的 show0 方 法 来 显示 一 个 进度 对 话 框 。 | 
第 зо 行 : 该 方法 启用 后 台 执 行 任务 ， 不 可 执行 任何 与 UI 相关 的 操作 。 本 例 完成 ， 
图 片 的 下 载 功能 ， 参 数 Suing. params 表示 可 以 传递 多 个 String 类 型 的 参数 ， 只 | 
取 一 个 ， 所 以 用 params[0]。 | 
第 40 行 : 定义 图 片 的 引用 。 

第 41 行 : 创建 输出 流 对 象 outputStream， 程 序 内 部 创建 一 个 字 节 数组 的 缓冲 区 ， 
利用 该 对 象 可 向 数组 中 写 入 byte 型 数据 。 

第 42 行 : 定义 字 节 输入 流 。 | 
第 44 行 : 创建 一 个 DefaultHttpClient 的 实例 ，HttpClient 是 一 个 接口 ， 提 供 了 对 ， 
HTTP 协议 的 全 面 支持 ， 可 以 使 用 HttpClient 的 对 象 来 执行 HTTP GET 和 HTTP | 
POST 调用 。 | 
第 45 行 : 创建 一 个 HttpGet 对 象 ， 传 入 参数 params[0] 即 网 络 图 片 的 地 址 。 | 
Ж 46 行 : 执行 execute0 方 法 之 后 会 返回 一 个 HttpResponse 对 象 ， 服 务 器 所 返回 | 
的 所 有 信息 就 保存 在 HttpResponse 里 面 。 | 
第 ат 行 ， 先 取出 服务 器 返回 的 状态 码 ， 如 果 等 于 200 就 说 明 请 求 和 响应 都 成 功 了 。 | 
第 48 行 : 如 果 请 求 和 响应 都 成 功 了 ， 调 用 getEntity0 方 法 获取 到 一 个 HttpEntity | 
实例 ， 通 过 该 实例 获得 服务 器 的 响应 内 容 。 | 
第 49 行 : 先 要 获得 文件 的 总 长 度 。 
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第 50 41: 定义 每 次 读 取 字 节 的 长 度 。 

第 51 行 : 定义 读 取 字 节 长 度 的 总 和 。 

第 52 行 : 定义 一 个 字 节 数组 ， 作 为 缓冲 区 。 

第 53 行 : 判断 是 否 读 到 文件 末尾 。 

第 54 行 : 每 次 下 载 的 长 度 进行 到 加 。 

第 55 行 : 计算 机 每 次 下 载 完 的 部 分 占 全 部 文件 长 度 的 百分比 。 计 算 公式 “(inb 
(G/(float) count) * 100)” 得 到 的 结果 就 是 它 的 刻度 值 。 

第 56 行 : 使 用 publishProgress(value) 方 法 把 刻度 发 布 出 去 ， 它 会 发 布 到 
onProgressUpdate() 方 法 中 。 

第 57 ff: 缓冲 区 数组 data， 写 入 到 输出 流 对 象 outputStream 中 。 

第 59 行 : 将 流 里 面 的 数据 转换 成 一 个 字 节 数组 。 

第 60 行 : 将 字 节 数组 流转 换 成 Bitmap 的 图 片 格式 。 

第 72 行 : 返回 bitmap 对 象 ， 最 终 会 作为 参数 到 onPostExecute0 方 法 中 ， 用 这 个 
方法 将 其 推送 到 UI 主线 程 中 。 

Ж 75-79 行 : 方法 执行 之 后 会 被 UI 主线 程 调用 ， 用 来 在 UI 主线 程 中 实时 显示 计 
算 刻度 。 

第 81~86 17: 任务 执行 完成 后 调用 ， 可 以 用 UI 组 件 ， 主 要 更 新 UI 操作 。 

第 85 行 : 取消 对 话 框 。 


(4) 在 AndroidManifest.xml 中 设置 网 络 访问 权限 。 


<uses-permission android:name="android.permission.INTERNET"/> 
本 实例 运行 结果 如 图 10-3 所 示 。 





获取 网 络 图 片 


获取 网 络 图 片 








图 10-3 AsyncTask 下 载 网 络 图 片 
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10.2 使 用 HTTP 访问 网 络 


Android 系统 是 网 络 巨 头 Google 公司 开发 的 ， 因 此 对 网 络 功能 的 支持 必 不 可 少 。 | ЕА 
Android 系统 提供 了 以 下 几 种 方式 实现 网 络 通信 : Socket 通信 、HTTP 通信 、URL 通信 和 | 
WebView， 其 中 最 常用 的 是 HTTP 通信 。 | 

HTTP 协议 是 现在 Intemet 上 使 用 最 多 、 最 重要 的 协议 ， 越 来 越 多 的 Java 应 用 程序 需 ， | 
要 直接 通过 HTTP 协议 来 访问 网 络 资源 。 在 JDK 的 java.net 包 中 已 经 提供 了 访问 HTTP 协 | 
议 的 基本 功能 ; HttpURLConnection。Android 客户 端 当然 可 以 使 用 HttpURLConnection 向 | 
网 络 发 出 HTTP 请 求 。 除 此 之 外 ， 还 可 以 使 用 HttpClient，HttpClient 就 是 一 个 增强 版 的 
HttpURLConnection。 本 节 针 对 Android 中 提供 的 进行 HTTP 操作 的 这 两 种 方式 进行 讲解 。 | 


10.2.1 使 用 HttpURLConnection 
HttpURLConnection 是 Java 的 标准 类 ，HttpURLConnection 继承 自 URLConnection, | 
可 用 于 向 指定 网 站 发 送 СЕТ 请 求 、 POST 请 求 。 它 在 URLConnection 的 基础 上 提供 了 如 下 | 


便捷 的 方法 ， 基 本 步骤 如 下 : 
(1) 创建 一 个 URL 对 象 。 


URL url = new URL(http://www.wqbook.com); 
(2) 利用 HttpURLConnection 对 象 从 网 络 中 获取 网 页 数据 。 
HttpURLConnection conn = (HttpURLConnection) url.openConnection(): 
(3) 设置 连接 超时 。 
conn.setConnectTimeout(6*1000): 


(4) 对 响应 码 进行 判断 。 | 

如 果 conn.getResponseCode()- 200， 则 从 Internet 获取 网 页 ， 发送 请 求 ， 将 网 页 以 流 的 | 

形式 读 回 来 ， 否 则 “throw new RuntimeException(" 请 求 url 失败 "):” f 
(5) 得 到 网 络 返 回 的 输入 流 。 


InputStream is = conn getlnputStream(; 
C6) 关闭 http 连接 。 
conn.disconnectO: 
10.2.2 HttpURLConnection 实例 
下 面 通过 一 个 实例 来 演示 使 用 HttpURLConnection 实现 网 络 图 片 查看 器 的 示例 。 
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VE 
(1) 创建 EX10 3 项 目 。 
(2) 修改 主 Activity 的 布局 文件 activity_main.xml。 源 代码 如 下 : 


01 <LinearLayout xmins:android—"http://schemas.android.com/apk/res/android" 





02 xmins:tools-"http://schemas.android.com/tools" 

03 android:layout width-"match parent" 

04 android:layout height-"match parent" 

05 android:orientation-" vertical" 

06 

07 -ImageView 

08 android:id="(@+id/iv" 

09 android:layout width-"fill parent" 

10 android:layout height-"fill parent" 

11 android:layout weight="1000"/> 

12 

13 <EditText 

14 android:id="@+id/et" 

15 android:layout_width="fill_parent" 

16 android:layout_height="wrap_content" 

17 android:hint=" 请 输入 图 片 网 址 " 

18 android:text= "http://img.redocn.com/sheying/2014091 7/xianzhonglouquanmao 
3094319 smalljpg" 

19 android:singleLine-"true" /> 

20 

21 «Button 

22 android:layout width-"fill parent" 

23 android:layout height-"wrap content" 

24 android:onClick-"click" 

25 android:text-" jn] Vi gd] Hr" /> 


26 </LinearLayout> 


说 明 : 
а 第 11 行 : 设置 图 片 的 权重 ， 也 代表 该 控件 泻 染 的 优先 级 ， 值 越 大 ， 优 先 级 越 低 。 
О 第 19 行 : 设置 单行 显示 。 
О 第 24 行 : 显 式 指定 按钮 的 onClick 属性 ， 单 击 按钮 时 会 利用 反射 的 方式 调用 对 应 
Activity 中 的 click0 方 法 。 
(3) 编写 MainActivity 的 类 文件 ， 代 码 如 下 : 


01 package сош.ехашріе.ех10 3; 


03 public class MainActivity extends Activity { 

04 protected static final int UPDATE UI- 1: 
05 protected static final int ERROR = 2: 

06 private EditText et; 

07 private ImageView iv: 
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private Handler handler = new Handler() í 
public void handleMessage(android.os.Message msg) { | 
if (msg.what = UPDATE UI) í ! 
Bitmap bitmap = (Bitmap) msg.obj: 
iv.setImageBitmap(bitmap): 
) else if (msg.what = ERROR) { 
Toast.makeText(MainActivity.this, "显示 图 片 错误 ", 0).show(): 





} 
35 


@Override 

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.activity_main); 
et = (EditText) findViewById(R.id.et): 
iv = (ImageView) findViewById(R.iid.iv): 

) 


public void click(View view) { 
final String path = et. getText().toString().trim(); 
if (TextUtils.isEmpty(path)) ( 
Toast.makeText(this, "图 片 路 径 不 能 为 空 " 0).show(: 
) else { 
new Thread() { 
public void run() í 
ty ( 
URL url = new URL (path): 
HttpURLConnection conn = (HtpURLConnection) url 
-openConnection(): 
conn.setRequestMethod("GET"): 
conn.setConnectTimeout(5000): 
conn.setRequestProperty( 
"User-Agent", 
"Mozilla/4.0 (compatible: MSIE 6.0; Windows NT 5.1; " 
+ "SV1: .NET4.0C; .NET4.0E; МЕТ CLR 2.0.50727: " 
+ "NET CLR 3.0.4506.2152: NET CLR 3.5.30729; Shuame)"): 
int code — conn.getResponseCode(): 
if (code — 200) ( 
InputStream is — conn.getInputStream(): 
Bitmap bitmap = BitmapFactory.decodeStream(is): 
Message msg = new Message(): 
msg.what = UPDATE UI: 
msg.obj = bitmap: 
handler.sendMessage(msg): 
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49 ) else { 
50 Message msg = new Message(): 
| 51 msg.what = ERROR: 
£ 1 52 handler.sendMessage(msg); 
SAR 53 ) 
| 54 ) catch (Exception e) í 
55 cprintsiackTraee0; 
| 56 Message msg = new Message): 
| 57 msg.what = ERROR: 
58 handler.sendMessage(msg): 
59 } 
60 ) 
61 )-startO; 
62 ) 
63 } 
| SA 
| WDR: 
| O 第 4、5 行 : 定义 常量 UPDATE UI 和 ERROR， 代 表 消 息 的 类 型 。 
O 第 9~18 行 : 主线 程 创建 消息 处 理 器 。 
а #3317: 开启 子 线程 请 求 网 络 , 连接 服务 器 ,使 用 GET 请 求 获取 图 片 。Android 4.0 
以 后 访问 网 络 不 能 放 在 主线 程 中 。 
о 第 36 行 : 创建 URL 对 象 。 
а 第 37 行 : 利用 HttpURLConnection Xt% conn, WH URL 发 送 http 请 求 。 
口 第 38 行 : 设置 请 求 的 方式 为 GET。 
О 第 39 行 ;设置 超时 时 间 为 5 秒 。 
Q 第 40 行 : 设置 请 求 头 User-Agent 浏览 器 的 版 本 。 
O 第 41 行 : 得 到 服务 器 返回 的 响应 状态 码 。 
О 第 和 2 行 : 请 求 网 络 成 功 后 返回 码 是 200. 
О PBT: 获取 输入 流 对 象 。 
а 第 44 行 : 使 用 BitmapFactory 工具 类 将 字 节 流转 换 成 Bitmap 对 象 。 
о 第 45 行 : 创建 一 个 新 消息 。 发 送 消息 告诉 主线 程 ， 帮 我 更 新 界面 。 不 可 以 直接 


更 新 界面 ， 因 为 子 线程 不 能 修改 UI。 
口 第 46、47 行 : 将 数据 绑 定 消息 。 
О ”第 48 行 : 调用 handler 发 送 消 息 给 主线 程 。 
о 849-53 行 : 返回 码 不 是 200 ， 请 求 服务 器 失败 ， 则 发 送出 错 的 消息 给 主线 程 。 
(4) 在 AndroidManifestxml 中 设置 网 络 访问 权限 。 
<uses-permission android:name="android.permission. INTERNET"/> 
本 实例 运行 结果 如 图 10-4 所 示 。 
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http://img.redocn.com/sheying/20140917/xi 
浏览 图 片 








图 10-4 网 络 图 片 查看 器 
10.2.3 使 用 HttpClient 


10.2.1 节 介绍 了 使 用 javanet 包 中 的 HttpURLConnection 类 来 访问 网 络 ,在 一 般 情况 下 ，， 

如 果 只 需要 到 某 个 简单 页 面 提交 请 求 并 获取 服务 器 的 响应 ， 完 全 可 以 使 用 该 技术 来 实现 。 | 

不 过 ,对 于 比较 复杂 的 联网 操作 ， 使 用 HttpURLConnection 类 就 不 一 定 能 满足 要 求 。 这 时 ， | 

可 以 使 用 Apache 组 织 提供 的 HttpClient 项 目 来 实现 。 在 Android 中 ， 已 经 成 功 地 集成 了 | 

HttpClient， 所 以 可 以 直接 在 Android 中 使 用 HttpClient 来 访问 网 络 。 | 

HttpClient 实际 上 是 对 Java 提供 的 访问 网 络 的 方法 进行 了 封装 。HttpURLConnection | 

类 中 的 输入 /输出 流 操 作 , 在 HttpClient 中 被 统一 封装 成 了 HttpGet\HttpPost 和 HttpResponse | 

类 ， 这 样 就 简化 了 操作 。 其 中 ，HttpGet 类 代表 发 送 GET 请 求 ，HttpPost 类 代表 发 送 POST | 

请 求 ，HttpResponse 类 代表 处 理 响 应 的 对 象 。 | 

同 使 用 HttpURLConnection 类 一 样 ， 使 用 HttpClient 发 送 НТТР 请 求 也 可 以 分 为 发 送 ， 

GET 请 求 和 POST 请 求 两 种 。 使 用 HttpClient 访问 网 络 大 致 可 以 分 为 以 下 几 个 步骤 ， f 
(1) 创建 HttpClient 对 象 。 

(2) 指定 网 络 访问 方式 ， 创 建 HttpGet 对 象 或 者 HttpPost 对 象 。 | 

G) 如 果 需 要 发 送 请 求 参数 ， 可 以 直接 将 要 发 送 的 参数 连接 到 URL 地 址 中 ， 也 可 以 | 

调用 HttpGet 的 setParams() 方 法 来 添加 请 求 参 数 。 | 

(4) 调用 HttpClient 对 象 的 execute0 方 法 发 送 请 求 , 执行 该 方法 将 返回 一 个 HttpResponse | 

对 象 。 | 

C5) 调用 HttpResponse 的 getEntity() 方 法 ， 可 获得 包含 服务 器 响应 内 容 的 HttpEntity | 

对 象 ， 通 过 该 对 象 可 以 获取 服务 器 的 响应 内 容 。 | 
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10.24 HttpClient 实例 


下 面 通过 一 个 实例 来 演示 使 用 HttpClient 实现 网 络 图 片 查看 器 的 示例 。 
(1) 创建 EX10 4 项 目 。 
(2) 3 Activity 的 布局 文件 activity_ main xml 与 EX10 3 项 目 相同 ， 只 修改 图 片 资源 。 
(3) 编写 MainActivity 的 类 文件 ， 代 码 如 下 : 

package com.example.ex10_4; 


public class MainActivity extends Activity í 


protected static final int UPDATE UI- 1; 
protected static final int ERROR = 2: 
private EditText et; 

private ImageView iv; 


private Handler handler = new Handler() í 
public void handleMessage(android.os.Message msg) { 
if (msg.what — UPDATE UI) ( 
Bitmap bitmap = (Bitmap) msg.obj: 
iv.setImageBitmap(bitmap): 
) else if (msg.what = ERROR) { 
Toast.makeText(MainActivity.this, "显示 图 片 错误 ", 0).show): 


} 
iB 
k 
(QOverride 
protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState): 
setContentView(R.layout.activity main); 
et = (EditText) findViewById(R.id.et): 
iv = (ImageView) findViewById(R.id.iv): 
} 
public void click(View view) { 
final String path = et.getText().toString().trim(): 
if (TextUtils.isEmpty(path)) í 
Toast.makeText(this, "图 片 路 径 不 能 为 空 " 0).show(): 
) else í 
new Thread() í 
public void run() í 
getImageByClient(path): 
) 
J start): 
} 
} 
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те 
41 protected void getImageByClient(String path) í 
42 HttpClient client = new DefaultHttpClient(): 
43 HttpGet httpGet = new HttpGet(path): 
44 пу { 
45 HttpResponse httpResponse = client.execute(httpGet): 
46 if (httpResponse.getStatusLine().getStatusCode() == 200) { 
47 HttpEntity entity = httpResponse.getEntity(): 
48 InputStream content = entity.getContent(): 
49 Bitmap bitmap — BitmapFactory.decodeStream(content): 
50 Message message = new Message(): 
51 message.what = UPDATE UI; 
52 message.obj = bitmap: 
53 handler.sendMessage(message): 
54 ) else { 
55 Message message = new Message(): 
56 message.what = ERROR; 
57 handler.sendMessage(message): 
58 ) 
59 ) catch (Exception e) { 
60 e.printStackTrace(): 
61 Message message = new Message(): 
62 message.what = ERROR: 
63 handler.sendMessage(message): 
64 j 
65 ) 
6 } 
说 明 : 
а 第 4-5 行 : 定义 常量 UPDATE UI RI ERROR, Cil BS. 
а 第 9~18 行 : 主线 程 创 建 消息 处 理 器 。 
оО #3317. 开启 子 线程 请 求 网 络 ， 连 接 服务 器 get 请 求 获取 图 片 。 
О 第 35 行 : 调用 方法 getlmageByClient(String path)， 使 用 HttpClient 访问 网 络 。 
口 第 42 行 : 获取 HttpClient 对 象 。 
о 第 43 行 用 get 方 式 请 求 网 络 。 | 
а “第 45 行 :调用 HttpClient 对 象 的 execute() 方 法 发 送 请 求 , 获取 返回 的 HttpResponse | 
对 象 。 | 
а 第 46 行 : 检验 服务 器 返回 的 状态 码 是 否 为 200。 
口 第 47 行 : 获取 HttpEntity 对 象 。 
О RAIT: 获取 输入 流 对 象 。 
О 第 49 行 : 获取 bitmap 对 象 。 
а 第 51~53 行 : 通知 主线 程 更 改 Ui 界面 。 | 
о #54-58 17: 状态 码 不 为 200， 访 问 服务 器 不 成 功 ， 则 发 送出 错 的 消息 给 主线 程 。 


(4) 在 AndroidManifestxml 中 设置 网 络 访问 权限 。 
«uses-permission android:name="android permission INTERNET"/> 
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本 实例 运行 结果 如 图 10-5 所 示 。 


http://img.redocn.com/sheying/20140917/xi 
浏览 图 片 





Р 10-5 ”网络 图 片 查看 器 
10.3 ”数据 提交 方式 


| Android 应 用 开发 中 ， 会 经 常 提交 数据 到 服务 器 和 从 服务 器 得 到 数据 ， 向 服务 器 提交 
| 请求 常用 GET 和 POST 两 种 方法 。GET 和 POST 这 两 种 方法 的 区 别 是 什么 ? 
| СЕТ 请 求 方法 是 将 提交 的 参数 拼接 在 URL 地 址 后 面 ,例如 http://www.baidu.com/index. 
| jsp?name=zhangsan&password=123456， 但 是 这 种 形式 对 于 那 种 比较 隐私 的 参数 是 不 适合 
| 的 ， 而 且 参 数 的 大 小 也 是 有 限制 的 ， 一 般 是 小 于 1KB， 对 于 上 传 文件 就 不 是 很 适合 。 
| POST 请 求 方法 是 将 参数 放 在 消息 体内 将 其 发 送 到 服务 器 ， 所 以 对 大 小 没有 限制 ， 对 
| 于 隐私 的 内 容 也 比较 合适 。 
| 下 面 通过 一 个 综合 实例 来 演示 使 用 Нир 的 两 种 请 求 方式 HttpURLConnection 和 
”HttpClient， 来 实现 提交 数据 到 Web 服务 器 ， 这 两 种 数据 提交 方式 共有 4 种 方法 ， 分 别 是 
| HttpURLConnection 的 GET #1 POST 方法 以 及 HttpClient 的 GET 和 POST 方法 。 
| (1) 创建 EX10 5 项 目 。 

(2) 修改 主 Activity 的 布局 文件 activity main.xml。 源 代码 如 下 : 


01 <LinearLayout xmins:android-"http://schemas.android.com/apk/res/android" 





02 xmins:tools-"http://schemas.android.com/tools" 
03 android:layout width-"match parent" 

04 android:layout height-"match parent" 

05 android:orientation-" vertical" > 

06 

07 «TextView 
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输入 姓名 和 电话 。 
O 327-4947: 设置 了 4 个 按钮 ， 分 别 用 于 调用 4 种 方法 。 


=. | 
08 android-layout width-"fill parent" | 
09 android:layout_height="wrap_content" | 
10 android:text=" 姓 名 :" /> | 
11 
12 <EditText 
13 android:id="@+id/name" 
14 android:layout_width="match_parent" 
15 android:layout height-"wrap content" /> 
16 | 
17 <TextView | 
18 android:layout width-"wrap content" | 
19 android:layout height-"wrap content" | 
20 android:text-" tif: "/> | 
21 | 
2 «EditText | 
23 android:id="@+id/phone" | 
24 android:layout width-"match parent" | 
25 android:layout height-"wrap content" /> | 
26 | 
27 «Button | 
28 android:layout width-"wrap content" | 
29 android:layout height-"wrap content" | 
30 android:onClick-"get save" | 
31 android:text-"Http GET 方式 提交 " /> | 
32 | 
33 <Button | 
34 android:layout width="wrap content" | 
35 android:layout height-"wrap content" | 
36 android:onClick-"post save" | 
3 android:text-"Http POST 方式 提交 " /> | 
38 | 
39 «Button | 
40 android:layout_ width-"wrap content" | 
41 android:layout_ height-"wrap content" | 
42 android:onClick-"httpClient getSave" | 
43 android:text-"Httpclient GET 方式 提交 " /> | 
44 | 
45 <Button | 
46 android:layout width-"wrap content" | 
47 android:layout height-"wrap content" | 
48 android:onClick-"httpClient postSave" | 
49 android:text-"Httpclient POST 方式 提交 " /> | 
50 <LinearLayout> | 
说 明 : | 
О 第 7~25 行 : 定义 了 两 个 TextView， 用 于 提示 文字 ， 两 个 文本 框 EditText， 用 于 | 
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(3) 编写 MainActivity 的 类 文件 ， 代 码 如 下 : 


01 package com.example.ex10 5; 





i 02 
03 public class MainActivity extends Activity { 
04 private EditText name view: 
05 private EditText phone view: 
06 private String name; 
| 07 private String phone: 
| 08 
| 09 @Override 
| 10 protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) ( 
| 11 super.onCreate(savedInstanceState); 
| 12 setContentView(R.layout.activity main): 
| 13 name view = (EditText) findViewById(R.id.name): 
| 14 phone view = (EditText) findViewById(R.id.phone): 
| 15 ) 
| 16 
| 17 public void get save(View v) ( 
| 18 name = name View.getTextO.toStringO: 
| 19 phone = phone view.getText().toString(): 
| 20 new Thread() { 
| 21 @Override 
| 22 public void run() { 
| 23 final String result = Service.get save(name, phone); 
| 24 if (result !— null) í 
| 25 runOnUiThread(new Runnable() í 
| 26 @Override 
| 21 public void run() { 
| 28 Toast.makeText(MainActivity.this, result, 
| Toast LENGTH LONG).show(): 
| 29 } 
| 30 у: 
| з ) 
| 32 ) 
| 33 }.startO: 
| 34 } 
| 35 
| 36 public void post save(View v) ( 
| 37 name — name view.getText().toString(): 
| 38 phone = phone view.getText().toString(): 
| 39 new Thread() { 
| 40 (QOverride 
| 41 public void run() í 
| 42 final String result = Service.post save(name. phone): 
| 43 if (result != null) { 
| 44 runOnUiThread(new Runnable() í 
| 45 (QOverride 
| 46 public void run() { 
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47 ToastmakeText(MainActivity this, result, { 
ToastLENGTH LONG). һом); | 
48 } | 
49 p; | 
50 ) | 
51 ) 
52 ).start(): 
53 ) 
54 | 
55 public void httpClient getSave(View v) { | 
56 name = name view.getText().toString(): | 
57 phone = phone view.getText().toString(: | 
58 new Thread() { | 
59 @Override | 
60 public void run() í | 
61 final String result = Service.httpClient getSave(name, phone): | 
62 if (result != null) í | 
63 runOnUiThread(new Runnable() { | 
64 @Оуепійе | 
65 public void run() { | 
66 Toast.makeText(Mainactivity.this, result, | 
ToastLENGTH LONG).show(): | 
67 ) | 
68 p: | 
69 ) | 
70 H ! 
71 }.51агі0); | 
72 |; | 
73 | 
74 public void httpClient postSave(View v) { | 
75 name = name view.getText().toString(): | 
76 phone = phone view.getText().toString(): | 
7 new Thread() í | 
78 @Override | 
79 public voidran0 { | 
80 final String result =Service httpClient postSave(name, phone): | 
81 if (result != null) { | 
82 runOnUiThread(new Runnable() { | 
83 @Оуепійе | 
84 public void гш) í | 
85 Toast.makeText(MainActivity.this, result, | 
ToastLENGTH LONG).show(): | 
86 ) | 
87 D | 
88 } | 
89 ) | 
90 jstartO: | 
91 ) | 
9 } | 
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О 第 13、14 行 : 定义 了 两 个 文本 框 对 象 name_view 和 phone view. 

О 第 17 行 : 定义 HttpURLConnection 请 求 方式 的 GET 方法 为 get_save(View v) 

О 第 18、19 行 : 获取 用 户 输入 的 用 户 名 和 电话 。 

а 第 20-~22 行 : 开启 新 线程 ， 重 写 run0 方 法 。 

а $823 fT: 调用 Service 里 面 的 方法 get_save(name,phone) 访 问 服务 器 , 并 获取 服务 
器 返回 的 信息 。 

第 24 行 : 判断 服务 器 返回 的 信息 是 否 为 null。 

第 25 行 : 使 用 runOnUiThread0 方 法 来 保证 更 新 界面 的 UI 操作 是 在 UI 线程 中 进 
行 的 。 

第 28 行 : 弹出 服务 器 返回 的 信息 。 

第 36 行 : 定义 HttpURL Connection 请 求 方式 的 POST 方法 为 post_save(View v). 
第 55 17: 定义 HttpClient 请 求 方式 的 GET 方法 为 httpClient_getSave(View v). 
第 74 fT: 定义 HttpClient 请 求 方式 的 POST 方法 为 htpClient postSave (View у). 
(4) 编写 访问 网 络 的 Service 类 文件 ， 代 码 如 下 : 


001 package сот.ехашріе.ех10 5; 





оо 


OOOO 


002 

003 public class Service í 

004 public static final String path — 
"http://192.168.1.101:8080/ServletForService/ServletForAndroid": 

005 public static String get save(String name, String phone) { 

006 Map<String, String> params = new HashMap<String, String»(): 

007 пу ( 

008 params.put("name", name); 

009 params.put("phone", phone): 

010 return sendGetRequest(path. params, "UTF-8"): 

011 ) catch (Exception e) í 

012 e.printStackTrace(): 

013 ) 

014 retum "提交 失败 "; 

015 ) 

016 

017 private static String sendGetRequest(String path, 

018 Map- String, String> params. String encoding) throws Exception í 

019 StringBuilder sb — new StringBuilder(path): 

020 sb.append("?"): 

021 for (Map.Entry-String. String> entry : params.entrySet()) í 

022 sb.append(entry.getKey()).append("—"): 

023 sb.append(URLEncoder.encode(entry.getValue(). encoding)): 

024 sb.append("&"): 

025 y 

026 sb.deleteCharAt(sb.length() - 1): 

027 URL url = new URL (sb-toString()): 
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HttpURLConnection conn = (HttpURLConnection) url.openConnection(): | 
conn.setConnectTimeout(5000); | 
conn.setRequestMethod("GET"); 
if (conn.getResponseCode() = 200) í 

InputStream instream = conn.getInputStream(): 

String text = StreamToString readInputStream(instream): 

return text; 





) 
retum "连接 失败 "; 
) 


public static String post save(String name, String phone) ( 
MapcsString, String> params = new HashMap-String, String^(): 

чу{ 
params.put("name", name); 
params.put("phone", phone); 
return sendPostRequest(path, params, "UTF-8"); 

) catch (Exception e) í 
e.printStackTrace(): 


ў 
retum "提交 失败 "; 
) 


private static String sendPostRequest(String path, 

Map<String, String> params, String encoding) throws Exception í 
StringBuilder sb — new StringBuilder(): 
if (params != null && !params.isEmpty()) í 

for (Map.Entry-String, String> entry : params.entrySet()) í 

sb.append(entry.getKeyO).append("-"): 
sb.append(URLEncoder.encode(entry.getValue(), encoding)): 
sb.append("&"); 

) 

sb.deleteCharAt(sb.length() - 1): 
} 
byte[] entity = sb.toString(.getBytes(): 
URL url = new URL (path): 
HttpURLConnection conn = (HttpURLConnection) url.openConnection(): 
conn.setReadTimeout(5000): 
conn.setRequestMethod("POST"): 
conn.setDoOutput(true): 
conn.setRequestProperty("Content-Type","application/x-www-form-urlencoded"): 
conn.setRequestProperty("Content-Length", String.valueOf(entity.length)): 
OutputStream outstream — conn.getOutputStream(): 
outstream.write(entity): 
if (conn.getResponseCode() = 200) í 

InputStream instream — conn.getInputStream(): 

String text = StreamToString.readInputStream(instream): 

return text: 
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| return "连接 失败 ": 
| 078 ) 
| 079 
| 080 public static String httpClient getSave(String name, String phone) í 
| 081 Map-String, String> params = new HashMap<String, String»): 
082 try ( 
083 params.put("name", name); 
084 params.put("phone", phone): 
| 085 return sendHttpclient getRequest(path, params); 
| 086 ) catch (Exception e) í 
| 087 e.printStackTrace(): 
| 088 ) 
| 089 retum "提交 失败 "; 
| 090 ) 
| 091 
| 092 private static String sendHttpclient getRequest(String path, 
| 093 Map<String, String> map params) í 
| 094 List<NameValuePair> params = new ArrayList-NameValuePair»(): 
| 095 for (Map.Entry-String, String> entry : map params.entrySet()) { 
| 096 params.add(new BasicNameValuePair(entry.getKey(), entry.getValueO)): 
| 097 ) 
| 098 String param = URLEncodedUtils.format(params, "UTF-8"): 
| 099 HttpGet getmethod = new HttpGet(path + "?" + рагаш); 
| 100 HttpClient httpclient = new DefaultHttpClient(); 
f 101 uy( 
| 102 HttpResponse response = httpclient.execute(getmethod); 
| 103 if (response.getStatusLine().getStatusCode() = 200) í 
| 104 return EntityUtils.toString(response.getEntity(). "ОТЕ-8"); 
| 105 ) 
| 106 ) catch (ClientProtocolException e) í 
| 107 e.printStackTrace(): 
| 108 ) catch (IOException e) { 
| 109 e.printStackTrace(): 
| 110 ) 
| 111 retum "连接 失败 "; 
| 112 } 
| 113 
| 114 public static String httpClient postSave(String name, String phone) { 
| 115 Map<String. String» params = new HashMap-String, String»(): 
| 116 пу { 
| 117 params.put("name", name): 
| 118 params.put("phone", phone): 
| 119 return sendHttpclient postRequest(path, params): 
| 120 } catch (Exception e) { 
| 121 e.printStackTrace(): 
| 122 ) 
| 123 retum "提交 失败 ": 
| 124 ) 
| 125 
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说 明 : 


сор 


Do 


OOOOOOO 


147 } 


ar 
private static String sendHttpclient_postRequest(String path. 

Map<String. String> params) { 
List<NameValuePair> pairs = new ArrayList-NameValuePair-(): 
for (Map.Entry-String, String> entry : params.entrySetO) ( 

pairs.add(new BasicNameValuePair(entry.getKey(). entry.getValue())): 
} 
uy { 

UrlEncodedFormEntity entity — new UrlEncodedFormEntity(pairs, 

"ОТЕ-8"); 

HttpPost httpost = new НирРоѕ (раф); 

httpost.setEntity(entity): 

HttpClient client = new DefaultHttpClient(): 

HttpResponse response = client.execute(httpost): 

if (response.getStatusL ine().getStatusCode() = 200) { 

return EntityUtils.toString(response.getEntity(). "UTF-8"); 


T 
) catch (Exception e) í 
e.printStackTrace(): 


) 
return "连接 失败 "; 





第 4 行 ， 定义 服务 器 请 求 路 径 path 的 值 ， 其 中 IP 地 址 根据 实际 服务 器 他 地 址 配 | 
置 。 注 意 : 在 Android 中 用 GET 和 POST 方法 向 服务 器 提交 请 求 , 使 用 Android | 
模拟 器 中 访问 本 机 中 的 Tomcat 服务 器 时 ， 不 能 写 localhost， 因 为 模拟 器 是 一 个 
单独 的 手机 系统 ， 所 以 要 写真 实 的 人 P 地 址 ， 否 则 无 法 访问 到 服务 器 。 


第 5 行 : 实现 HttpURLConnection 请 求 方式 的 GET 方法 get_save(name, phone). 


第 6 行 : 


第 10 fT: 调用 sendGetRequest0 方 法 ，3 个 参数 分 别 是 请 求 的 URL、map 形式 封 


定义 HashMap 对 象 用 于 传递 url 参数 。 


装 的 参数 和 指定 的 编码 样式 。 


第 19 行 :实例 化 StringBuilder 类 的 对 象 ,构造 函数 的 初始 值 为 服务 器 请 求 路 径 path。 
第 20~25 行 : 因为 使 用 GET 方式 提交 ， 故 需要 拼接 出 请 求 地 址 后 面 的 参数 和 值 。 中 
文 参数 需要 经 过 URLEncoder.encode 编码 ， 否 则 在 服务 器 端 一 Web 服务 器 会 出 现 接 


收 中 文 参数 乱码 。 


第 26 行 : 
第 27 行 : 
第 28 行 : 
第 29 行 : 
第 30 行 : 
第 31 行 : 
第 32 行 : 


删除 最 后 的 一 个 “&”。 
创建 一 个 URL 对 象 。 

创建 HttpURLConnection 对 象 。 
设置 连接 超时 。 

设置 以 GET 方式 提交 数据 。 

对 响应 码 进行 判断 。 

获取 输入 流 对 象 。 
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第 33 (T: 将 字符 流转 换 成 字符 串 。 
第 39 行 :实现 HttpURLConnection 请 求 方式 的 POST 方 法 post_save(name, phone). 
第 44 4T: 调用 sendPostRequest0 方 法 ，3 个 参数 分 别 是 请 求 的 URL、map ÉRE 
装 的 参数 和 指定 的 编码 样式 。 
Ж 53-61 17: 使 用 POST 请 求 时 ，POST 的 参数 不 是 放 在 URL 字符 串 中 ， 而 是 放 
在 HTTP 请 求 数据 中 ， 所 以 需要 对 POST 的 参数 进行 处 理 。 
第 62 行 : 生成 实体 数据 。 
第 67 行 : 允许 对 外 输出 数据 ， 将 数据 写 给 服务 器 。 
第 68~69 行 :设置 请 求 头 。 
第 7017. 获取 输出 流 对 象 。 
第 71 行 : 将 数据 写 入 输出 流 中 。 
第 80 行 : 实现 HttpClient 请 求 方式 的 GET 方法 为 httpClient_getSave(String name, 
String phone)。 
第 85 行 : 调用 sendHttpclient_getRequest0 方 法 ， 两 个 参数 分 别 是 请 求 的 URL 和 
map 形式 封装 的 参数 。 
第 94 行 : 定义 了 一 个 list, 该 list 的 数据 类 型 是 NameValuePair (简单 名 称 值 对 节 
点 类 型 ) ， 建 立 一 个 创建 参数 队列 params， 用 于 存储 要 传送 的 参数 。 
第 95-97 行 : 用 foreach 对 params 添加 参数 。 
第 98 行 ， 对 参数 进行 编码 。 
第 99 行 : 拼装 路 径 。 将 URL 与 参数 拼接 ， 并 发 起 GET 方式 请 求 。 
第 100 行 : 创建 HttpClient 对 象 。 
第 102 行 : 获取 服务 器 返回 的 HttpResponse 对 象 。 
第 103 行 : 获取 响应 码 并 判断 是 否 访问 成 功 。 
第 104 行 : 获取 服务 器 响应 内 容 。 
第 114 行 : 实现 HttpClient 请 求 方式 的 POST 方法 为 httpClient postSave(String name, 
String phone)。 
第 119 行 : 调用 sendHttpclient postRequest0 方 法 ， 两 个 参数 分 别 是 请 求 的 URL 
和 map 形式 封装 的 参数 。 
第 135 行 : 发 起 POST 方式 请 求 。 
第 137 行 : 创建 HttpClient 对 象 。 
第 138 行 : 请 求 服务 器 并 获取 服务 器 返回 信息 。 
第 139 行 : 获取 响应 码 并 判断 是 否 访问 成 功 。 
第 140 行 : 获取 服务 器 响应 内 容 。 
5) 编写 将 输入 流转 换 成 字符 串 的 工具 类 StreamToStringjava， 代 码 如 下 : 


01 package com.example.ex10 5: 


03 public class StreamToString í 
04 public static String readInputStream(InputStream instream) 
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05 throws IOException í 

06 ByteArrayOutputStream outstream = new ByteArrayOutputStream(): 

07 int len = 0; 

08 byte[] buffer = new byte[1024]: 

09 while ((len = instream.read(buffer)) != -1) ( 

10 outstream.write(buffer. 0. len): 

11 1 

12 instream.close(): 

13 outstream.close(); 

14 byte[] result = outstream.toByteArray(): 

15 String temp = new String(result): 

16 return temp: 

17 H 

18 ) 

说 明 : 

о “第 6 行 : 创建 一 个 字 节 数组 缓冲 区 。 | 
о 第 8 行 : 定义 一 个 字 节 数组 ， 作 为 缓冲 区 。 | 
о 第 9~11 行 : 循环 读 取 缓冲 区 中 的 数据 。 | 
о 第 14 行 : 将 缓冲 区 中 的 数据 一 次 性 写 入 result. 
О 第 15 行 : ЖТ result 里面 的 字符 串 。 


(6) 在 AndroidManifestxml 中 设置 网 络 访问 权限 。 
<uses-permission android:name="android.permission.INTERNET"/> 
(7) 创建 服务 器 接收 手机 提交 的 参数 。 
本 例 使 用 Tomcat 服务 器 ， 在 打开 的 Eclipse 菜单 中 选择 Window 一 Preferences 命令 ， 


在 弹出 的 Preferences 对 话 框 中 ， 选 择 Server 一 Runtime Environments 选项 进行 如 下 配置 ， 
如 图 10-6 所 示 。 





type filter text Server Runtime Environments 
Add, remove, or edit server runtime environments. 


Server runtime environments: 





Launching Name Tp 
Overlays 
Profilers. 
1 
Stanford 
Team 
Terminal 
Validation 











Web 


CE 


© 


图 10-6 Tomcat 服务 器 配置 
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| 88 
| 之 后 ， 新 建 Dynamic Web Project 项 目 ServletForService， 在 该 项 目下 新 建 ServletForAndroid， 
”文档 结构 图 如 10-7 所 示 。 
| 4 $2 ServletForService 
4 (8 src 
4 [B com.example.ex10 5 
4 |J) ServletForAndroid.java 
4 Э ServletForAndroid 
© doGet(HttpServletRequest, HttpServletResponse) : void 
© doPost(HttpServletRequest, HttpServletResponse) : void 





© build 
E WebContent 


E 10-7 Web 服务 器 文档 结构 图 
ServletForAndroid 代码 如 下 : 
01 package com.example.exlO 5; 


03 — (QWebServlet("/ServletForAndroid") 
04 public class ServletForAndroid extends HttpServlet í 


05 

06 protected void doGet(HttpServletRequest request, HttpServletResponse response) 
throws ServletException, IOException í 

07 String name = request. getParameter("name"); 

08 String phone = request.getParameter("phone"); 

09 System.out.printIn("name: " + name); 

10 System.out.printIn("phone: " + phone): 

11 if (name!=null) í 

12 response.getOutputStream().write((name +" 登 录 成 功 ").getBytes("UTF-8")); 

13 j 

14 ) 

15 

16 protected void doPost(HttpServletRequest request, HttpServletResponse response) 
throws ServletException, IOException ( 

17 request.setCharacterEncoding("UTF-8"); 

18 doGet(request, response): 

19 ) 

2009. 


| WAA: 
| О 第 6~14 行 : doGet0 方 法 ， 接 收 手机 端的 GET 方式 请 求 ， 获 取 手 机 端 参数 ， 校 验 
提交 的 数据 ， 响 应 手机 端 请 求 并 返回 相应 数据 。 
口 第 16~19 行 : doPost0 方 法 ， 接 收 手机 端的 POST 方式 请 求 , 设置 从 request 中 取 
得 值 的 编码 样式 ， 调 用 doGet0 方 法 。 
| 运行 服务 端 程序 http://192.168.1.101:8080/ServletForService/ServletForAndroid。 启 动 模 
| 拟 器 ， 输 入 姓名 和 电话 ， 单 击 任意 一 种 提交 方式 ， 观 察 输出 结果 ， 如 图 10-8 所 示 。 
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Http_GET 方 式 提 交 
Http_POST 方 式 提 交 
Httpclient_GET 方 式 提交 
Httpclient_POST 方 式 提交 








图 10-8 EXIO 5 运行 结果 
104 Я 题 


1. 简 述 Handler 机 制 4 个 关键 对 象 的 作用 。 

2. 简 述 AsyncTask 类 指定 3 个 泛 型 参数 的 用 途 。 

3. 简 述 使 用 HttpClient 访问 网 络 的 步骤 。 

4. 实现 一 个 网 页 源码 查看 器 ， 在 页 面 输入 框 中 输入 网 页 的 地 址 ， 单 击 访问 按钮 ， 可 
以 读 取 网 页 并 显示 在 界面 上 。 

5. 使 用 ListView 控件 实现 一 个 新 闻 客 户 端 ， 新 闻 信息 以 XML 文件 的 格式 存储 ， ж | 
过 网 络 访问 存放 新 闻 信 息 的 XML 文件 ， 解 析 此 XML 文件 ， 逐 条 信息 生成 ListView 组 件 
的 列表 项 ， 添 加 到 ListView 组 件 中 ， 然 后 在 界面 上 呈现 出 来 。 | 
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【本 章 内 容 】 


а 广播 机 制 

口 常用 的 广播 接收 者 

口 服务 

а 服务 和 广播 综合 实例 

在 很 多 应 用 程序 中 ， 都 会 通过 广播 形式 发 送 和 接收 消息 。 当 操作 系统 中 产生 事件 时 ， 
可 以 产生 一 个 广播 。 例如， 收 到 一 条 短信 就 会 产生 一 个 收 到 短信 息 的 事件 。 而 Android 操 
作 系 统一 旦 内 部 产生 了 这 些 事 件 ， 就 会 向 所 有 的 广播 接收 器 对 象 来 广播 这 些 事 件 。 
BroadcastReceiver〈 广 播 接收 器 ) 是 为 了 实现 系统 广播 而 提供 的 一 种 组 件 ， 并 且 广 播 事 件 
处 理 机 制 是 系统 级 别 的 。 当 应 用 程序 接收 到 消息 后 ， 一 般 会 启动 一 个 Activity 或 者 一 个 
Service 进行 处 理 。 

Service 是 在 一 段 不 定 的 时 间 运 行 在 后 台 , 不 和 用 户 交互 应 用 组 件 。 当 应 用 程序 不 需要 
和 用 户 进行 交互 ， 或 者 要 占用 前 台 很 长 时 间 的 话 ， 则 可 以 放 到 后 台 进 行 。 本 章 将 介绍 
Android 平台 下 广播 、 服 务 组 件 的 使 用 以 及 综合 应 用 。 


111 广播 机 制 


简单 地 说 ， 广 播 机 制 是 一 种 广泛 运用 在 程序 之 间 的 传输 信息 的 一 种 方式 。 例 如 ， 手 机 
电量 不 足 10%， 此 时 系统 会 发 出 一 个 通知 ， 这 就 是 运用 到 了 广播 机 制 。 


11.1.1 为 何 使 用 广播 


ГЖ (Broadcast) 是 Android 中 的 四 大 组 件 之 一 ， 其 重要 性 显而易见 ， 它 的 用 途 也 很 
大 ， 例 如 一 些 系统 的 广播 : 电量 低 、 开 机 、 锁 屏 等 一 些 操作 ， 都 是 使 用 了 广播 。 

在 Android RAF, Г (Broadcast) 是 在 组 件 之 间 传 播 数据 〈Intent) 的 一 种 机 制 ; 
这 些 组 件 甚至 是 可 以 位 于 不 同 的 进程 中 ， 起 到 进程 间 通 信 的 作用 。 在 Android 系统 中 ， 为 
什么 需要 广播 机 制 呢 ? 广播 机 制 ， 本 质 上 它 就 是 一 种 组 件 间 的 通信 方式 ， 广 播 的 发 送 者 和 
接收 者 事先 是 不 需要 知道 对 方 存在 的 ， 这 样 带 来 的 好 处 便 是 ， 系 统 的 各 个 组 件 可 以 松 耦 合 
地 组 织 在 一 起 ， 这 样 系统 就 具有 高 度 的 可 扩展 性 ， 容 易 与 其 他 系统 进行 集成 。 本 节 将 通过 
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一 个 实例 来 介绍 消息 广播 的 使 用 。 | 
11.1.2 ”消息 广播 运行 原理 


Android 广播 机 制 包含 3 个 基本 要 素 。 

口 广播 (Broadcast) : 用 于 发 送 广 播 。 

O 广播 接收 器 (BroadcastReceiver) : 用 于 接收 广播 。 

Q 意图 内 容 (Intent) : 用 于 保存 广播 相关 信息 的 媒介 。 | 

BroadcastReceiver 类 是 对 广播 消息 过 滤 并 响应 的 类 ， 其 运行 原理 非常 简单 : 应 用 程序 | 
注册 了 BroadcastReceiver 之 后 ， 当 系统 或 者 其 他 应 用 程序 发 送 广播 时 ， 所 有 已 经 注册 的 | 
BroadcastReceiver 会 检查 注册 时 的 IntentFilter 是 否 与 发 送 的 Intent 匹配 ， 若 匹配 则 调用 | 
BroadcastReceiver 的 OnReceive() 方 法 进行 处 理 。 所 以 在 开发 与 BroadcastReceiver 相关 程序 | 
时 ， 主 要 实现 OnReceive0 方 法 。 | 


1. 发 送 广播 方式 


在 Android 中 ， 发 送 广播 有 3 种 方式 。 | 

(D) sendBroadcast 方式 : 主要 是 用 来 广播 无 序 事件 ， 即 所 有 的 接收 者 在 理论 上 是 同 | 
时 接收 到 事件 ， 同 时 执行 的 ， 对 消息 传递 的 效率 而 言 这 是 比较 好 的 做 法 。 即 所 有 满足 条 件 | 
的 BroadcastReceiver 都 会 执行 其 OnReceive() 方 法 来 处 理 响 应 ， 但 若 有 多 个 满足 条 件 的 | 
BroadcastReceiver 时 ， 其 执行 OnReceive0 方 法 的 顺序 是 不 固定 的 。 | 

(2) sendOrderedBroadcast 方式 : 用 来 向 系统 广播 有 序 事 件 (Ordered broadcast) ， 接 | 
收 者 按照 在 Manifestxml 文件 中 设置 的 接收 顺序 依次 接收 Intent， 顺 序 执行 的 ， 接 收 的 优 | 
先 级 可 以 在 系统 配置 文件 中 设置 (声明 在 intent-filter 元 素 的 android:priority 属性 中 ) ， 数 | 
值 越 大 优先 级 别 越 高 ， 其 取 值 范围 为 -1000~1000。 对 于 有 序 广播 而 言 ， 前 面 的 接收 者 可 以 | 
对 接收 到 的 广播 意图 (шеш) 进行 处 理 ， 并 将 处 理 结果 放置 到 广播 意图 中 ,然后 传递 给 下 | 
一 个 接收 者 ， 当 然 前 面 的 接收 者 有 权 终 止 广播 的 进一步 传播 。 如 果 广 播 被 前 面 的 接收 者 终 ， 
止 后 ,后 面 的 接收 器 就 再 也 无 法 接收 到 广播 了 。 即 根据 BroadcastReceiver 注册 时 IntentFilter | 
设置 的 优先 级 顺序 来 执行 OnReceive0 方 法 ， 而 相同 优先 级 的 BroadcastReceiver 执行 | 
OnReceive() 方 法 的 顺序 是 不 固定 的 。 | 

(3) sendStickyBroadcast 方式 : 与 sendBroadcast 类 似 , 不 同 之 处 在 于 Intent 在 发 送 之 | 
后 会 一 直 存 在 ， 在 以 后 调用 registerReceiver 注册 相 匹 配 的 BroadcastReceiver 时 会 把 这 个 | 
Intent 直接 返回 给 先 注册 的 BroadcastReceiver。 使 用 sendStickyBroadcast 发 送 广播 需要 获 | 
得 BROADCAST STICKY permission， 如 果 没有 这 个 permission 则 会 抛 出 异常 。 | 





2. 注册 BroadcastReceiver 


注册 BroadcastReceiver 的 两 种 方法 : | 
CD 静态 注册 在 AndroidManifest.xml 中 用 <receiver> 标 签 声明 注册 ， 并 在 标签 内 用 ， 
<intent-filter> 标 签注 册 过 滤器 。 | 
(2) 动态 注册 在 代码 中 先 定义 并 设置 一 个 IntentFilter 对 象 ， 然 后 在 需要 注册 的 地 方 | 
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| 调用 Context.registerReceiver0 方 法 ， 如 果 取 消 时 就 调用 Context.unregisterReceiver0 方 法 。 
| 如 果 用 动态 方式 注册 的 BroadcastReceiver 的 Context 对 象 被 销毁 ，BroadcastReceiver 也 就 
| 自动 取消 注册 。 
3， 广播 接收 程序 开发 过 程 


广播 接收 程序 的 开发 过 程 需要 以 下 几 个 步骤 : 
| (1) 构建 BroadcastReceiver 类 的 子 类 ， 主 要 重 写 OnReceive( 方 法 。 
(2) 在 主 程序 中 发 送 广播 。 
(3) 为 应 用 程序 添加 适当 的 权限 。 
| (4) 注册 BroadcastReceive 对 象 ， 可 以 在 AndroidManifestxml 中 静态 注册 ， 也 可 以 
| 在 类 文件 中 动态 注册 。 


| 11.43 ”广播 接收 者 实例 


| 下 面 通过 一 个 实例 来 介绍 BroadcastReceiver 的 使 用 方法 ， 其 中 BroadcastReceiver 在 
| AndroidManifest.xml 中 静态 注册 。 本 实例 开发 步骤 如 下 : 

(D 创建 EX11_1 MH. 

(2) 修改 主 Activity-BroadcastActivity 的 布局 文件 main.xml。 源 代码 如 下 : 


01 «RelativeLayout xmlns:android-"http://schemas.android.com/apk/res/android" 


02 xmins:tools-"http://schemas.android.com/tools" 
03 android:layout width-"match parent" 

04 android:layout height-"match parent" 

05 

06 «TextView 

07 android:id="@+id/textView1" 

08 android:layout width="wrap content" 

09 android:layout height="wrap content" 

10 android:text="@string/hello world" /> 

11 

12 <Button 

13 android:id="@+id/btn" 

14 android:layout width="wrap content" 

15 android:layout height="wrap content" 

16 android:layout below="@+id/textView1" 
17 android:layout marginLeft-"14dp" 

18 android:layout marginTop-"76dp" 

19 android:layout toRightOf-"2-id/textViewl" 
20 android:text-" 35] H" > 


21 */RelativeLayout^ 


| 说 明 : 
| о Ж1-41т: 声明 一 个 相对 布局 ， 其 大 小 为 整个 手机 屏幕 。 该 布局 包含 一 个 TextView 
控件 和 一 个 Button 控件 。 
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Па 第 6~10 行 : 声明 一 个 TextView 控件 ，id 为 textViewl. 
О ”第 12~20 行 : 声明 一 个 Button 控件 ，id 为 bm。 单 击 该 按钮 ， 将 发 送 一 个 广播 。 
(3) 修改 BroadcastActivityjava， 实 现 发 送 广播 。 编 写 代码 如 下 : 


01 package com.example.exll 1; 
02 

03  importandroid.app.Activity: 
04 import android.content Intent: 
05 import android.os.Bundle: 

06 import android.util.Log: 

07 import android.view. View; 

08 import android.widget.Button; 


09 

10 

11 public class BroadcastActivity extends Activity { 

12 

13 @Override 

14 protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 

15 super.onCreate(savedInstanceState): 

16 setContentView(R.layout. activity main): 

17 

18 Button btn = (Button) findViewById(R.id.btn): 

19 btn.setOnClickListener(new Button.OnClickListener() í 

20 

21 @Override 

22 public void onClick(View v) { 

23 String Intent action = "BroadcastReceiverDemo"; 

24 Intent intent — new Intent( Intent action): 

25 sendBroadcast(intent): 

26 Log.i("BroadcastReceiver","sendbroadcast"): 

27 ) 

28 D: 

29 } 

30 } 
О 第 18 行 : 声明 一 个 Button 类 对 象 ， 获 取 Button 按钮 控件 的 引用 。 
О ”第 19~28 行 : 为 按钮 添加 单 击 监听 事件 。 


О 第 23 行 : 为 BroadcastReceiver 指定 action， 内 容 为 BroadcastReceiverDemo， 使 | 
之 用 于 接收 相同 action 的 广播 。 | 
О 第 24 行 : 定义 一 个 mntent 对 象 ， 设 置 mtent 的 Action 属性 。 
О 第 25 行 : 设 定 日 志 信息 。 
(4) 新 建 BroadcastReceiverActivity.java 文件 ， 用 来 接收 广播 消息 。 编 写 代码 如 下 : 


01 package com.example.exll 1; 
02 


03 import android.content.BroadcastReceiver: 
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04 import android.content.Context; 
05 import android.content Intent: 
06 import android.util.Log: 





| 07 
08 public class BroadcastReceiverActivity extends BroadcastReceiver { 
09 
10 @Override 
11 public void onReceive(Context context Intent intent) { 
12 String Intent action = intent.getAction(): 
13 if("BroadcastReceiverDemo".equals(Intent action)) í 
14 Log.i("BroadcastReceiver"."onReceive"): 
15 ) 
16 ) 
PO 


“说明 : 
口 第 8 行 : 定义 一 个 继承 BroadcastReceiver 类 ， 来 实现 接收 广播 消息 。 
О 第 11 行 : 覆盖 BroadcastReceiver 类 的 onReceiver0 方 法 , 并 在 该 方法 中 响应 事件 。 
О 第 13~14 行 : 判断 接收 action 的 广播 是 否 为 BroadcastReceiverDemo， 如果 满足 条 
件 ， 设 定 日 志 信息 。 
(5) 在 AndroidManifest.Xml 文件 中 注册 BroadcastReceiver， 编 写 代 码 如 下 : 


01 <?xml version-"1.0" encoding="utf-8"?> 
02 <manifest xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 


| 03 package-"com.example.exll 1" 

| 04 android:versionCode-"1" 

| 05 android:versionName-"1.0" > 

| 06 

| 07 «uses-sdk 

| 08 android:minSdkVersion-"8" 

| 09 android:targetSdkVersion-"21" /> 

| 10 

| п «application 

| 12 android:allowBackup-"true" 

| 13 android:icon="@drawableic launcher" 

| 14 android:label-"(g'string/app name" 

| 15 android:theme-" Qstyle/AppTheme" > 

| 16 <activity 

| 17 android:name-" BroadcastActivity" 

| 18 android:label="@string/app_name" > 

| 19 <intent-filter> 

| 20 «action android:name-"android.intent.action. MAIN" /> 
| 21 «category android:name-"android.intent.category LAUNCHER" /> 
| 22 </intent-filter> 

| 23 </activity> 

| 24 «receiver android:name=".BroadcastReceiverActivity" android:exported="false"> 
] 25 <intent-filter> 

| 26 «action android:name="BroadcastReceiverDemo" /> 
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说 明 : 


</intent-filter> 
</receiver> 
</application> 


</manifest> 


О % 24-28: 注册 BroadcastReceiver。 


第 24 fT: "android:name-". BroadcastReceiverActivity "” 为 处 理 广播 消息 的 类 名 。 | 
第 26 行 : 设置 广播 接收 器 的 过 滤 事 件 。 在 本 例 中 ， 当 单 击 FirstActivity 的 Button | 


按钮 时 ， 将 发 送 Intent 广播 。 接 收 器 接收 到 该 广播 时 ，IntentFilter 与 发 送 的 Intent | 
匹配 ， 则 使 用 BroadcastReceiverActivity 类 进行 处 理 ， 从 而 发 送 一 个 日 志 信 息 。 | 
本 实例 运行 结果 输出 的 日 志 信息 如 图 11-1 所 示 。 


Search for messages, Accepts Java regexes. Prefix with рій: app: tag: or text to limit scope. 


Level 
I 
I 


PD TD — Application Tag Tet | 
10-19 03:21:49.666 1493 1493 com.example.exl] 1 BroadcastReceiver sendbroadcast | 
10-19 03:21:49.716 1493 1493 com.example.exll 1 BroadcastReceiver onReceive 


图 11-1 输出 的 日 志 信息 


11.2 常用 的 广播 接收 者 


Android 系统 中 自 带 了 很 多 广播 ， 为 了 监听 这 些 广播 事件 ， 经 常 需要 定义 一 些 广播 接 | 
收 者 。 本 节 将 通过 一 个 开机 启动 软件 实例 讲解 这 种 方式 。 | 

在 Windows 系统 中 ， 有 一 些 软件 开机 后 自动 启动 ， 同 样 在 Android 系统 下 也 可 以 实现 | 
这 种 功能 ， 例 如 杀毒 软件 、 版 本 更 新 软件 等 。 原 理 是 当 Android 启动 时 ， 会 发 出 一 个 系统 | 
广播 , 内 容 为 ACTION_BOOT_COMPLETED, 它 的 字符 串 常量 表示 为 android intent.action，| 
BOOT_COMPLETED。 只 要 在 程序 中 “捕捉 ”到 这 个 消息 ， 启 动 应 用 程序 即 可 实现 开机 后 | 


自动 启动 软件 。 


下 面 通过 一 个 实例 来 演示 如 何 监听 开机 启动 的 示例 。 本 实例 开发 步骤 如 下 : 
(D 创建 EX11 2 MA. 
(2) 修改 主 Activity 的 布局 文件 activity_main.xml。 源 代码 如 下 : 


<RelativeLayout xmlns:android-"http://schemas.android.com/apk/res/android" 


xmins:tools-"http://schemas.android.com/tools" 
android:layout width-"match parent" 
android:layout height-"match parent" 
tools:context-" MainActivity" > 
«Button 
android:layout width-"wrap content" 
android:layout height-"wrap content" 
android:layout below" Q-*id/textViewl" 
android:layout centerHorizontal-"true" 
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11 android:layout marginTop="74dp" 


12 android:text=" 主 界面 MainActivity" /> 
13 

| 14 <TextView 

| 15 android:id-"(2-id/textView1" 
16 android:layout width-"match parent" 
17 android:layout height-"wrap content" 
18 android:layout alignParentLeft-"true" 
19 android:layout alignParentTop-"true" 
20 android:layout marginTop-"20dp" 
21 android:layout marginLeft-"20dp" 
22 android:text=" 主 界面 MainActivity! " 
23 android:textSize="20dp" /> 


24 </RelativeLayout> 


说明: 
| а 26-1217: 设置 一 个 按钮 ， 文 字 为 “ 主 界面 MainActivity”。 

О %14-2317: 设置 一 个 文本 标签 ,设置 文字 为 “ 主 界面 MainActivity! ”。 
(3) 编写 SecondActivity 的 布局 文件 second.xml。 源 代码 如 下 : 


01 <RelativeLayout xmlns:android-"http://schemas.android.com/apk/res/android" 


24 </RelativeLayout> 


说 明 : 
О 第 6~12 行 : 设置 一 个 按钮 ， 文 字 为 “开机 自动 启动 SecondActivity”。 


| 02 xmins:tools-"http://schemas.android.com/tools" 
| оз android:layout width="match parent" 

| 04 android:layout height-"match parent" 

| 05 tools:context=".SecondActivity" > 

| 06 «Button 

| 07 android:layout width-"wrap content" 

| 08 android:layout height-"wrap content" 

! 09 android:layout below="@+id/textViewl" 
| 10 android:layout centerHorizontal-"true" 

| 1 android:layout marginTop-" 74dp" 

| 12 android:text=" 开 机 自动 启动 SecondActivity" /> 
| 13 

| 14 <TextView 

| 15 android:id="@+id/textView1" 

| 16 android:layout_width="match_parent" 

| 好 android:layout height-"wrap content" 

| 18 android:layout alignParentLeft-"true" 

! 19 android:layout alignParentTop-"true" 

| 20 android:layout marginTop-"20dp" 

| 21 android:layout marginLeft-"20dp" 

| 22 android:text=" 开 机 自动 启动 SecondActivity! " 
| 23 android:textSize-"20dp" /> 
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а 3814-23 行 : 设置 一 个 文本 标签, 设置 文字 为 “开机 自动 启动 SecondActivity! ”。 | 


(4) 编写 SecondActivity 的 类 文件 ， 代 码 如 下 : 


со — сул > Q о к 


© 


C5) 编写 BootReceiver 的 类 文件 ， 代 码 如 下 : 


01 
02 
03 


说 明 : 


口 第 


01 


6 行 : KPE Intent, 设置 Intent 启动 的 组 件 名 称 ， 第 一 个 参数 不 能 为 this, [N 
为 BroadcastReceiver 不 是 Context 的 子 类 ， 因 此 需要 使 用 context. 
O 第 7 行 : 要 想 在 广播 中 启动 Activity, 必须 设置 标志 IntentFLAG _ ACTIVITY NEW_ 
TASK， 否 则 启动 会 失败 。 
О 第 8 行 : 指定 Activity 运行 在 任务 栈 中 ， 启 动 Activity 显示 通知 。 
(6) 在 AndroidManifestxml 中 设置 网 络 访问 权限 ， 代 码 如 下 : 


package com.example.exll 2: 





public class SecondActivity extends Activity ( | za 
E Era 
protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) í | Note 
super.onCreate(savedInstanceState); | 
setContentView(R.layout.second): 
) 
} 


package com.example.exll 2; 


public class BootReceiver extends BroadcastReceiver í 
(QOverride 
public void onReceive(Context context, Intent intent) ( 
Intent activityIntent = new Intent(context, SecondActivity.class): 
activityIntent.setFlags(Inten. FLAG ACTIVITY NEW ТАЅК); 
context.startActivity(activityIntent): 


<?xml version-"1.0" encoding-"utf-8"7- 
«manifest xmlns:android-"http://schemas.android.com/apk/res/android" 
package-"com.example.exll 2" 
android:versionCode-"1" 
android:versionName-" 1.0" > 
«uses-sdk 
android:minSdkVersion-"8" 
android:targetSdkVersion-"21" /> 


«uses-permission android:name- 
"android permission RECEIVE BOOT COMPLETED" /> 


«application 
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15 android:allowBackup-"true" 





16 android:icon-" (d) drawable/ic launcher" 

17 android:label-"('string/app name" 

18 android:theme-" 'style/AppTheme" > 

19 activity 

20 android:name-" MainActivity" 

21 android:label-"(gstring/app name" > 

22 <intent-filter> 

23 <action android:name="android.intent.action. MAIN" /> 

24 «category android:name="android.intent.category. LAUNCHER" /> 
25 </intent-filter> 

26 </activity> 

27 <activity 

28 android:name=".SecondActivity" android:label="@string/app_name" /> 
29 «receiver android:name-"com.example.ex1l 2.BootReceiver" > 

30 «intent-filter 

31 «action android:name-"android.intent.action BOOT COMPLETED" /> 
32 </intent-filter> 

33 </receiver> 

34 </application> 


35 «manifest 


E 

| UO 第 11、12 行 : 配置 开机 启动 权限 ， 添 加 权限 代码 。 

О 第 29~33 fr: 该 节点 向 系统 注册 了 一 个 receiver, 子 节点 intent-filter 表示 接收 android. 
intent.action.BOOT_COMPLETED 消息 。 

本 实例 运行 结果 如 图 11-2 所 示 。 





主 界面 MainActivity ! 


主 界面 MainActivity 











112. 开机 启动 界面 
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Runas 是 相当 于 先 启动 模拟 器 ， 然 后 再 安装 应 用 程序 ， 虽 然 这 种 情况 有 时 也 会 成 功 ， | 
但 失败 的 情况 也 不 少 。 在 测试 这 种 开机 启动 的 应 用 时 不 应 该 直接 Run as， 应 该 在 AVD 中 | ЕА 


启动 模拟 器 。 | 
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服务 〈Service) 是 Android 系统 中 4 个 应 用 程序 组 件 之 一 ， 主 要 用 于 两 个 目的 : 后 台 | 
运行 和 跨 进程 访问 。 通 过 启动 一 个 服务 , 可 以 在 不 显示 界面 的 前 提 下 后 台 运 行 指定 的 任务 ， | 
这 样 既 可 以 不 占用 前 台 ， 又 可 以 不 影响 用 户 做 其 他 事情 。 一 般 使 用 Service 为 应 用 程序 提 | 
供 一 些 服务 ， 或 不 需要 界面 的 功能 ， 例 如 ， 从 Internet 下 载 文件 、 播 放 音乐 、 计 时 器 等 。 | 
本 节 主 要 介绍 Service 的 生命 周期 以 及 启动 Service 的 两 种 方法 ， 然 后 通过 一 个 实例 来 介绍 | 
Service 的 使 用 方法 。 | 


11.3.1 Service 生命 周期 及 启动 方法 


l. Service 模式 及 生命 周期 


Service 有 本 地 服务 与 远程 服务 两 种 模式 。 
(1) 本 地 服务 | 
本 地 服务 的 生命 周期 不 像 Activity 那么 复杂 , 它 只 继承 了 onCreate0、onStart0、onDestroy0 | 
3 个 方法 。 当 第 一 次 启动 Service 时 ， 先 后 调用 了 onCreate0、onStart0 这 两 个 方法 ; FE | 
Service 时 ， 则 执行 onDestroy0 方 法 。 这 里 需要 注意 的 是 ， 如 果 Service 已 经 启动 了 ， 当 | 
再 次 启动 Service 时 ， 不 会 再 执行 onCreate() 方 法 ， 而 是 直接 执行 onStart() 方 法 。 其 生命 | 
周期 过 程 为 : contextstartService0 一 onCreate0 一 onStart0 一 Service running 一 调用 context. | 
stopService()-* onDestroy()« | 
(2) 远程 服务 | 
远程 服务 用 于 Android 系统 内 部 的 应 用 程序 之 间 ， 可 以 把 定义 好 的 接口 暴露 出 来 ， 以 便 | 
其 他 应 用 进行 调用 操作 。 客户 端 建立 到 服务 对 象 的 连接 ， 并 通过 该 连接 来 调用 服务 。 使 用 者 | 
可 以 通过 调用 ContextbindService() 方 法 建立 连接 、 启 动 服务 ， 调 用 ContextunbindService() | 
关闭 连接 。 多 个 客户 端 可 以 绑 定 同一 个 服务 ， 如 果 服 务 还 没有 加 载 ，bindService0 会 先 加 | 
载 它 。 其 生命 周期 过 程 为 : contextbindService0 一 onCreate0 一 onBind0 一 Service running 一 | 
调用 onUnbind0 一 onDestroy0 。 | 


2. Service 启动 方法 
服务 不 能 自己 运行 , 需要 通过 调用 ContextstartService0 或 ContextbindService() 方 法 启 | 
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SE 
| 动 。 这 两 个 方法 都 可 以 启动 Service， 但 是 它们 的 使 用 场合 有 所 不 同 。 
| (1) 使 用 startService0 方 法 启用 服务 ， 调 用 者 与 服务 之 间 没 有 关联 ， 即 使 调用 者 退出 
, | 了 ， 服 务 仍然 运行 。 如 果 采 用 Context.startService0 方 法 启动 服务 ， 在 服务 没有 被 创建 时 ， 
СЫЎ] ”系统 会 先 调用 服务 的 onCreate0 方 法 ， 接 着 调用 onStart0 方 法 。 如 果 调 用 startService0 方 法 
前 服务 已 经 被 创建 ， 多 次 调用 startService0 方 法 并 不 会 导致 多 次 创建 服务 ， 但 会 导致 多 次 
| 调用 onStart0 方 法 。 采 用 startService() 方 法 启动 的 服务 ， 只 能 调用 Context.stopService() 方 
法 结束 服务 ， 服 务 结束 时 会 调用 onDestroy0 方 法 。 其 过 程 如 图 11-3 所 示 。 

(2) 使 用 bindService( 方 法 启用 服务 ， 调 用 者 与 服务 绑 定 在 了 一 起 ， 调 用 者 一 旦 退出 ， 
服务 也 就 终止 。onBind0 只 有 采用 Context.bindService0 方 法 启动 服务 时 才 会 回调 该 方法 ， 
该 方法 在 调用 者 与 服务 绑 定时 被 调用 。 当 调用 者 与 服务 已 经 绑 定 ， 多 次 调用 Context. 
bindService() 方 法 并 不 会 导致 该 方法 被 多 次 调用 。 采 用 ContextbindService() 方 法 启动 服务 
时 只 能 调用 onUnbind() 方 法 解除 调用 者 与 服务 的 绑 定 , 服务 结束 时 会 调用 onDestroy() 方 法 。 


其 过 程 如 图 11-4 所 示 。 
应 用 程序 调用 
bindService() 


OnCreate() 


应 用 程序 调用 
startService() 


OnCreate() 


OnBind() 


Service 运 行 中 





Service 运 行 中 


LLL EL 


) 


【是 】 


onUnbind() 





OnDestroy() 





Irt 


图 11-3 使 用 startService0 方 法 启用 服务 11-4 ”使 用 bindService0 方 法 启用 服务 
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11.3.2 Start 方式 启动 Service 实例 | 
在 1134 节 中 ， 介 绍 了 服务 的 生命 周期 及 启动 方法 ， 本 节 将 通过 实例 来 介绍 Service | 


的 使 用 方法 。 在 本 实例 中 ， 将 介绍 Service 的 第 一 种 启动 方法 ，Start 方式 启动 服务 。 | E 
(D 创建 EX11 3 项 目 。 
(2) 修改 主 Activity 的 布局 文件 activity main xml。 源 代码 如 下 ; BEAD: 

01 «LinearLayout xmins:android—"http://schemas.android.com/apk/res/android" 
02 xmins:tools-"http://schemas.android.com/tools" 
03 android:layout width-"match parent" 

04 android:layout height-"match parent" 

05 android:orientation-" vertical" 

06 

07 «Button 

08 android:id="@+id/btn start" 

09 android:layout width-"wrap content" 
10 android:layout height-"wrap content" 
п android:onClick-"start" 

12 android:text=" 开 启 服务 " /> 

13 

14 <Button 

15 android:id-"(9--id/btn. stop" 

16 android:layout width-"wrap content" 
17 android:layout height-"wrap content" 
18 android:onClick-"stop" 

19 android:text=" 关 闭 服务 " /> 

20 

21 </LinearLayout> 


说 明 : 
оО 第 1~5 行 : 定义 一 个 线性 布局 ， 设 置 为 垂直 方向 显示 。 
а 第 7~12 行 : 设置 一 个 按钮 ， 定 义 开启 服务 方法 start， 用 于 开启 服务 。 
а 第 14~19 行 : 设置 一 个 按钮 ， 定 义 关 闭 服务 方法 stop， 用 于 关闭 服务 。 
(3) 编写 MyService 类 ， 该 类 继承 自 Service， 代 码 如 下 : 


package com.example.exll 3: 


public class MyService extends Service ( 


(QOverride 

public IBinder onBind(Intent intent) í 
retum null: 

) 


@Override 
public void onCreate() { 
super.onCreate(): 
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| 12 Log.i("StartService", "onCreate()"): 
| 13 } 
| 14 
| 15 (QOverride 
Y^ | 16 public int onStartCommand(Intent intent, int flags, int startId) í 
一 | 17 Log.i("StartService", "onStartCommand()"): 
i Я retum super.onStartCommand(intent. flags, startId); 
| 20 
21 @Override 
22 public void onDestroy() { 
23 super.onDestroy(): 
24 Log.i("StartService", "onDestroy()"): 
25 ) 
Z3. 5 


| 说 明 : 
| а 第 10~13 行 : 重 写 服 务 生命 周期 的 onCreate0 方 法 ， 写 入 Log 信息 。 
O 第 16~19 行 : 重 写 服务 生命 周期 的 onStartCommand0 方 法 ， 写 入 Log 信息 。 





onStart() 方 法 是 在 Android 2.0 版 本 之 前 的 平台 使 用 ,在 Android 2.0 版 本 之 后 ， 则 需 重 
写 onStartCommand() 方 法 ， 同 时 ， 旧 的 onStart0 方 法 则 不 会 再 被 直接 调用 。 


О 第 22~25 行 : 重 写 服务 生命 周期 的 onDestroy( 方 法 ， 写 入 Log 信息 。 
(4) 编写 MainActivity 的 类 文件 ， 代 码 如 下 : 


01 package com.example.exll 3; 


| 02 

| 03 public class MainActivity extends Activity { 

| 04 private Button start: 

| 05 Private Button stop: 

| 06 

| 07 @Override 

| 08 protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) ( 
| 09 super.onCreate(savedInstanceState): 

| 10 setContentView(R.layout.activity main); 

| 11 

| 12 start = (Button) findViewById(R.id.btn start): 
| 13 stop = (Button) findViewById(R.id.btn stop): 

| 14 } 

| 15 

| 16 public void start(View view) í 

| 17 Intent intent = new Intent(this, MyService.class); 
| 18 startService(intent): 

| 19 ) 

| 20 
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21 public void stop(View view) { 

22 Intent intent = new Intent(this, MyService.class); 

23 stopService(intent): 

24 J 

DOES, 


说 明 : 
O 第 16~19 行 : 实现 页 面 按钮 单 击 事件 ， 定 义 开启 服务 的 方法 ， 启 动 服务 。 
а 第 21~24 行 : 实现 页 面 按钮 单 击 事件 ， 定 义 关 闭 服 务 的 方法 ， 关 闭 服务 。 
C5) 在 AndroidManifestxml 中 注册 服务 ， 因 为 服务 也 是 Android 的 四 大 组 件 。 


«service android:name="com.example.ex11_3.MyService"/> 


运行 程序 ， 单 击 “ 开 启 服务 ”按钮 ， 观 察 LogCat 输出 的 结果 ， 如 图 11-5 所 示 。 从 日 | 
志 中 可 以 看 出 , 服务 创建 时 首先 执行 的 是 onCreate0 方 法 , 服务 启动 时 执行 onStartCommandO | 
方法 。 需 要 注意 的 是 ，onCreate() 方 法 是 在 服务 创建 时 执行 ， 而 onStartCommand() 方 法 是 在 | 
每 次 启动 服务 时 调用 。 | 
接着 单 击 “ 关 闭 服务 ”按钮 ， 服 务 执行 onDestroy( 方 法 销毁 。 | 
以 上 所 有 startService0 方 法 开启 服务 所 执行 的 方法 , 需要 注意 的 是 , 如 果 不 调用 stopService0 | 
或 stopSelf0 方 法 ， 这 种 开启 服务 的 方式 会 长 期 在 后 台 运行 ， 除 非 用 户 强 制 停止 程序 。 | 
本 实例 运行 结果 如 图 11-5 所 示 。 








PIDO ТО Application Tag Text 

806 206 com.example.exll 3 StartService oncreate () 

806 206 com.example.exil 3 StartService onStartCommand() | 
1 09-04 14:45:48.580 806 206 com.example.exil 3 StartService onDestroy() | 


11-5 startService() 方 法 启用 服务 
11.3.3 Bind 方式 启动 Service 实例 


11.3.2 节 介绍 了 Service 的 一 种 启动 方法 : Start 方式 启动 服务 。 本 节 将 介绍 Service 0 | 
另 一 种 启动 方法 : bind 方式 启动 服务 。 本 实例 开发 步骤 如 下 : | 
(1) 创建 EX11_4 项 目 。 
(2) 修改 主 Activity 的 布局 文件 activity_main.xml。 源 代码 如 下 : 


01 <LinearLayout xmins:android-"http://schemas.android.com/apk/res/android" 


02 xmins:tools-"http://schemas.android.com/tools" 
03 android:layout width-"match parent" 

04 androidllayout height-"match parent" 

05 android:orientation-"vertical" > 

06 

07 «Button 

08 android:id="@+id/btn bind" 

09 android:layout width-"wrap content" 

10 android:layout height-"wrap content" 
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SE 
11 android:onClick-"bind" 
12 android:text=" 绑 定 服务 " /> 
13 
14 «Button 
15 android:id="@+id/btn call" 
16 android:layout width-"wrap content" 
17 android:layout height="wrap content" 
18 android:onClick="call" 
19 android:text=" 调 用 服务 中 的 方法 " /> 
20 
21 <Button 
22 android:id="@+id/btn_unbind" 
23 android:layout_width="wrap_content" 
24 android:layout_height="wrap_content" 
25 android:onClick-"unbind" 
26 android:text=" 解 绑 服务 " > 


27 <LinearLayout> 


说明: 
| 口 第 1-5 行 ,定义 一 个 线性 布局 ， 设 置 为 垂直 方向 显示 。 
о 第 7-12 行 : 设置 一 个 按钮 ， 定 义 绑 定 服务 方法 bind， 用 于 绑 定 服务 。 
о 第 14~19 行 : 设置 一 个 按钮 ， 定 义 调用 服务 中 的 方法 call， 用 于 调用 服务 中 的 方法 。 
о 第 21~26 行 : 设置 一 个 按钮 ， 定 义 解 绑 服务 的 方法 unbind， 用 于 解 绑 服务 。 
| (з) 编写 服务 类 MyService， 该 类 继承 自 Service， 实 现 了 绑 定 服务 生命 周期 中 3 个 
| 方法 以 及 自 定义 的 一 个 方法 ， 代 码 如 下 : 


01 package com.example.exll 4: 


02 

03 public class MyService extends Service í 

04 class MyBinder extends Binder ( 

05 public void callMethodInService() í 

06 methodInService(): 

07 ) 

08 ) 

09 

10 (QOverride 

11 public IBinder onBind(Intent intent) ( 

12 Log.i("MyService", " 绑 定 服务 .调用 onBind()"): 
13 return new MyBinder(): 

14 ) 

15 

16 (QOverride 

17 public void onCreate() í 

18 super.onCreate(): 

19 Log.i("MyService", "创建 服务 ， 调 用 onCreate0"): 
20 } 
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2 public void methodInService() í | 
23 Log.i("MyService", " 自 定义 方法 ，methodInServiceO"); | 
24 } | 
25 | 
26 (QOverride 

27 public boolean onUnbind(Intent intent) ( 

28 Log.i("MyService", " 解 绑 服 务 ， 调 用 onUnbind("): 

29 retum super.onUnbind(intent): 

30 ) 

31 ) 


说 明 : 

а 24-817: 定义 服务 的 代理 MyBinder， 该 类 中 定义 方法 callMethodInService(), 
在 此 方法 中 调用 服务 中 的 方法 methodInService()。 | 

а 第 11~14 行 : 重 写 服务 生命 周期 的 onBind 0 方法 ， 写 入 Log 信息 ， 返 回 мшш | 
对 象 。 

а 第 17~20 行 : 重 写 服务 生命 周期 的 onCreate0 方 法 ， 写 入 Log 信息 。 

О 422-2447: 自 定义 methodInService0 方 法 ， 写 入 Log 信息 。 

О 第 27~30 行 : 重 写 服务 生命 周期 的 onUnbind 0 方法 ， 写 入 Log 信息 。 

(4) 编写 MainActivity 的 类 文件 ， 代 码 如 下 : 


01 package com.example.exll 4: 


02 | 
03 public class MainActivity extends Activity í | 
04 private MyBinder myBinder; | 
05 private MyConn myconn: | 
06 | 
07 (QOverride | 
08 protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) { | 
09 super.onCreate(savedInstanceState): | 
10 setContentView(R.layout.activity main): | 
п ) | 
12 | 
13 public void bind(View view) { | 
14 if (myconn = null) í | 
15 myconn = new MyConn(): | 
16 } | 
17 Intent intent = new Intent(this. MyService.class): | 
18 bindService(intent, myconn, BIND AUTO CREATE): | 
19 } | 
20 | 
21 public void call(View view) í | 
22 myBinder.callMethodInService(): | 
23 ) | 
24 | 
25 public void unbind(View view) { 
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26 if (myconn !- null) ( 
27 unbindService(myconn): 
| 28 myconn = null: 
BE ) 
e MEME 
> | 31 
32 private class MyConn implements ServiceConnection ( 
5 боо 
| 34 public void onServiceConnected(ComponentName name, IBinder service) { 
35 myBinder = (MyBinder) service; 
36 Log.i("MainActivity", "服务 成 功 绑 定 .内 存 地 址 为 : "+myBinder.toString0); 
37 } 
38 
39 (QOverride 
40 public void onServiceDisconnected(ComponentName name) ( 
4l ) 
42 } 
4 y 


| 说明: 

| О #13-19 17: 实现 页 面 按钮 单 击 事件 ， 定 义 绑 定 服务 的 方法 ， 绑 定 服务 。 

О 第 18 行 : bindService 用 于 绑 定 一 个 服务 。 这 样 当 bindService(intent,conn,flags) 后 ， 
就 会 绑 定 一 个 服务 。 这 样 做 可 以 获得 这 个 服务 对 象 本 身 ， 而 用 startService(intent) 
的 方法 只 能 启动 服务 。bindService 的 3 个 参数 分 别 是 Intent， 连 接 对 象 ，flags Ж 
示 如 果 服 务 不 存在 就 创建 (BIND_AUTO_CREATE) 。 

а 第 21~23 (T: 实现 页 面 按钮 单 击 事件 , 定义 调用 服务 中 的 方法 , 即 调用 MyService 
类 中 的 callMethodInService0 方 法 ， 这 样 就 可 以 调用 到 服务 中 的 方法 进行 操作 。 

О 第 25~30 行 : 实现 页 面 按钮 单 击 事件 , 定义 解 绑 服 务 的 方法 , 调用 unbindService() 
方法 进行 解 绑 服务 。 

О 332-42 行 : 创建 MyConn 类 ， 用 于 连接 服务 。 

а 第 34~37 行 : 当成 功 绑 定 到 服务 时 调用 的 方法 ， 返 回 MyService 里 面 的 IBinder 
对 象 。 

о 43840-4147: 当 服 务 失去 连接 时 调用 的 方法 。 

(5) 在 AndroidManifestxml 中 注册 服务 ， 因 为 服务 也 是 Android 的 四 大 组 件 。 


«service android:name-"com.example.exll 4.MyService"/> 


| 运行 程序 ， 单 击 “ 绑 定 服务 ”按钮 ， 观 察 LogCat 输出 的 结果 ， 如 图 11-6 所 示 。 从 日 
| 志 中 看 出 , 绑 定 服务 成 功 了 , 并 且 在 服务 绑 定时 会 依次 调用 onCreate() 方 法 、onBind0 方 法 。 

接着 当 单 击 “ 调 用 服务 中 的 方法 ”按钮 ， 此 时 控制 台 会 打印 调用 自 定 义 的 方法 
| ImethodImService0 。 

最 后 单 击 “ 解 绑 服 务 ” 按 钮 ， 此 时 会 调用 onUnbind() 方 法 解 绑 服 务 。 

本 实例 运行 结果 如 图 11-6 所 示 。 
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= I 
Search for messages. Accepts Java regexes. Prefix with pid:, app-, tag: or text: to limit scope. verbo | 
Level Time PID ТО Application Tag Text | 
I — 10-2... 845 845  com.example.exil 4 MyService 创建 服务 ， 词 用 cnCreare() | 
I 10-2... B45 845 com.example.exll_4 MyService WERA, Ronina) i 
1 10-2... 845 845 com.example.exl] 4 MainActivity 服务 成 功 凝 定 ,内 存 地 址 为 : com.example.exll 4.MyServicesMyBinderB40ce92e0 | 
1 BAS — 845  com.example.exll 4 MyService 自 定 义 方法 ,methodIinService() 
1 845 845  com.example.exll 4 MyService SARS. WEonnbind() 





图 11-6 bindService( 方 法 启用 服务 





11.4 服务 和 广播 综合 实例 


本 节 介绍 一 个 基于 Service 组 件 的 音乐 播放 器 ， 程 序 的 音乐 将 会 由 后 台 的 Service 组 件 | 
负责 播放 ， 当 后 台 的 播放 状态 改变 时 , 程序 将 会 通过 发 送 广播 通知 前 台 Activity 更 新 界面 ; | 
当 用 户 单 击 前 台 Activity 的 界面 按钮 时 , 系统 通过 发 送 广播 通知 后 台 Service 来 改变 播放 状 | 
态 和 播放 指定 的 音乐 。 | 

(1) 创建 EX11 5 项 目 。 
(2) 修改 主 Activity 的 布局 文件 activity_main.xml。 源 代码 如 下 : 


01 <LinearLayout xmlns:android-"http://schemas.android.com/apk/res/android" 


02 android:layout width-"fill parent" 

03 android:layout height-"wrap content" 

04 android:orientation-"horizontal" > 

05 

06 <ImageButton 

07 android:id="(@+id/start" 

08 android:layout width-"wrap content" 

09 android:layout height-"wrap content" 

10 android:src-" (2 drawable/png2" /> 

11 

12 <ImageButton 

13 android:id="(@+id/stop" 

14 android:layout width-"wrap content" 

15 android:layout height-"wrap content" 

16 android:src-" (à drawable/png1" /> 

17 

18 «LinearLayout 

19 android:layout width-"fill parent" 

20 android:layout height-"fill parent" 

21 android:orientation-" vertical" > 

22 

23 «TextView 

24 android:id="(@+id/textView1" 

25 android:layout width-"wrap content" I 
26 android:layout height-"wrap content" | 
27 android:layout weight-"1" | 
28 android:text=" 南 山南 " | 
29 android:textSize-"45px" /> | 
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30 
31 <TextView 
i 32 android:id="@+id/textView2" 
| 33 android:layout width-"wrap content" 
34 android:layout height-"wrap content" 
35 android:layout weight-"1" 
36 android:gravity-"center vertical" 
3⁄7 android:text-" ай" 
38 android:textSize="25px" /> 
39 </LinearLayout> 


40 <LinearLayout> 


а 第 6~10 ff. 设置 一 个 图 片 按钮 ImageButton， 作 为 播放 器 的 音乐 的 播放 和 暂停 
按钮 。 

О 第 12~16 行 : 设置 一 个 图 片 按钮 ImageButton， 作 为 播放 器 的 音乐 的 停止 按钮 。 
О 第 23~29 行 : 设置 一 个 文本 标签 ， 设 置 播放 音乐 的 曲目 。 

Q 第 31-38 行 : 设置 一 个 文本 标签 ， 设 置 音乐 的 演唱 者 或 作者 。 

(3) 编写 MainActivity 的 类 文件 ， 代 码 如 下 : 


01 package com.example.exll 5; 





02 

03 public class MainActivity extends Activity implements OnClickListener ( 
04 private ImageButton start; 

05 private ImageButton stop: 

06 ActivityReceiver activityReceiver: 

07 int status — 1; 

08 

09 @Override 

10 protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 

п super.onCreate(savedInstanceState): 

12 setContentView(R.layout.activity main): 

13 

14 start = (ImageButton) this.findViewById(R.iid.start): 
15 stop = (ImageButton) this.findViewById(R.id.stop): 
16 start.setOnClickListener(this): 

iin stop.setOnClickListener(this): 

18 

19 activityReceiver — new ActivityReceiver(): 

20 IntentFilter filter — new IntentFilter(): 

21 filter.addAction("mymusic.update"); 

22 registerReceiver(activityReceiver, filter): 

23 Intent intent = new Intent(this, MyService.class): 

24 startService(intent): 

25 ) 

26 

27 public class ActivityReceiver extends BroadcastReceiver í 
28 @Override 
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те 
29 public void onReceive(Context context. Intent intent) { 
30 int update = intent getIntExtra("update", -1): 
31 switch (update) ( 
32 case 1: 
33 start.setImageResource(R.drawable.png2): 
34 status — 1: 
35 break: 
36 case 2: 
37 start.setImageResource(R.drawable.png3): 
38 status — 2: 
B9 break: 
40 саѕе 3: 
41 Start.setlImageResource(R.drawable.png2): 
4 status = 3: 
43 break; 
4 } 
45 ) 
46 } 
47 
48 public void onClick(View v) ( 
49 Intent intent = new Intent("mymusic.control"); 
50 switch (v.getId() { 
51 case R.id.start: 
52 intent. putExtra(" ACTION", 1): 
53 sendBroadcast(intent); 
54 break: 
55 case R.id.stop: 
56 intent.putExtra(" ACTION", 2): 
57 sendBroadcast(intent): 
58 break: 
59 ) 
60 ) 
6 ) 
第 7 行 :定义 当前 播放 状态 。 没 有 声音 播放 为 1， 正 在 播放 声音 为 2， 暂 停 为 3。 | 
第 14 行 : 实例 化 播放 、 和 暂停 按钮 。 | 
第 15 行 : 实例 化 停止 按钮 。 
第 16、17 行 : 为 播放 和 停止 按钮 添加 监听 。 
第 19 行 : 创建 自 定义 广播 接收 者 ActivityReceiver 的 对 象 。 
第 20 17: 创建 IntentFilter 过 滤器 对 象 。 
第 21 行 : 添加 Action， 指 定 了 广播 事件 类 型 为 mymusic.update。 
第 22 行 : 用 registerReceiver0 函 数 注册 监听 。 
第 23 fT: 创建 Intent HR. 
第 24 行 : 启动 后 台 Service. 
第 27 行 : 自 定义 广播 接收 者 为 ActivityReceiver。 
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第 29 ff: 重 写 的 onReceive() 方 法 。 

第 30 行 : 获得 intent 中 的 数据 。 若 未 获取 到 , 则 取 defaultValue 的 值 -1 赋 给 变量 。 

第 31 行 : 分 支 判断 。 

Ж 32-35 行 : 没有 声音 播放 ， 更 换 按钮 图 片 ， 设 置 当前 播放 状态 为 1 。 

Ж 36-39 行 : 正在 播放 声音 ， 更 换 按 钮 图 片 ， 设 置 当前 播放 状态 为 2。 

3840-43 行 : 暂停 中 ， 更 换 按钮 图 片 ， 设 置 当前 播放 状态 为 3。 

第 48 行 : 实现 接口 OnClickListener 中 的 onClick0 方 法 。 

第 49 fT: 创建 Intent 对 象 ， 使 用 Intent(String action) 构 造 函数 指定 了 广播 事件 类 

型 为 mymusic.control。 

第 50 行 : 分 支 判断 。 

第 51-54 17. 单 击 “ 播 放 ”“ 和 暂停 ”按钮 ， 设 置 键 ACTION 对 应 的 值 为 1， 发 送 

广播 。 

O 第 55~58 行 : 单 击 “ 停 止 ”按钮 ， 设 置 键 ACTION 对 应 的 值 为 2， 发 送 广播 。 

| (4) 编写 服务 类 MyService， 该 类 继承 自 Service， 实 现 了 绑 定 服务 生命 周期 中 3 个 
| 方法 以 及 自 定 义 的 一 个 自 定义 广播 接收 者 ， 代 码 如 下 : 


01 package com.example.exll 5; 


oo 起 


Do 


02 

03 public class MyService extends Service í 

04 private MediaPlayer mp: 

05 ServiceReceiver serviceReceiver; 

06 int status = 1: 

07 

08 @Override 

09 public IBinder onBind(Intent intent) { 

10 retum null: 

11 } 

12 

13 (QOverride 

14 public void onCreate() í 

15 Status = 1: 

16 serviceReceiver = new ServiceReceiver(): 
17 IntentFilter filter = new IntentFilter(): 

18 filter.addAction("mymusic.control"); 

19 registerReceiver(serviceReceiver, filter): 
20 super.onCreate(): 

21 ) 

22 

23 (QOverride 

24 public void onDestroy() í 

25) unregisterReceiver(serviceReceiver). 

26 super.onDestroy(): 

27 ) 

28 

29 public class ServiceReceiver extends BroadcastReceiver í 
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第 6 行 : 


z9 
@Override 
public void onReceive(Context context Intent intent) { 
int action = intent.getIntExtra("ACTION", -1); 
switch (action) { 
case 1: 
if (status — 1) ( 
mp = MediaPlayer.create(context, R.raw.nsn): 
status = 2; 
Intent sendIntent = new Intent("mymusic.update"): 
sendIntent.putExtra("update", 2): 
sendBroadcast(sendIntent): 
mp.start(): 
) else if (status — 2) í 
mp.pause(): 
status —3: 
Intent sendIntent = new Intent("mymusic.update"); 
sendIntent.putExtra("update", 3); 
sendBroadcast(sendIntent): 
) else if (status — 3) í 
mp.start(): 
status = 2; 
Intent sendIntent = new Intent("mymusic.update"): 
sendIntent.putExtra("update", 2); 





sendBroadcast(sendIntent); 

) 

break: 

case 2: 

if (status == 2 || status = 3) í 
mp.stop(: 
status = 1: 
Intent sendIntent = new Intent("mymusic.update"); 
sendIntent.putExtra("update", 1); /存放 数据 
sendBroadcast(sendIntent): /发 送 广播 

) 


定义 当前 播放 状态 。 没 有 声音 播放 为 1， 正 在 播放 声音 为 2， 暂 停 为 3。 


第 9、11 行 : 重 写 的 onBind0 方 法 。 


第 14 行 : 
第 15 行 : 
第 16 行 : 
第 17 行 : 
第 18 行 : 


重 写 的 onCreate0 方 法 。 

设置 当前 播放 状态 。 

创建 自 定义 的 广播 接收 者 ServiceReceiver 的 对 象 。 | 
创建 过 滤器 对 象 。 | 
添加 Action， 指 定 了 广播 事件 类 型 mymusic.control。 
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第 19 行 : 用 registerReceiver0 函 数 注册 监听 。 
第 24 行 : 重 写 的 onDestroy0 方 法 。 
第 25 行 : 用 unregisterReceiver0 函 数 取消 注册 。 
第 29 行 : 自 定义 广播 接收 者 为 ServiceReceiver。 
第 31 行 : 重 写 的 响应 方法 onReceive(). 
第 32 行 : 获得 intent 中 的 数据 。 若 未 获取 到 ， 则 取 defaultValue 的 值 -1 赋 给 变量 。 
第 33 行 : 分 支 判断 。 
Ж за 行 : 单 击 “播放 ”“ 和 暂停 ”按钮 。 
第 35 行 : 如 果 当 前 没有 声音 播放 。 
第 36 行 : 媒体 播放 器 MediaPlayer 对 象 从 指定 资源 文件 中 来 装载 音乐 文件 。 
第 37 行 : 改变 播放 状态 为 播放 2。 
第 38 fT: 创建 Intent 对 象 ， 使 用 Intent(String action) 构 造 函 数 指定 了 广播 事件 类 
型 为 mymusic.update。 
第 39、40 行 : 设置 键 update 对 应 的 值 为 2， 发 送 广 播 。 
第 41 行 : 播放 音频 文件 。 
第 和 2 行 ， 如 果 正 在 播放 声音 。 
第 43 行 : 播放 声音 停止 。 
第 44 行 : 改变 播放 状态 为 停止 3。 
第 45~47 行 : 创建 Intent 对 象 , 使 用 Intent(String action) 构 造 函 数 指定 了 广播 事件 
类 型 为 mymusic.update。 设 置 键 update 对 应 的 值 为 3， 发 送 广 播 。 
第 48 行 : 如 果 播 放 暂 停 中 。 
第 49 行 : 播放 声音 。 
第 50 行 : 改变 播放 状态 为 播放 2。 
第 51~53 行 : 创建 Intent 对 象 , 使 用 Intent(String action) 构 造 函 数 指定 了 广播 事件 
类 型 为 mymusic.update。 设 置 键 update 对 应 的 值 为 2， 发 送 广 播 。 
第 56 行 : 单 击 “ 停 止 ” 按钮。 
第 57 行 : 如 果 播 放 中 或 暂停 中 。 
第 58 17: 停止 播放 。 
第 59 (T: 改变 播放 状态 为 没有 声音 播放 1 。 
第 60-62 行 : 创建 mtent 对 象 ,使 用 Intent(String action) 构 造 函数 指定 了 广播 事件 
类 型 为 mymusic.update。 设 置 键 update 对 应 的 值 为 1， 发 送 广播 。 
(5) 在 AndroidManifest.xml 中 注册 服务 ， 因 为 服务 也 是 Android 的 四 大 组 件 。 


«service android:name=".MyService"/> 
运行 程序 ， 单 击 “ 播 放 ” 按 钮 幅 ， 播 放 音乐 ， 按 钮 变 为 “暂停 ”状态 四， 如 要 暂停 播 
r Hk “PE” Gw, RAER “ХЕК” West. wR Sedi "Rib" HE 


D, 4230 “ЖЕҢ” Uu P. Sedi Т ИГРА 11-7 所 示 。 
| 本 实例 运行 结果 如 图 11-7 所 示 。 


口 口 日 口 口 口 rrrrerrrrrtrrr Q 


сосе 


сосоро 
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图 11-7 音乐 播放 器 的 运行 界面 


11.5 Я 题 


l. 简 述 注册 广播 的 两 种 形式 。 

2. Ж Service 启动 的 两 种 方式 。 

з. 实现 一 个 程序 ， 监 控 手 机 电量 ， 当 电量 小 于 15% 时 进行 提示 。 
4， 编 写 程序 ， 要 求 程序 关闭 10 秒 后 重启 该 程序 。 
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基于 高 德 地 图 的 物流 车 辆 轨迹 APP 


【本 章 内容 】 


口 基于 位 置 服务 
高 德 地 图 API 
系统 总 体 设计 
申请 高 德 地 图 Key 
系统 实现 


OOOO 


在 本 章 之 前 ， 介 绍 了 Android 手机 软件 开发 的 相关 知识 ， 利 用 这 些 知 识 可 以 完成 一 些 
简单 的 安 卓 应 用 程序 设计 。 对 于 现在 的 手机 应 用 软件 ， 位 置 服务 成 为 当前 的 热点 ， 也 成 为 
大 部 分 应 用 APP 不 可 缺少 的 一 部 分 ， 例 如 打车 软件 、020 软件 、QQ、 微 信 等 。 目 前 ， 提 
供 位 置 服务 的 地 图 厂商 很 多 ， 例 如 百度 地 图 、 高 德 地 图 、 腾 讯 地 图 等 。 本 章 将 以 高 德 地 图 
的 物流 车 辆 轨迹 APP 为 例 ,介绍 在 Android 应 用 程序 中 如 何 使 用 高 德 地 图 ， 从 而 让 读者 了 
解 基于 位 置 服务 的 手机 软件 的 开发 过 程 。 


12.1 基于 位 置 服务 


基于 位 置 服务 LBS) ， 它 是 通过 电信 移动 运营 商 的 无 线 电 通信 网 络 〈 如 3G 网 络 、 
AG 网 络 ) 或 外 部 定位 方式 (如 GPS) 获取 移动 终端 用 户 的 地 理 坐 标 位 置信 息 ， 在 地 理 信 
息 系统 (GIS) 平台 的 支持 下 ， 为 用 户 提供 相应 服务 的 一 种 增值 业务 。 它 包括 两 层 含义 : 
首先 是 确定 移动 设备 或 用 户 所 在 的 地 理 位 置 ， 其 次 是 提供 与 位 置 相 关 的 各 类 信息 服务 ， 即 
与 定位 相关 的 各 类 服务 系统 ， 简 称 “ 定 位 服务 ”， 也 称 为 “移动 定位 服务 ”系统 ， 例 如 找 
到 手机 用 户 的 当前 地 理 位 置 ， 然 后 寻找 手机 用 户 当 前 位 置 处 1 公里 范围 内 的 宾馆 、 影 院 、 
图 书馆 、 银 行 、 加 油 站 等 的 名 称 和 地 址 。 所 以 说 LBS 就 是 要 借助 互联 网 或 无 线 网 络 ， 在 固 
定 用 户 或 移动 用 户 之 间 ， 完 成 定位 和 服务 两 大 功能 。1994 年 , 美国 学 者 Schilit 首先 提出 了 
位 置 服务 的 三 大 目标 : 你 在 哪里 (空间 信息 ) 、 你 和 谁 在 一 起 〈 社 会 信息 ) 、 附 近 有 什么 
资源 (信息 查询 ) ， 这 也 成 为 了 LBS 最 基础 的 内 容 。 

EM E. LBS 由 移动 通信 网 络 和 计算 机 网 络 结合 而 成 ， 两 个 网 络 之 间 通 过 网 关 实 现 
交互 。 移 动 终端 通过 移动 通信 网 络 发 出 请 求 , 经 过 网 关 传递 给 LBS 服务 平台 ; 服务 平台 根 
据 用 户 请 求 和 用 户 当前 位 置 进行 处 理 ， 并 将 结果 通过 网 关 返 回 给 用 户 。 其 中 移动 终端 可 以 
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$5 
是 移动 电话 、 个 人 数字 助理 (Personal Digital Assistant, PDA) 、 手 持 计算 机 (Pocket PC), | 
也 可 以 是 通过 Internet 通信 的 台式 计算 机 (desktop PC) 。 服 务 平台 主要 包括 Web 服务 器 f 
(Web Server) 、 定 位 服务 器 (Location Server) 和 LDAP (Lightweight Directory Access | 
Protocol) 服务器 。 | 
目前 ， 常 用 的 基于 位 置 服务 的 应 用 有 以 下 几 个 方面 : 附近 搜索 、LBS+ 团 购 、 优 惠 信 ， 
息 推送 服务 、 会 员 卡 与 票务 模式 、 定 位 导航 、 公 交 乘 车 路 线 等 。 
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高 德 地 图 是 高 德 提供 的 一 项 网 络 地 图 搜索 服务 ， 覆 盖 了 国内 近 400 个 城市 、 数 千 个 区 | 
县 。 在 高 德 地 图 里 ， 用 户 可 以 查询 街道 、 商 场 、 楼 盘 的 地 理 位 置 ， 也 可 以 找到 离 您 最 近 的 | 
所 有 上 餐馆、 学校、 银行 、 公 园 等 。 高 德 地 图 拥有 导航 功能 、 实 时 公交 到 站 信息 功能 、 优 化 ， 
路 线 算法 功能 、 实 时 路 况 功 能 ， 与 此 同时 ， 高 德 地 图 还 提供 丰富 的 周边 生活 信息 ， 自 动 定 | 
位 团购 、 优 惠 信 息 ， 查 外 卖 ， 呈 现 丰富 的 商家 信息 。 | 

高 德 地 图 可 以 在 Web. Android. 105 等 不 同 的 开发 平台 上 使 用 。 在 这 里 主要 介绍 在 | 
Android 平台 上 的 使 用 ， 主 要 有 以 下 几 个 方面 : 

(1) 定位 功能 。 高 德 地 图 Android 定位 SDK 是 为 Android 移动 端 应 用 提供 的 一 套 简 
单 易 用 的 LBS 定位 服务 接口 , 专注 于 为 广大 开发 者 提供 最 好 的 综合 定位 服务 , 通过 使 用 高 
德 定位 SDK， 开 发 者 可 以 轻松 为 应 用 程序 实现 智能 、 精 准 、 高 效 的 定位 功能 。 

(2) 雇 眼 轨迹 。 高 德 雇 眼 轨迹 Android SDK 是 一 套 基于 Android 2.1 及 以 上 版 本 设备 
的 轨迹 服务 应 用 程序 接口 。 配 合 鹰 眼 轨迹 产品 , 可 以 开发 适用 于 移动 设备 的 轨迹 追踪 应 用 ， 
轻松 实现 实时 轨迹 追踪 、 历 史 轨 迹 查 询 、 地 理 围栏 报警 等 功能 。 

(3) 导航 功能 。 高 德 Andriod 导航 SDK 为 Android 移动 端 应 用 提供 了 一 套 简单 易 用 
的 导航 服务 接口 , 适用 于 Android 2.1 及 以 上 版 本 。 专 注 于 为 广大 开发 者 提供 最 好 的 导航 服务 ，， 
通过 使 用 高 德 导航 SDK， 开 发 者 可 以 轻松 为 应 用 程序 实现 专业 、 高 效 、 精 准 的 导航 功能 。 | 

(4) 基础 地 图 。 高 德 地 图 Android SDK 是 一 套 基于 Android 2.1 及 以 上 版 本 设备 的 应 | 
用 程序 接口 。 可 以 使 用 该 套 SDK 开发 适用 于 Android 系统 移动 设备 的 地 图 应 用 ; 通过 调用 
地 图 SDK 接口 ， 可 以 轻松 访问 高 德 地 图 服务 和 数据 ， 构 建功 能 丰富 、 交 互 性 强 的 地 图 类 | 
应 用 程序 。 | 
(5) LBS 云 检索 。 高 德 地 图 LBS 云 是 高 德 地 图 针对 LBS 开发 者 全 新 推出 的 平台 级 服 | 
A, 不 仅 适用 PC 应 用 开发 ， 同 时 适用 移动 设备 应 用 的 开发 。 使 用 LBS 云 ， 可 以 实现 移动 | 
开发 者 存储 海量 位 置 数据 的 服务 器 零 成 本 及 维护 压力 ， 且 支持 高 效 检索 用 户 数据 ， 且 实现 
地 图 展现 。 检 索 LBS 云 内 开发 者 自 有 数据 的 步骤 如 下 : | 

Ф 数据 存储 。 首 先 开发 者 需要 将 待 检 索 数 据 存 入 LBS =. 

@ 检索 。 利 用 SDK 为 开发 者 提供 的 接口 检索 自己 的 数据 。 | 

© 展示 。 开 发 者 可 根据 自己 的 实际 需求 以 多 种 形式 (如 结果 列表 、 地 图 模式 等 ) Е | 
现 自己 的 数据 。 | 

(6) 检索 功能 。 目 前 高 德 地 图 SDK 所 集成 的 检索 服务 包括 POI 检索 、 公 交 信 息 查 询 、 | 
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线路 规划 、 地 理 编码 、 在 线 建议 查询 等 


CD 计算 工具 。 高 德 地 图 SDK 目前 提供 的 工具 有 : 调 启 高 德 地 图 、 空 间 计 算 、 坐 标 


， 转 换 、 空 间 关系 判断 、 收 藏 严 等 功能 ， 帮 助 开发 者 实现 丰富 的 LBS 功能 。 


(8) 全 景 功能 。 高 德 Android 全 景 SDK 是 为 Android 移动 平台 提供 的 一 套 全 景 图 服 
务 接口 ， 面 向 广大 开发 者 提供 全 景 图 的 检索 、 显 示 和 交互 功能 ， 从 而 更 加 清晰 方便 地 展示 
目标 位 置 的 周边 环境 。 
123 系统 总 体 设计 


对 于 物流 公司 来 说 ， 如 何 有 效 地 管理 每 一 辆 物流 车 辆 ， 了 解 车 辆 的 形式 轨迹 ， 从 而 有 


， 效 地 进行 车 辆 的 调度 ， 是 一 件 非常 重要 的 事情 。 对 于 PC 端的 管理 系统 ， 已 经 日 渐 丰富 、 
成熟， 但 是 PC 端 系统 的 使 用 受 限 于 移动 性 差 ， 不 能 随时 随地 的 查看 掌握 。 而 随 着 智能 手 
| 机 及 4G 网 络 的 发 展 ， 通 过 手机 来 查看 、 掌 握 物流 车 辆 轨迹 成 为 现实 ， 也 成 为 目前 系统 的 
| 极 大 需求 。 


| 12.3.1 系统 结构 设计 


基于 高 德 地 图 的 物理 车 辆 轨迹 APP 的 功能 主要 包括 用 户 登 录 、 车辆 监控 、 车 辆 轨迹 回 


” 放 、 里 程 统计 等 。 


а 用 户 登录 : 用 来 检测 是 否 为 合法 用 户 。 
О fis. 在 高 德 地 图 中 显示 车 辆 位 置 ， 并 每 10 秒 自 动 刷新 车 辆 位 置 ， 并 能 够 


按照 车 牌号 或 者 Sim 号 查询 车 辆 。 
ü 车 辆 轨迹 ; 根据 时 间 段 查询 某 一 辆 车 的 轨迹 ， 在 地 图 中 画 出 车 辆 行驶 的 轨迹 ， 并 
且 能 够 进行 回放 。 


Q Hb: 对 某 个 车 队 或 者 单位 在 一 定时 间 段 内 行驶 的 里 程 统 计 。 
本 系统 结构 图 如 图 12-1 所 示 。 





基于 高 德 地 图 的 物流 车 辆 轨迹 
TET 车 辆 监控 pem ERA 


图 12-1 系统 结构 图 














12.3.2 ”系统 网 络 设 计 


本 系统 针对 Android 手机 进行 开发 , 通过 本 APP 进行 物流 车 辆 轨迹 跟踪 。 为 了 满足 本 
APP 的 实际 需求 ,需要 对 系统 的 网 络 架构 进行 良好 的 设计 。 对 于 本 系统 的 网 络 结构 设计 如 下 。 
COD 数据 库 服务 器 : 存放 本 系统 的 数据 库 。 
(2) WebService 服务 器 : 通过 WebService 访问 数据 库 服务 器 ， 获 取 车 辆 及 车 辆 轨迹 
的 数据 ; 提供 访问 数据 库 的 接口 函数 。 
*270* 
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ES | 

(3) 手机 APP: 手机 APP 通过 3G/AG 网 络 访问 WebService 服务 器 ,调用 WebService | 

提供 的 数据 库 访问 接口 获取 数据 ， 然 后 在 手机 APP 中 显示 数据 。 | 
本 系统 网 络 结构 设计 如 图 12-2 所 示 。 








数据 库 服务 器 


图 12-2 系统 网 络 结构 设计 图 


12.3.3 ”数据 库 设 计 


根据 系统 需求 ， 对 系统 的 数据 库 设计 如 下 : 
(1) 用 户 表 ， 结 构 如 表 12-1 所 示 。 


表 12-1 用 户 表 


| — _  [ [| 
50 


用 户 ID， 主 键 


(2) 组 织 结构 表 ， 结 构 如 表 12-2 所 示 。 





表 12-2 组 织 结构 表 







CATEGORY ID 
PARENT CATEGORY ID | Int 
CATEGORY NAME | nvarchar 
TOP CATEGORY ID i 











GO 位 置信 息 表 ， 结 构 如 表 12-3 所 示 。 
表 12-3 位置 信息 表 

















列 
locationID | x nd 
Vehicleno 车 牌号 





simNo Sim 号 
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= 
续 表 
| 5» 名 备注 
| longitude 经 度 
Y^ | Jatitude 纬度 
я | locationDate 定位 时 间 
(00 0D 车 辆 信息 表 ， 结 构 如 表 12-4 所 示 。 
表 12-4 车 辆 信息 表 
列 名 备注 
VehicleID 主键 ， 自 增 列 
simNo Sim 号 
vehicleNo 车 牌号 
vehicleUnit 车 辆 所 在 单位 编号 





12.4 申请 高 德 地 图 Key 


| 高 德 地 图 Android SDK 是 一 套 地 图 开发 调用 接口 ， 供 开发 者 在 自己 的 Android 应 用 中 
， 加 入 地 图 相关 的 功能 。 开发 者 可 以 轻松 地 开发 出 地 图 显示 与 操作 、 室内 外 一 体 化 地 图 查看 、 
兴趣 点 搜索 、 地 理 编码 、 离 线 地 图 等 功能 。 在 使 用 高 德 地 图 之 前 ， 需 要 先 申请 相应 的 Key。 
| 申请 高 德 地 图 Key 的 过 程 如 下 : 

(1) 按照 高 德 地 图 官方 网 站 说 明 ， 注 册 成 为 高 德 地 图 用 户 。 

(2) 注册 成 功 后 ， 按 照 提 示 申 请 成 为 高 德 开发 者 。 

(3) 申请 Key。 

CD 创建 应 用 ， 如 图 12-3 所 示 。 





* 应 用 名 称 logisticstrail 











12-3 ”创建 应 用 
@ 为 应 用 添加 Key， 如 图 12-4 所 示 。 


s 22» 
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«кет logisticstrai Osame 
ESFE * Androld 平 台 SDK os 平台 sDK WinPhone SDK 
JavaScript API Wet 服务 AP1 uec 
可 使 用 服务 Android SDK Androidel DK Android SDK 
Апас а ОК пао ШиК 


+ BEREI НА! 


调式 二 安全 码 SHA1 
* Package. com example logisticstrail 


RERE maen apiu sm 


图 12-4 为 应 用 添加 Key 


rx 
rg | 
Ф 发 布 版 安全 码 SHA1 获取 方法 。 将 项 目 导 出 ( 右 击 项 目 ， 在 快捷 菜单 中 选择 导出 )， | 
按照 步骤 提示 ， 可 以 获取 发 布 版 安全 码 SHA1， 如 图 12-5 所 示 。 | 





Destination and key/certificate check | 
& Destination file already exists. | 


| Destination АРК file: ЕЛ8 android LogisticsTraiLapk [Browsen] | 


Certificate expires on Mon Oct 10 21:44:41 CST 3014. 


Certificate fingerprints: 
* MD5 : B5:39:F1:E1:45:70:43:EF:FD:04:DS:FA:13:D8:A8:34 
+ [5н ининин c EsFB:A3:5C:73:58:30:98:85:08:362624 | 











* WARNING: destination file already exists 














图 12-5 ”获取 发 布 版 安全 码 SHA1 A 
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©) 调试 版 安全 码 SHA1 获取 方法 。 使 用 adt 22 以 上 版 本 ,可 以 在 eclipse 中 直接 查看 。 
依次 在 eclipse 中 选择 Window 一 Preferences 一 Android 一 Build 命令 ,在 弹出 的 Build 对 话 框 

















Note = Bald Seg 


10 Automatically refresh Resources and Assets folder on build 


Bald Р 
— (4 Force error when external jars contain native libraries 
aor V Skip packaging and dearg until export or launch (Speedi up automatic builds on fie save) 
Launch Bald output 
Lint Error Checking Фе 
LogCat Normal 
Usage Stats Verbose 
сс» 
нер Defauh debug keystore: CAUsersichen ge AUTONAVIv android debug keystore 
Jestal/Update MOS fingerprine  MENEENENEEEEER: 7115212649380 
2а 
Run/Debug 
төт 

















图 12-6 ”获取 调试 版 安全 码 SHA1 
(3) Package: 填写 本 项 目的 包 名 “com.example.logisticstrail”。 


125 系统 实现 


| 经 过 上 面 的 总 体 设计 后 ， 本 节 开 始 系统 的 实现 工作 。 在 开发 实现 过 程 中 ， 主 要 完成 以 
| FIF: 
| (1) WebService 的 开发 实现 及 部 署 。 

(2) 将 高 德 地 图 加 入 到 项 目 中 。 

(3) 实现 数据 库 访问 类 。 

(4) 实现 手机 客户 端 。 


| 12.5.1. WebService 实现 及 部 署 


在 本 项 目 中 使 用 Visual Studio 2010 开发 实现 WebService。 开 发 过 程 如 下 : 
(1) 使 用 Visual Studio 2010 创建 WlgjWebService 项 目 。 
(2) 在 项 目 中 增加 DBOperation.cs， 实 现 数据 库 的 访问 ， 主 要 代码 如 下 : 


001 namespace WlgjWebService 
003 public class DBOperation 
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= | 
004 { | 
005 public SqlConnection sqlCon: // 用 于 连接 数据 库 | 
006 private String ConServerStr = Configuration Manager.ConnectionStrings["SqlConnStr"]. 
ConnectionString: 

007 // 默 认 构 造 函 数 
008 public DBOperation() 
009 { 
010 } 
011 // 连 接 数据 库 | 
012 public void ConnectDb() | 
013 { | 
014 sqlCon = new SqlConnection0: | 
015 sqlCon.ConnectionString = ConServerStr; | 
016 sglCon.Open(): | 
017 ) | 
018 // 根 据 用 户 名 和 密码 查询 验证 用 户 合法 | 
019 public Boolean QueryUserInfo(string userName,string password) | 
020 { | 
021 Boolean flag-false: | 
022 try | 
023 { | 
024 ConnectDb(): | 
025 string sql = "select userName from userInfo where userName-" + userName + | 

"and password" + password + '""; | 
026 SqlCommand cmd = new SqlCommand(sql.sqlCon): | 
027 SqlDataReader reader = cmd.ExecuteReader(); | 
028 while (reader.Read()) | 
029 { | 
030 flag- true; | 
031 ) | 
032 reader.Close(): | 
033 sqlCon.Close(): | 
034 | 
035 catch(Exception e) | 
036 { | 
037 flag- false: | 
038 sglCon.Close(): | 
039 ) | 
040 return flag: | 
041 H | 
042 /根据 机 动车 号 或 者 SIM 号 查询 车 牌号 | 
043 public List<string> Query VehicleInfo(string simNo.string vehicleNo) | 
044 { | 
045 List<string> list = new Listestring»(): | 
046 пу | 
047 { | 
048 ConnectDbO: | 
049 string sql = "select vehicleNo.simNo.latitude longitude from locationInfo"-- | 
050 " where (vehicleNo is not null) and (latitude between -90 and 90) "十 | 
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" and (longitude between -180 and 180) and (simNo like '%"+simNo+ 
"%/ or vehicleNo like '%"+vehicleNo+"%')"; 





052 SqlCommand cmd = new SqlCommand(sql. sqlCon): 
| 053 SqlDataReader reader = cmd.ExecuteReader(): 
| 054 while (readerReadO) 
055 í 
056 list. Add(reader[0].ToStringO): 
057 list.Add(reader[1].ToString0); 
| 058 list.Add(reader[2].ToStringO): 
| 059 list. Add(reader[3].ToStringO): 
| 060 } 
| 061 reader.Close(): 
| 062 sqiCon.Close(: 
| 063 } 
| 064 catch (Exception e) 
| 065 { 
| 066 list. Add(e.Message): 
| 067 } 
| 068 return list: 
| 069 ) 
| 070 /根据 Sim 号 查询 车 辆 轨迹 
| 071 public List<string> QueryTrailInfo(string simNo.string beginDate.string endDate) 
| 072 { 
| 073 List<string> list = new List<string>(); 
| 074 пу 
| 075 { 
| 076 ConnectDb(: 
| 077 SqlCommand cmd = new SqlCommand(): 
| 078 cmd.CommandType = CommandType.StoredProcedure: 
| 079 cmd.CommandText = "р QueryTrailInfo": 
| 080 cmd.Connection = sqlCon: 
| 081 cmd.Parameters.Add(new SqlParameter("@simno", simNo)); 
| 082 cmd.Parameters.Add(new SqlParameter("@begindate". beginDate)): 
| 083 cmd.Parameters.Add(new SqlParameter("@enddate", endDate)): 
| 084 SqlDataReader reader = cmd.ExecuteReader(): 
| 085 while (reader.Read()) 
| 086 { 
| 087 // 将 结果 集 信息 添 加 到 返回 向 量 中 
| 088 list. Add(reader[0] ToString()): 
| 089 list Add(reader[1] ToStringO): 
| 090 list Add(reader[2] ToStringO): 
| 091 } 
| 092 reader.Close(): 
| 093 sqiCon.Close(): 
| 094 } 
| 095 catch (Exception е) 
| 096 { 
| 097 list. Add(e.Message): 
| 098 } 
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} 
// 查 询 企业 车 队 
public List<string> QueryOrganize(String parentID) 


retum list; | 
) 


/查询 企业 单位 
public List<string> Query TopOrganize() 


í 
List<string> list = new List<string>(); 
try 
{ 
ConnectDb(): 
string sql = "select CATEGORY ІР.САТЕСОКҮ NAME from organizestruct 
where PARENT CATEGORY ID-0 ": 
SqlCommand cmd = new SqlCommand(sql. sqlCon); 
SqlDataReader reader = cmd.ExecuteReader(): 
while (reader.Read()) 
{ 
list.Add(reader[0].ToString0): 
list.Add(reader[1].ToString0): 





人 
sqlCon.Close(): 
uM (Exception e) 
Í list.Add(e.Message): 
nt list: 


{ 
List<string> list = new List-string^(): 
try 
t 
ConnectDb(): 
string sql = "select CATEGORY ID.CATEGORY NAME from organizestruct 
where PARENT CATEGORY ID- " + parentID+"""; 
SqlCommand cmd = new SqlCommand(sql. sqlCon): 
SqlDataReader reader = cmd.ExecuteReader(): 
while (reader.Read()) 
£ 
list.Add(reader[0]. ToString0): 
list.Add(reader[1].ToStringO): 
b 
reader.Close(): 
sqlCon.Close(): 
5 
catch (Exception e) 
t 
list. Add(e Message): 
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146 ) 

147 retur list; 

148 ) 

149 /查询 车 队 里 程 

150 public List<string> QueryOrganizeMile(int category id.int days) 
151 í 

152 List<string> list = new List<string>(); 

153 try 

154 { 

155 ConnectDb(): 

156 SqlCommand cmd = new SqlCommand(); 

157 cmd.CommandType = CommandType.StoredProcedure; 
158 cmd.CommandText = "р cntMile": 

159 cmd.Connection = sqlCon: 

160 cmd.Parameters.Add(new SqlParameter("(2org category id". category_id)); 
161 cmd.Parameters.Add(new SglParameter("(Q day" days); 
162 SqlDataReader reader = cmd.ExecuteReader(): 

163 while (reader.Read()) 

164 í 

165 list.Add(reader[0]. ToStringO): 

166 list.Add(reader[1].ToString()): 

167 list.Add(reader[2]. ToStringO): 

168 ) 

169 reader.Close(): 

170 sqlCon.Close(): 

171 ) 

172 catch (Exception e) 

173 { 

174 list.Add(e.Message): 

175 ) 

176 return list: 

177 ) 

178 

179) 


386 t1: M WebConfig 中 获取 数据 库 连 接 字 符 串 。 

3819-41 行 : 根据 用 户 名 和 密码 验证 用 户 是 否 合法 ， 如 果 合 法 ， 返 回 真 ， 否 则 ， 
返回 假 。 第 24 行 ， 调 用 ConnectDb0 方 法 ， 连 接 数 据 库 。 

第 43-69 行 : 根据 机 动车 号 或 者 SIM 号 查询 车 牌号 ， 通 过 SqlDataReader 读 取 查 
询 结 果 放 到 List 中 进行 返回 。 第 53 行 执行 第 49 行 的 SQL 命令 。 

第 71-100 行 : 调用 存储 过 程 p_QueryTrailInfo 查询 车 辆 轨迹 ， 参 数 为 Sim 号 ， 并 
将 查询 结果 放 入 到 List 中 进行 返回 。 

第 102~124 行 : 查询 企业 单位 信息 ， 并 将 查询 结果 放 入 到 List 中 进行 返回 。 

第 126-148 行 : 根据 企业 单位 的 ID 号 ， 查 询 其 所 属 车 队 ， 并 将 查询 结果 放 入 到 
List 中 进行 返回 。 
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== 
О 第 150~178 行 : 根据 单位 ID 〈 企 业 或 者 车 队 ) 调用 存储 过 程 p_cntMile aem 
里 程 ， 并 将 统计 结果 放 入 到 List 中 进行 返回 。 
(3) fE DBOperateService.asmx 文件 中 ， 进 行 函数 接口 声明 ， 主 要 代码 如 下 : 


01 namespace WlgjWebService 

02 { 

03  [WebService(Namespace = "http://tempuri.org/")] 

04  [WebServiceBinding(ConformsTo = WsiProfiles.BasicProfilel 1)] 

05 [System.ComponentModel.ToolboxItem(false)] 

06 public class DBOperateService : System. Web. Services. WebService 
о { 

08 DBOperation dbOperation = new DBOperation(): 

09 [WebMethod(Description = "根据 用 户 名 与 密码 获取 用 户 信息 ")] 








10 public Boolean QueryUserInfo(string userName, string password) 

i н return dbOperation.QueryUserInfo(userName,password); 

и — = "根据 车 牌号 或 SIM 号 获取 车 辆 信息 ")] 
15 public List<string> Query VehicleInfo(string simNo, string vehicleNo) 
i i return dbOperation.Query VehicleInfo(simNo.vehicleNo): 


) 
19 [WebMethod(Description = "根据 车 牌号 查询 7 天 内 车 辆 轨迹 ")] 
20 public List<string> QueryTrailInfo(string simNo, string beginDate, string endDate) 
21 { 
22 return dbOperation.QueryTrailInfo(simNo.beginDate.endDate): 


) 
24 [WebMethod(Description = "查询 企业 ")] 
25 public List<string> QueryTopOrganize() 


26 { 
27 return dbOperation.Query TopOrganize(): 
28 n 


29 [WebMethod(Description = "查询 车 队 ")] 
30 public List<string> QueryOrganize(String parentID) 
{ 


32 return dbOperation.QueryOrganize(parentID): 


} 
34 [WebMethod(Description = "统计 车 队 里 程 ")] 
35 public List<string> QueryOrganizeMile(int category id, int days) 


36 { 
37 return dbOperation.QueryOrganizeMile(category id. days): 
38 f 

39 } 

40} 


(4) 在 WebConfig 文件 的 <connectionStrings> 节 点 中 ， 增 加 数据 库 连接 字符 串 的 声明 ， 
代码 如 下 : 
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| <connectionStrings> 
| <add name-"SglConnStr" connectionString-"Data Source=(localhost):Initial Catalog-logisticstrail: 
| Persist Security Info=True:User ID-sa:Password-123456" /> 


‚| </connectionStrings> 
Д] CO» 将 该 项 上 发布 在 1S 服务 器 中 。 
1252 将 高 德 地 图 加 入 项 目 中 
将 高 德 地 图 加 入 项 目的 步骤 如 下 
1 下 载 开发 包 
从 网 站 相关 下 载 开发 包 并 解压 。 


| (1) 3D 地 图 包 解压 后 得 到 : 3D 地 图 显示 包 “AMap 3DMap УХ.Х.Х 时 间 .jar” 和 库 

| 文件 夹 (包含 armeabi、arm64-v8a 等 库 文件 ) 。 

| (2) 2D 地 图 包 解 压 后 得 到 : 2D 地 图 显示 包 “AMap_2DMap_VXXX 时间.jar”。 
(3) 搜索 包 解 压 后 得 到 : "AMap Search VX.X.X 时 间 .jar”。 





2. 申请 API Key 
[oO 为 保证 服务 可 以 正常 使 用 ， 开 发 人 员 需 要 注册 成 为 开发 者 并 申请 Key。 每 个 账户 ， 最 
多 可 以 申请 30 个 Key. А 
| D bin 

3. 配置 工程 P pa » 
| 开发 工程 中 新 建 libs 文件 夹 ， 将 地 图 包 (OD 或 3D) ~ а ат алафон ОА 
| 搜索 包 复制 到 libs 的 根 目录 下 。 若 选择 3D 地 图 包 , 还 需要 将 M ended pesti jor 


| 各 库 文 件 夹 一 起 复制 。 复 制 完成 后 的 工程 目录 〈 以 3D V22.0 z METRE ОИ 
| 为 例 ) 如 图 12-7 所 示 。 
| a 1277 工程 目录 
аза 
Ж Eclipse 上 使 用 adt 22 版 本 插件 , 则 需要 在 Eclipse 上 进行 如 下 配置 : 选中 Eclipse 
的 工程 , 右 击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 Properties | Java Build Path | Order and Export 命令 ， 
选中 Android Private Libraries 复 选 框 。 


p 


4. 配置 AndroidManifest.xml 


| (1) 添加 用 户 key。 在 工程 的 AndroidManifestxml 文件 如 下 代码 中 添加 前 面 申请 的 
| 用 户 Key。 
| «application android:icon="(@drawable/icon" android:label="@string/app_name"> 
<meta-data android:name="com.amap.api.v2.apikey" android:value=" 请 输入 您 的 用 户 
Key"></meta-data> 
«activity android:name="com.amap.map3d.demo.MainActivity"> 
<intent-filter> 
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«action android:name="android.intent.action MAIN"> 
«category android:name="android.intent.category LAUNCHER"> 


</category></action></intent-filter> 
</activity> 
</application> | @ 
(2) 添加 所 需 权 限 。 在 工程 的 AndroidManifestxml 文件 中 进行 添加 。 





«uses-permission android:name-"android.permission. INTERNET" /> | 
«uses-permission android:name-"android.permission WRITE EXTERNAL STORAGE" /> | 
«uses-permission android:name-"android.permission. ACCESS NETWORK STATE" /> 
«uses-permission android:name-"android.permission. ACCESS WIFI STATE" > 
«uses-permission android:name-"android.permissionREAD PHONE STATE" /> 
«uses-permission android:name-"android.permission ACCESS COARSE LOCATION" /> 
/定位 包 、 导 航 包 需要 的 额外 权限 〈 基 础 权限 也 需要 ) 
«uses-permission android:name="android.permission.ACCESS_FINE LOCATION" /> 
«uses-permission 

android:name-"android permission.ACCESS LOCATION EXTRA COMMANDS" /> 
«uses-permission android:name-"android.permission. ACCESS МОСК LOCATION" /> 
«uses-permission android:name-"android.permission CHANGE WIFI STATE" /> 


G) 在 布局 xml 文件 中 添加 地 图 控件 。 


«com.amap.api.maps.MapView 
android:id="@+id/map" 
android:layout width="match parent" 
android:layout height-"match parent"> 
«/com.amap.api.maps.MapView 


12.5.3 ”实现 数据 库 访问 类 


12.5.1 节 实 现 了 本 系统 所 需要 的 WebService。 本 数据 库 访问 类 的 作用 是 通过 调用 该 | 
WebService 的 数据 库 访问 接口 ， 来 访问 数据 库 。 本 节 需 要 增加 两 个 类 : HttpConnSoap 和 | 
DBUtil。HttpConnSoap 类 将 ОВО 类 中 方法 传递 的 参数 以 POST 方法 访问 WebService f | 
供 的 接口 ， 同 时 对 返回 的 结果 进行 解析 ， 获 取 到 数据 。 | 

在 创建 数据 库 访 问 类 时 ， 在 项 目 中 增加 com.example.DbUtil 包 ， 在 该 包 中 增加 | 
HttpConnSoap.java 与 DBUtil java 类 文件 。 其 中 DBUtil 类 文件 代码 如 下 : f 


001 package com.example.DbUtil: 

002 import java.sql.Connection: 

003 import java.util. ArrayList: 

004 import java.util.HashMap: 

005 import java.util.List: 

006 public class DBUtil í 

007 private ArrayList-String- arrayList = new ArrayList-String^(): 
O08 private ArrayList-String» brrayList = new ArrayList-String»(); 
009 private ArrayList-String^ crrayList = new ArrayList-String^(): 
010 private HttpConnSoap Soap = new HttpConnSoap(: 

011 public static Connection getConnection() í 
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| 012 Connection con = null; 
| 013 try ( 
| 014 ) catch (Exception e) ( 
| 015 //e.printStackTrace(): 
| 016 } 
| 017 return соп; 
| 018 ) 
019 public int QueryUserInfo(String userName,String password) 
| 00 í 
| 021 int flag-0: 
| 022 ty 
| 023 " 
| 024 arrayList.clear(): 
| 025 brrayList.clear(): 
| 026 crrayList.clear(): 
| 027 arrayList.add("userName"): 
| 028 arrayList.add(" password"); 
| 029 brrayList.add(userName); 
| 030 brrayListadd(password): 
| 031 crrayList-Soap.GetWebServre("QueryUserInfo", arrayList, brrayList): 
| 032 if(crrayList.get(0).toString().equals("false")) 
| 033 t 
| 034 flag-0: 
| 035 ) 
| 036 else if(crrayList.get(0).toString().equals("true")) 
| 037 í 
| 038 flag-1: 
| 039 ) 
| 040 else if(crrayList.get(0).toString().contains("ConnectNetworkFail")) 
| 041 { 
| 042 flag-2: 
| 043 ) 
| м) 
| 045 catch(Exception е){ 
| 046 System.out printIn(e.getMessage): 
| 047 flag-2: 
| 048 ) 
| 049 return flag: 
| 00 ) 
| 051 public List<HashMap<String, String>> QueryVehicleInfo(String value) 
| 032 K 
| 053 List-HashMap-String, String» list = new ArrayList<HashMap<String, String>>(): 
| 054 arrayList.clear(): 
| 055 brrayList.clear(): 
| 056 crrayList.clear(): 
| 057 list.clear(): 
{ 058 arrayList.add("simNo"): 
| 059 arrayList.add("vehicleNo"): 
| 060 brrayList.add(value): 
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078 
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082 
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crrayList-Soap.GetWebServre("QueryTopOrganize", arrayList, brrayList): 


=. | 
brrayList.add(value): | 
crrayList=Soap.GetWebServre("QueryVehicleInfo", arrayList, brrayList): | 
if(crrayList!-null) 
í 
for (int j = 0: j < crrayList.size(): j +=4) í 
HashMap-String, String» hashMap = new HashMap-String, String>0; 
hashMap.put("vehicleNo", crrayList.get(j)): 
hashMap.put("simNo", crrayList.get(j*-1)): 
hashMap.put("latitude", crrayList.get(j + 2)): i 
hashMap.put("longitude", crrayList.get(j + 3): | 
list.add(hashMap): | 
) | 
) | 
return list; | 
) | 
public List<HashMap<String, String?» QueryTraillnfo( String simNo.String beginDate, | 
String endDate) | 
{ | 
List<HashMap<String, String>> list = new ArrayList-HashMap-String, String>>(): | 
arrayList.clear(): | 
brrayList.clear(: | 
crrayList.clear(): | 
list.clear(): | 
arrayList.add("simNo"); | 
arrayList.add("beginDate"); | 
arrayList.add("endDate"): | 
brrayList.add(simNo): | 
brrayListadd(beginDate): | 
brrayList.add(endDate); | 
crrayList-Soap.GetWebServre("QueryTrailInfo", arrayList, brrayList): | 
if(crrayList!-null) | 
{ | 
for (int j= 0: j < crrayList.sizeQ: j +=3) { | 
HashMap-String, String> hashMap = new HashMap-String, String»(): | 
hashMap.put("locationDate", crrayList.get(j)): | 
hashMap.put("latitude", crrayList.get(j + 1)): | 
hashMap.put("longitude", crrayList.get(j + 2)); | 
list add(hashMap): | 
} | 
) | 
return list; | 
) | 
public List-HashMap-String, String» QueryTopOrganize() | 
| 
List<HashMap<String. String>> list = new ArrayList<Hash Map<String. Ѕігіпр>>(): | 
arrayList.clear(): | 
brrayList.clear(): | 
crrayList.clear(): | 
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109 if(crrayList!-null) 





| 110 í 
| 111 for (int j = 0; j < crrayList.size(): j +=2) { 
| 112 
| 113 HashMap-String, String> hashMap = new HashMap<String, String»(): 
| 114 hashMap.put("CATEGORY ID", crrayList.get(j)): 
| 115 hashMap.put("CATEGORY NAME crrayList.get(j + 1)): 
m lis add(hashMap; 
| 117 } 
118 } 
119 retum list; 
20 ) 
121 public ListcHashMap-String, String» QueryOrganize(String parentID) 
ПОЕН 
123 List<HashMap<String, String» list = new ArrayList<HashMap<String, String>>0: 
124 arrayList.clear(): 
125 brrayList.clear(): 
126 crrayList.clear(): 
127 arrayList.add("parentID"): 


128 brrayList.add(parentID); 
129 crrayList-Soap.GetWebServre("QueryOrganize", arrayList, brrayList); 


130 if(crrayList!-null) 

131 ( 

132 for (int j = 0: j < crrayList.size(): j +=2) í 

133 HashMap<String, String> hashMap = new HashMap<String, String»(): 
134 hashMap.put("CATEGORY ID", crrayList.get(j)): 

135 hashMap.put("CATEGORY NAME, crrayList.get(j + 1)): 
136 list.add(hashMap): 

137 y 

138 ) 

139 return list; 

140 } 

141 public ArrayList «String» QueryOrganizeMile(String category id.String days) 
42 { 

143 arrayList.clear(): 

144 brrayList.clear(): 

145 crrayList.clear(): 

146 arrayList.add("category id"): 

147 arrayList.add(" days"): 

148 brrayList.add(category id): 

149 brrayList.add(days): 

150 crrayList-Soap.GetWebServre("QueryOrganizeMile", arrayList, brrayList): 
151 return crrayList: 

152. 

153) 


说 明 : 
О 第 7-9 ff: 定义 3 个 AmayList 对 象 ， 其 中 arrayList、brrayList 用 来 传递 调用 
WebService 方法 所 需要 的 参数 ，crrayList 存放 返回 的 结果 。 
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t: | 
а 第 10 行 : 定义 HttpConnSoap 对 象 ， 用 来 调用 WebService 方法 。 | 
Q 3819-50 行 : 根据 用 户 名 与 密码 验证 用 户 是 否 合法 。 第 24-26 行 ， 清 空 3 个 字符 | 
串 List， 避 免 以 前 传递 的 参数 影响 程序 的 执行 ， 第 27-30 行 ， 将 参数 加 入 到 字符 ， 
串 List 中 ， 其 中 27-28 行为 参数 的 名 字 ，29-~30 行为 参数 对 应 的 值 。 第 31 行 通 
过 Soap 对 象 调 用 WebService 的 方法 QueryUserInfo0。 第 32-44 行 ， 根 据 | 
WebService 方法 的 返回 值 进行 相应 的 处 理 。 
О 第 51~75 行 : 查询 车 辆 位 置信 息 。 第 62 行 调用 WebService 的 方法 QueryVehicleInfo(). | 
从 12.5.1 节 中 可 以 看 到 ，QueryVehicleInfo0 方 法 将 车 辆 信息 的 查询 结果 (包含 机 | 
动车 号 、Sim 号 、 经 度 、 纬 度 ) 放 到 一 个 List 中 ， 即 在 List 4 项 表示 一 个 完整 | 
车 辆 位 置信 息 ， 所 以 在 第 65 行 循环 的 增 量 为 4。 第 65-71 4T, M List 中 取 4 项 形 | 
成 一 个 车 辆 位 置信 息 的 hashMap， 并 将 该 haspMap 加 入 到 List 中 。 | 
O 第 76~101 行 : 根据 Sim 号 、 开 始 时 间 、 结 束 时 间 查 询 车 辆 的 轨迹 信息 。 详 细 的 | 
实现 过 程 与 查询 车 辆 位 置信 息 相 似 ， 不 再 详 述 。 | 
О 第 102~120 行 : 查询 企业 单位 信息 。 
О 第 121~140 行 : 查询 企业 单位 下 所 属 车 队 信息 。 
О 第 141~152 行 : 查询 单位 及 其 下 属 车 队 的 里 程 统 计 信 息 。 


12.54 “手机 客户 端 实现 | 
在 手机 客户 端 中 主要 实现 以 下 功能 ， 用 户 登录 、 系 统 主 界面 、 车 辆 监控 、 轨 迹 回放 及 | 

里 程 统计 。 下 面 对 每 一 个 功能 模块 进行 介绍 ， 并 对 其 中 的 核心 代码 进行 解释 说 明 。 | 
1. 用户 登录 


本 模块 主要 对 登录 用 户 进行 身份 验证 ， 用 户 输入 用 户 名 和 密码 后 ， 通 过 调用 DBUtil | 
类 的 QueryUserInfo() 方 法 对 用 户 进行 身份 验证 。 从 12.5.3 节 中 可 以 看 到 ，DBUtil 调用 了 | 
WebService 的 QueryUserInfo0 方 法 ， 并 根据 执行 情况 返回 3 种 不 同 的 结果 ， 如 果 返 回 0 说 ， 
明 验 证 成 功 ， 返 回 1 说 明 验 证 失败 ， 返 回 2 说 明 网 络 连接 失败 。 主 要 代码 如 下 : | 


01 bt_Login.setOnClickListener(new Button.OnClickListener() 





02 { 

03 (QOverride 

04 public void onClick(View arg0) í 

05 try 

06 í 

07 EditText et_userName=(EditText)findViewById(R.id.et_userName): 

08 EditText et password-(EditText)findViewById(R.id.et password): 

09 String userName-et userName.getText().toString(): 

10 String password-et password.getText().toString(): 

n if(userName.equals("") || password equals("")) 

12 í 

13 Toast.makeText(LoginActivity.this, "请 输入 用 户 名 与 密码 " 
ToastLENGTH LONG).show0: 

14 retum; 
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SE 
15 ) 
16 else 
17 í 
18 if(dbUtil.QueryUserInfo(userName, pwd)—1) 
19 { 
20 Intent intent-new Intent(); 
21 intent.setClass(LoginActivity.this, MainActivity.class); 
22 startActivity(intent); 
23 { 
24 else if(dbUtil.QueryUserInfo(userName, pwd) 一 0) 
25 { 
26 Toast.makeText(LoginActivity.this, "用 户 名 密码 错误 "， 
ToastLENGTH LONG).show(): 
27 return; 
28 D 
29 else if(dbUtil.QueryUserInfo(userName, pwd)—2) 
30 { 
31 Toast.makeText(LoginActivity.this, "网 络 连接 失败 ", 
Toast. LENGTH LONG).show(): 
32 return; 
33 } 
34 ) 
35 J 
36 catch(Exception e) 
37 { 
38 System.out.printIn(e.getMessage()): 
39 } 
40 ) 
41 » 


5818-33 17: 调用 数据 库 访 问 类 DBUtil 的 QueryUserInfoQ 771A » 
登录 界面 运行 结果 如 图 12-8 所 示 。 


2. 系统 主 界面 
本 系统 主 界面 采用 时 下 流行 的 选项 卡 来 完成 ,类 似 于 微 信 和 界面 , 方便 在 不 同 的 功能 界面 


,之 间 进 行 切换 。 在 主 界面 中 ,实现 了 4 个 选项 卡 : 监控、 分 组 、 统 计 和 更 多 。 对 于 本 系统 来 
”说 ， 要 实现 的 功能 在 监控 与 统计 选项 卡 中 。 在 主 界面 中 ， 选 择 屏幕 底部 的 选项 卡 ( 使 用 
| RadioButton 实现 ) ， 显 示 相应 选项 卡 的 界面 , 默认 显示 的 是 监控 界面 。 主 界面 主要 代码 如 下 : 


01 package com.example.logisticstrail: 

02 

03 public class MainActivity extends TabActivity implements OnCheckedChangeListener( 
04 private TabHost mTabHost: 

05 private Intent monitorIntent: 

06 private Intent groupIntent: 

07 private Intent countIntent: 

08 private Intent moreIntent: 
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/** Called when the activity is first created. */ 

@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState): 
requestWindowFeature(Window.FEATURE NO TITLE): 
setContentView(R.layout.mainactivity); 
this.monitorIntent = new Intent(this.MonitorActivity.class): 
this.groupIntent = new Intent(this,GroupActivity.class): 
this.countIntent = new Intent(this.CountActivity.class): 
this.moreIntent = new Intent(this,MoreActivity.class): 


((RadioButton) findViewById(R.id.rb monitor)).setOnCheckedChangeL istener(this): 


((RadioButton) findViewById(R.id.rb group)).setOnCheckedChangeListener(this): 
((RadioButton) findViewById(R.id.rb count)).setOnCheckedChangeL istener(this): 
((RadioButton) findViewById(R.id.rb more)).setOnCheckedChangeL istener(this); 
setupIntent(): 
) 
(QOverride 
public void onCheckedChanged(CompoundButton buttonView, boolean isChecked) í 
if(isChecked) ( 
switch (buttonView.getId()) { 
case R.id.rb monitor: 
this.mTabHost.setCurrentTabByTag("Monitor TAB"); 
break; 
case R.id.rb group: 
this.mTabHost.setCurrentTabByTag("Group TAB"): 
break: 
case R.id.rb count: 
this.mTabHost.setCurrentTabByTag("Count TAB"); 
break: 
case R.id.rb more: 
this.mTabHost.setCurrentTabByTag("More ТАВ"); 
break: 
} 
) 
} 
private void setupIntent() { 
this.mTabHost = getTabHost(): 
TabHost localTabHost = this.mTabHost: 
localTabHost.addTab(buildTabSpec("Monitor TAB", "监控 ". R.drawable.icon 1 n. 
this.monitorIntent)): 
localTabHost.addTab(buildTabSpec("Group TAB", "分 组 ".R.drawable.icon 2 n. 
this.groupIntent)): 
localTabHost.addTab(buildTabSpec("Count TAB","Ztit". R.drawable.icon 3 n. 
this.countIntent)): 
localTabHost.addTab(buildTabSpec("More TAB", "8 £" R.drawable.icon 4 n. 
this.moreIntent)): 
} 


private TabHost. TabSpec buildTabSpec(String tag. String label. int resIcon, final Intent content) 


t 
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54 return this.mTabHost.newTabSpec(tag).setIndicator(label. getResources(). 
getDrawable(resIcon)).setContent(content): 


| 55 } 
20590 
BL | wm. 
О 13 行 : requestWindowFeature(featrueId)， 它 的 功能 是 启用 窗 体 的 扩展 特性 。 参 


数 是 Window 类 中 定义 的 常量 。 常 量 取 值 如 下 。 

© DEFAULT FEATURES: 系统 默认 状态 ， 一 般 不 需要 指定 。 

© FEATURE CONTEXT MENU: 启用 ContextMenu， 默 认 该 项 已 启用 ， 一 般 
无 须 指 定 。 

e FEATURE CUSTOM TITLE: 自 定 义 标题 。 当 需要 自 定义 标题 时 必须 指定 ， 

如 标题 是 一 个 按钮 时 。 

FEATURE INDETERMINATE PROGRESS: 不 确定 的 进度 。 

FEATURE LEFT ICON: 标题 栏 左 侧 的 图 标 。 

FEATURE NO_TITLE: 没有 标题 。 

FEATURE OPTIONS PANEL: 启用 “选项 面板 ”功能 ， 默 认 已 启用 。 

FEATURE PROGRESS: 进度 指示 器 功能 。 
© FEATURE RIGHT ICON: 标题 栏 右 侧 的 图 标 。 

О 226-43 4T: 实现 RadioButton 的 OnCheckedChange 监听 事件 , 单 击 RadioButton 
将 相应 的 Activity 设置 为 当前 选项 卡 的 界面 。 

О 第 44~51 17: 为 TabHost 增加 选项 卡 。 通 过 调用 buildTabSpec0 方 法 (第 52-55 
行 ) ， 为 选项 卡 设置 图 标 、 标 题 等 。 

系统 主 界面 运行 结果 如 图 12-9 所 示 。 





企业 用 户 ТАВР 









请 输入 用 户 名 < 
请 输入 用 户 密码 iyi POMMES 
аю ањ МӨ зыш MN А 
ss е; F 
u ð 
图 12-8 用 户 登录 界面 图 12-9 系统 主 界面 
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本 模块 主要 对 车 辆 的 位 置 进行 跟踪 ， 并 在 地 图 中 显示 车 辆 的 位 置 。 为 了 能 够 跟踪 、 显 | 
示 车 辆 的 位 置 ， 每 过 1 分 钟 ， 对 车 辆 的 位 置 进行 刷新 。 由 于 需要 获取 的 车 辆 数据 较 多 , 在 ， _, 
本 模块 中 ， 通 过 后 台 线 程 进 行 网 络 访问 ， 从 而 能 够 提高 读 取 数据 的 效率 。 除 了 动态 显示 车 ЕА 
辆 位 置 之 外 ， 还 支持 通过 车 牌号 或 者 Sim 号 查找 车 辆 ， 并 显示 该 车 辆 的 位 置 。 本 模块 的 主 | 
要 代码 如 下 : ! 
(1) 通过 在 线程 中 访问 网 络 ， 获 取 车 辆 位 置信 息 ， 在 handler 类 中 接收 数据 。 


01 Handler handler = new Handler() { 


02 public void handleMessage(Message msg) { 
03 if (msg.what — 1) í 

04 Search Vechicle(str search): 

05 ) 

06 2: 

07 J; 

08 class ThreadShow extends Thread implements Runnable í 
09 public boolean stopFlag — false: 

10 @Override 

11 public void run() í 

12 // TODO Auto-generated method stub 

13 while (!stopFlag) í 

14 пу{ 

15 Thread.sleep(60000) 

16 Message msg = new Message(): 

17 msg.what — 1; 

18 handler.sendMessage(msg): 

19 ) catch (Exception e) í 

20 // TODO Auto-generated catch block 
21 e.printStackTrace(): 

22 ) 

23 ) 

24 m 

25 public void stopShow() í 

26 stopFlag = true; 

27 ) 

28 public void ReShow() í 

29 stopFlag = false: 

30 J 

3 


说 明 : 
О 第 4 行 : 调用 SearchVechicle0 方 法 ， 搜 索 车 辆 位 置 。 | 
о 第 15 行 : 线程 休息 1 分 钟 ， 即 每 1 分钟， 线程 获取 一 次 数据 动态 刷新 车 辆 位 置 。 | 
(2) 根据 输入 的 车 牌号 或 者 Sim 号 搜索 车 辆 。 | 
01 private void Search Vechicle(String str search) 
0 ( 
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Зи 
03 VehicleList = dbUtil.Query VehicleInfo(str search): 
04 if(vehicleList.size()!—0) 
| 05 ( 
| 06 addMarkersToMap(vehicleList); 
с _ 
NA | 08 else 
| Т5 ( 
10 Toast.makeText(MonitorActivity.this, "没有 获取 到 数据 " 
| ToastLENGTH LONG).show(): 
11 
12995 


а 第 3 行 : 调用 DBUtil 类 的 QueryVehicleInfo()77 i, 根据 所 输入 的 车 牌号 或 者 Sim 
号 搜索 车 辆 位 置信 息 ， 并 返回 vehicleList。QueryVehicleInfo0 方 法 详细 代码 参见 
1253 节 。 

О 第 6 行 : 调用 addMarkersToMap0， 根 据 车 辆 的 位 置 在 地 图 中 增加 车 辆 图 标 。 

(3) 在 地 图 中 增加 车 辆 标记 。 


01 private void addMarkersToMap(List<HashMap<String, String>> list) í 


02 try 

03 í 

04 aMap.clear(): 

05 for(Map-String, String> q :list) 

06 í 

07 LatLng latlng = new LatLng(Double.parseDouble(q.get("latitude").toString()). 
Double.parseDouble(q.get("longitude").toString())): 

08 Marker marker = aMap.addMarker(new MarkerOptions() 

09 -position(lating) 

10 -title(q.get("vehicleNo")) 

11 icon(BitmapDescriptorFactory.fromResource(R.drawable.qiche)) 

12 X 

13 marker.showInfoWindow(); 

14 marker.setSnippet(q.get("simNo")): 

15 ) 

16 LatLng latIng2-new LatLng(Double.parseDouble(list.get(0). get("latitude").toString(). 
Double.parseDouble(list.get(0).get("longitude").toString())): 

17 aMap.moveCamera(CameraUpdateFactory.changeLatLng(latIng2)): 

18 J 

19 catch(Exception e) 

20 { 

21 System.out println(e.getMessage()): 

22 y 

exe OM 


E 
| о 第 4 行 : 清空 地 图 原 有 标记 。 
о 第 7 行 : 生成 坐标 位 置 〈 经 纬度 ) 。 
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O 第 8 行 : 根据 第 7 行 的 坐标 位 置 在 地 图 上 增加 汽车 标记 同时 设置 标记 的 title 及 | 
icon. | 
а 第 13 行 : 单 击 汽车 标记 ， 在 InfoWindow 显示 汽车 的 车 牌号 。 | 
О 第 14 行 : 将 Sim 号 设置 InfoWindows 的 Snippet 属性 。 | SA 
O “第 16 行 : 生成 第 一 辆 车 的 坐标 位 置 。 (ome 
о 第 17 行 : 将 地 图 的 中 心 点 移动 到 第 一 辆 车 的 位 置 。 


(4) 为 InfoWindows 增加 单 击 事件 ， 将 车 辆 的 simNO 作为 参数 ， 传递 到 时 间 选 择 界 | 
面 ， 用 来 查询 某 个 车 辆 在 某 段 时 间 的 轨迹 。 | 


01 public void onInfoWindowClick(Marker arg0) ( 


02 //TODO Auto-generated method stub. 
03 Intent intent-new Intent(); 
04 intent.setClass(this, SelectDateActivity.class); 
05 Bundle b-new Bundle(): 
06 b.putString("simNo", arg0.getSnippet(); 
07 intent.putExtras(b): 
08 startActivity(intent); 
09 ) 
说 明 


第 4 行 : 为 intent 设置 类 ， 用 于 跳 转 到 时 间 选 择 界面 。 | 
第 6 行 : 在 前 面 将 SimNO 设置 为 mnfoWindow 的 Snippet 的 属性 ， 所 以 通过 | 
getSnippetO 可 以 获取 到 车 辆 的 SimNO 值 。 | 
本 模块 运行 结果 如 图 12-8 所 示 。 
4 轨迹 回放 | 
在 监控 界面 ， 选 择 一 个 车 辆 后 ， 选 择 时 间 段 后 ， 可 以 显示 该 车 辆 在 该 时 间 段 内 的 轨迹 | 
(用 红色 线条 表示 ) ， 并 且 可 以 回放 该 车 辆 的 行驶 轨迹 。 在 读 取 车 辆 轨迹 数据 时 ， 需 要 通 | 
过 获取 大 量 的 位 置 数据 ， 这 个 需要 较 长 的 时 间 。 为 了 避免 长 时 间 的 获取 数据 ， 对 主 程序 造 | 
成 影响 ， 获 取 车 辆 的 轨迹 数据 ， 放 在 后 台 进 程 中 进行 。 本 模块 主要 代码 如 下 : | 
(1) 获取 数据 。 


01 private void InitTrailList(final String simNO.final String begindatetime final String enddatetime) 


02 í 
03 mapview.getMap().clear(): 
04 progressDialog = ProgressDialog.show(TrailActivity.this, "请 稍 等 …"、 
"获取 数据 中 …". true): 
05 new Thread(new Runnable() ( 
06 @Override 
07 public void run) { 
08 trailList-dbUtil. Query TrailInfo(simNO.begindatetime.enddatetime): 
09 ShowTrail(trailList): 
10 progressDialog.dismiss(): 
п }D-startO: 
12 ) 
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Q 第 3 行 : 清空 地 图 。 
а 第 4 行 : 在 获取 数据 期 间 ， 显 示 进 度 条 对 话 框 ， 避 免 界面 长 时 间 没 有 反应 ， 导 致 


会 内 ， 用 户 误 以 为 程序 停止 运行。 
Cv о 第 5-11 行 :在 线程 中 ， 获 取 车 辆 轨迹 数据 。 第 8 行 调用 QueryTrailinfo0 获 取 车 辆 
轨迹 信息 ; 第 9 行 显示 轨迹 信息 ， 第 10 行 数 据 获取 完毕 后 ， 隐 藏 进度 条 对 话 框 。 


(2) 在 后 台 线 程 更 新 轨迹 回放 进度 条 。 
01 private Runnable runnable=new Runnable() { 


02 (QOverride 

03 public void run() ( 

04 ReplayTrailhandler.sendMessage(Message.obtain(Replay Trailhandler, 1)); 
05 ) 

06 k 

07 private Handler ReplayTrailhandler =new Handler() 

08 í 

09 public void handleMessage(android.os.Message msg) { 
10 if(msg.what—1) 

п { 

12 int curProgress-processBar.getProgress(): 

13 if(curProgress!—processBar.getMax()) 

14 { 

15 processBar.setProgress(curProgress--1): 

16 timer.postDelayed(runnable, 500); 

17 jelse 

18 í 

19 processBar.setProgress(0): 

20 Button button = (Button) findViewById(R.id.btn replay): 
21 button.setText(" 回放 "); 

22 n 

23 ) 

24 J: 

25 k 


| BBB: 

| а 第 4 行 : 调用 ReplayTrailhandler 类 的 sendMessage0 方 法 ， 发 送 线程 信息 。 

О 第 7~15 ff: 实现 ReplayTrailhandler， 并 根据 所 接收 的 消息 值 决 定 是 否 进行 轨迹 
回放 。 轨 迹 回放 的 过 程 是 ， 轨迹 回放 暂停 结束 后 ， 从 当前 进度 继续 回放 ;， 当 轨迹 
回放 完毕 ， 将 按钮 重新 设置 为 “回放 ”。 

(3) 显示 轨迹 。 


01 public void ShowTrail(final List<HashMap<String, String» tl){ 


02 handler.post(new Runnable() í 
03 public void run() í 

04 if(tlsize()—0) 

05 ( 
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= 
06 LatLng latIng2-new LatLng(34.259424.108.947038): 
07 aMap.moveCamera(CameraUpdateFactory.changeL atLng(latIng2)): 
08 return; 
09 ) ! 
10 LatLng lating2= | ЕА 
new LatLng(Double parseDouble(tl.get(0).get("latitude").toString()). | Кез 
Double.parseDouble(tl.get(0).get("longitude").toString())): Er 
п aMap.moveCamera(CameraUpdateFactory.changeLatLng(latIng2)): | JNote 
12 for(int i=0;i<tl.size0;i=i+3) | 
13 í 
14 HashMap<String, String> temp=new HashMap-String, String»(): 
15 temp-tl.get(i): 
16 list.add(new LatLng(Double.parseDouble(temp.get("latitude").toString()), 
Double.parseDouble(temp.get("longitude").toString()))): 
17 ) 
18 processBar.setMax(list.size()): 
19 mapview.getMap(.addPolyline(new PolylineOptions().addAll(list). 
color(Color.RED).width(3)): 

20 if (list.size > 0) í 
21 bt replaysetText(" # ИЕ "); 
22 timer.postDelayed(runnable, 10); 
23 ) 
24 ) 
25 )) 
26 ) 

第 4-9 (1: 如 果 没有 车 辆 的 轨迹 数据 , 则 将 地 图 的 中 心 点 设置 为 第 6 行 的 地 理 位 置 。 | 

第 1047: 生成 车 辆 轨迹 的 第 一 个 地 理 位 置 。 | 

第 11 行 : 将 地 图 的 中 心 点 设置 为 第 10 行 的 地 理 位 置 。 | 

第 12-171т: 形成 车 辆 轨迹 数据 列表 。 因 为 轨迹 数据 较 多 ， 所 以 从 3 тиин 


中 取出 其 中 一 条 形成 轨迹 位 置 。 
第 18 行 : 设置 轨迹 回放 进度 条 的 最 大 值 。 
第 19 行 : 在 地 图 中 增加 折线 显示 轨迹 线路 ， 并 设置 折线 颜色 及 宽度 。 


(4) 回放 按钮 单 击 事件 。 


01 bt replay.setOnClickListener(new View.OnClickListener() f 


02 @Override 

03 public void onClick(View arg0) í 

04 if (bt replay getTextO :toStringO ті) еапаіс("(810")) { 

05 if (list.size0 > 0) { 

06 if (processBar.getProgress() = processBar.getMax()) í 
07 processBar.setProgress(0): 

08 ) 

09 bt replaysetText(" #1Е "): 

10 timer postDelayed(runnable, 10): 

1 ў 
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12 ) else í 
13 timer.removeCallbacks(runnable); 
| 14 bt replay.setText(" F] k"): 
| 15 j 
а^ И 
cw 17 Ð: 


MO знн. 
| а 第 4-15 17: 当 按钮 文字 为 “回放 ”时 ， 开 始 回放 车 辆 轨迹 ， 并 且 10 微 秒 改变 
一 次 车 辆 的 位 置 。 当 按钮 文字 为 “停止 ” 时， 则 Runnable 对 象 ， 使 线程 对 象 停 


止 运行 。 
| (5) 根据 进度 条 的 进度 ， 在 地 图 中 增加 车 辆 标记 ， 使 车 辆 位 置 动态 变化 ， 从 而 达到 
车 辆 按照 轨迹 移动 的 效果 。 
| 01 public void onProgressChanged(SeekBar seekBar. int progress.boolean fromUser) í 
02 这 progress!=0) 
03 { 
04 AddCarMarker(progress): 
05 ) 
06 пу { 
07 Thread.sleep(100); 
08 ) catch (InterruptedException e) í 
09 e.printStackTrace(): 
10 } 
11 
12 » 
13 private void AddCarMarker(int current) 
14 { 
15 if(marker!-null) 
16 í 
17 marker.destroyO: 
18 ) 
19 LatLng position-list.get(current-1): 
20 MarkerOptions markerOptions-new 
21 markerOptions.position(position).visible(true). pue Te icon 
(BitmapDescriptorFactory.fromResource(R.drawable.qiche)).anchor(0.5f, 0.5f): 
22 marker-aMap.addMarker(markerOptions): 
23 aMap.moveCamera(CameraUpdateFactory.changeLatLng(position)); 
24 
| 25 ) 
ET 
| 口 第 19 行 : 获取 位 置信 息 。 
О #2117. 形成 车 辆 标注 选项 ， 设 置 了 标注 的 位 置 、 图 标 等 。 
а “第 22 行 : 在 地 图 中 增加 车 辆 标注 。 
а 第 23 行 : 将 车 辆 的 当前 位 置 设置 为 地 图 的 中 心 点 。 


本 模块 运行 结果 如 图 12-10 所 示 。 
+ 294 。 


SS 


3124 Ad&dus8ébüKipu APP < | 





停止 
ттд. tm sue 


图 12-10 轨迹 回放 


5. 里 程 统计 | 
在 统计 里 程 时 ， 先 选择 统计 单位 〈 某 个 单位 或 者 单位 下 的 某 几 个 车 队 ) ， 然 后 进行 统 ， 
计 。 在 本 模块 中 ， 要 显示 所 有 的 单位 及 其 下 属 车 队 ， 需 要 使 用 ExpandableListView 控件 。 | 
对 于 ExpandableListView 控件 的 使 用 ， 需 要 创建 相应 的 适配器 、Group 类 及 Child 类 ， 实 | 
现 过 程 请 参考 系统 源 代码 (可 以 自行 下 载 ) 。 同 样 为 了 避免 长 时 间 获 取 数 据 ， 对 主 程序 造 | 
成 影响 ， 获 取 里 程 的 统计 数据 ， 放 在 后 台 进 程 中 进行 。 本 模块 主要 代码 如 下 : | 
(1) 初始 化 数据 列表 。 


01 private void InitListView(final ArrayList<Group> checkedList.final int days) 


02 
03 


t 
progressDialog = ProgressDialog.show(CountResultActivity.this, "请 稍 等 …", 
"获取 数据 中 …", true): 
adapter-null: 
listView.setAdapter(adapter): 
new Thread(new Runnable() í 
@Override 
public void run() { 
GetOrganizeMile(checkedList.days+""): 
adapter = new ExpandableResultListViewAdapter(CountResultActivity.this, groups): 


) 
public void setListAdapter() í 
handler. post(new Runnable() í 
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| 18 public void run() { 
| 19 listView.setAdapter(adapter): 
| 20 ) 








说 明 : 
О 第 9 行 : 调用 GetOrganizeMile() 方 法 ， 获 取 单 位 里 程 统 计 结果 。 
О 第 10 行 : 生成 ExpandableResultListView 控件 适配器 。 
O 第 11 行 : 调用 setListAdapter(0 方 法 ， 为 ExpandableResultListView 设置 设 配 器 。 
| (2) 获取 车 队 里 程 统计 结果 ， 然 后 将 某 个 公司 所 属 车 队 的 里 程 数 进行 相 加 ， 来 获得 
”该 公司 的 里 程 统计 结果 。 


01 private void GetOrganizeMile(ArrayList<Group> list.String days) 


0 ( 
03 try 
oa 4 


05 groups.clear(): 
06 for(Group q :list) 


| 07 í 

| 08 Group g-new Group(): 

| 09 float groupMile-0; 

| 10 这 q.getChildrenCountO>0) 

| 11 { 

| 12 for(int i=0:i<q.getChildrenCountO:i++) 

| 13 { 

| 14 List<String> childMileList = new ArrayList<String>(): 

| 15 childMileList-dbUtil. QueryOrganizeMile(q.getChildItem(i).getUserid().days); 
! 16 Child c=new Child(childMileList.get(1).childMileList.get(2)): 
| 17 groupMile-groupMile--Float.parseFloat(childMileList.get(2)): 
| 18 g.addChildrenItem(c): 

| 19 } 

| 20 gid-q getTitle(): 

| 21 gtitle=groupMile+"": 

| 22 ) 

| 23 else 

| 24 { 

| 25 gid-q.getTitle(: 

| 26 g.title=Float.parseFloat(dbUtil.QueryOrganizeMile(q.getId().days).get(2))+"": 
I 27 } 

| 28 groups.add(g): 

| 29 } 

| 30 ) 

| 31  catch(Exception e) 

| 32 ( 

| 3з } 

| 34) 


° 296 ° 


SS 


3124 Z41000 bu таа APP 六 | — I 


说 明 : 


Qa 
口 


第 12-20 行 : 获取 公司 下 属 的 每 个 车 队 的 里 程 统 计 结 果 。 | 

Ж 15 行 : 调用 DBUtil 类 的 QueryOrganizeMile0 方 法 ， 获取 车 队 的 里 程 统计 结果 。 | 

其 中 q.getChildItem(i).getUserid0 为 调用 Group 类 的 相应 方法 获取 到 车 队 的 耻 5 | SA 

第 16 fT: 调用 Child 类 的 构造 函数 ， 生 成 统计 结果 中 ExpandableResultListView | T 

控件 的 Child 对 象 。 
第 17 行 : 计算 公司 的 里 程 〈 由 其 下 属 车 队 的 里 程 数 相 加 获得 ) 。 | 

Ж 18 行 : 将 16 行 生成 的 Child 对 象 加 入 到 Group 对 象 中 。 


本 模块 运行 结果 如 图 12-11 所 示 。 





12-11 里程 统计 


126 Ж 章 小 结 


本 章 通过 物流 轨迹 跟踪 APP 的 开发 ， 介 绍 了 Android 手机 APP 通过 WebService 的 方 | 
式 访问 远程 数据 库 的 方法 以 及 高 德 地 图 在 手机 APP 中 的 使 用 .因为 篇 幅 有 限 ,不 能 将 整个 
APP 的 源 代码 进行 展示 ， 读 者 可 以 从 清华 大 学 出 版 社 网 站 自行 下 载 整 个 APP 的 源 代码 进 


行 学 习 。 
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